Отрядное дело
«Я помню! Я горжусь!»
 
Цель: формировать чувство патриотизма, любви к Родине, воспитывать чувство гордости за свою страну на примере героических поступков защитников Родины в морских сражениях. 

Задачи:
· Познакомить участников с историей героических морских сражений в России;
· Закрепить представления участников о том, кто такие защитники Отечества;
· Развивать логическое мышление, умение работать в команде;
· Содействовать патриотическому воспитанию участников, интереса к истории родной страны.

Возраст: 13 – 16 лет.

Предварительная подготовка:
1) Канцелярские принадлежности по количеству команд (бумага, клей. ручки, фломастеры);
2) Подготовить мультимедийное оборудование (телевизор/ проектор);
3) Видеоролик;
4) Сюрпризы от вожатых;
5) Фломастеры двух разных цветов;
6) Игровое поле;
7) Исследовательский журнал;
8) Заготовки «открытий», которые вклеиваются в журнал;
9) Заготовки интересных фактов, которые вклеиваются в журнал.

Место проведения: холл корпуса, кабинет в школе.

Время проведения: 1,5 часа.

Краткое описание: участникам предлагается почувствовать себя в роли настоящих исследователей и отправиться в экспедицию. Исследовать участники будут моря, а именно героические битвы и морские победы русских солдат.  

Ход дела: 
1) [bookmark: _GoBack]Вожатый показывает участникам видеоролик, посвященный празднику «День Защитника Отечества», спрашивает у ребят как они относятся к данному празднику? Почему он есть в нашей стране? В чем его значимость? Кто такие защитники Отечества?
2) Вожатый предлагает ребятам принять участие в экспедиции с целью вспомнить или узнать об известных морских подвигах в истории нашей страны.
3) Вожатый делит отряд на 2 команды, каждая команда придумывает название, девиз и выбирает капитана. 
4) Вожатый объясняет правила. Игра начинается.
5) После того, как все «открытия» совершены участники и вожатые подводят итоги, объявляют команду-победителя.
6) После объявления победителей вожатые подводят итог, проведенному делу. Обсуждают с ребятами что узнали нового? Интересного? Какие выводы они могут сделать относительно подвигов русского народа? Как вы думаете, что чувствовали солдаты, которые участвовали в данных сражениях? Почему они это делали?

Общая идея: отряд делится на две команды исследователей, задача которых найти на карте (игровое поле)  как можно больше кораблей и таким образом узнать о боевых исторических сражениях, связанных с ними.
Каждая команда в начале игры придумывает название и девиз. Выбирает капитана. Задача капитана выслушать мнение каждого члена команды  и озвучить окончательное решение. Свои решения команды передают в штаб (вожатые-авиаторы). Только «штабу» известны расположения кораблей, поэтому они делают отметки на карте. Для игроков (в начале игры) карта представляет собой пустое поле. 
По мимо кораблей на поле есть и другие обозначения, на которые может попасть команда:
З – задание штаба (всем присесть, спеть куплет песни, назвать великие победы России и т.д.)
Ш – шифровка – зашифрованная информация о местонахождении кораблей.
Б – бонус (+ 1 ход)
П – пропуск хода
С – сюрприз от штаба
Ф – исторический факт (можно вклеить в журнал)
И – игра от штаба
Пустая клетка – нейтральная (ничего не происходит)

Команды по очереди совершают ходы, при условии, что, если команда попадает в  многопалубный корабль (занимающий от 2-х до 4-х клеток),  команда  имеет право на следующий ход до тех пор, пока не промахнётся. 
Пример: Так, если после выкрика Е7 проследовал ответ «попал», команда может назвать либо Е6, либо Ж7, либо Е8, либо Д7, чтобы открыть корабль до конца(к слову, делать это не обязательно, можно временно оставить его в покое и искать другие). Если команда, сделав ход попадает на корабль, то получает часть «пазла» истории о данном сражении-подвиге, из «пазлов» необходимо собрать полную информацию о сражении и вклеить в исследовательский журнал. Как только команда собирает полную информацию о сражении (подвиге), она зачитывает ее всем в слух. Если игроки попадают на пустую клетку, то выполняют дополнительное задание «штаба», либо находят там бонус (дополнительный ход, приз, подсказку и др.). Игра заканчивается, когда все корабли найдены. Побеждает команда, открывшая большее количество кораблей. 
Важно: количество ходов каждой команды ограничено, поэтому очень важно обсудить ход со всеми членами команды и продумывать все детально. 

У каждой команды имеется:
· Исследовательский журнал, в который заносятся «открытия» в ходе экспедиции; (по окончании игры сшиваются).

О чем командам известно в начале игры:
· Сколько и каких кораблей есть на поле (10 кораблей);
1 корабль – 4-х палубный
2 корабля – 3-х палубных
3 корабля – 2-х палубных
1 корабль – 1 палубный
· Какие буквы на поле (при попадании) что обозначают.

Предполагаемый результат: участники справились групповой задачей, получили интересную информацию о героических морских сражениях в истории нашей страны. Получили навыки работы в команде.


Игровое поле, которое имеется только у штаба (вожатых)
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Игровое поле, которое видят все игроки в начале игры (размер 30х42 см (формат А3))
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Названия кораблей
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1 – Гангутское морское сражение
2 – Чесменское морское сражение
3 – Синопское морское сражение
4 – Бой у острова Котлин
5 – Сражение при Генгаме
6 – Сражение у Керченского пролива
7 – Сражение у мыса Тендера
8 –  Подвиг брига «Меркурий»
9 –  Цусимское сражение
10 – Роченсальмское сражение





Исследовательский журнал (размер 1 листа 30х21 см (формат А4))
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Приложение
ИНТЕРЕСНЫЕ ФАКТЫ ИЗ ИСТОРИИ ФЛОТА 
(разрезать и вклеить в бортовой журнал)

	ЛЕТАЮЩИЕ МИНЫ впервые были предложены командиром парохода «Опыт» капитан-лейтенантом М. Скаловским 23 ноября 1876 года. Из его предложения явствует, что с морских судов можно использовать воздушные шары для бомбардировки неприятеля. Шары с подвешенными к ним взрывчатыми и зажигательными веществами следовало выпускать по ветру на неприятельский берег. При том «...пароход не должен иметь мачт, чтобы шары не путались в рангоуте ...расстояние до места падения шаров может быть рассчитано посредством горения губки, намоченной в известном количестве спирта».
АВИАЦИОННЫЙ ТЕЛЕГРАФ системы капитана О. Костовича испытывался в морском ведомстве в сентябре 1884 года. На воздушных шарах его системы в море поднималась на высоту около 150 сажен сильная электрическая лампа Эдисона. Опыты сначала производились на Охтенской адмиралтейской верфи, затем на морских маневрах. Шаром было снабжено самое быстроходное судно из эскадры адмирала Пилкина 1-го - миноносец «Взрыв» - с целью обнаружения на значительном расстоянии неприятельского отряда. Опыты показали, что со сторожевым судном можно осуществлять связь на расстоянии до 60-65 верст.
ПОИСК ЗАТОНУВШЕГО КОРАБЛЯ с воздуха впервые был осуществлен 2 июля 1894 года в русском флоте. Для обнаружения затонувшего в Финском заливе броненосца «Русалка» был послан транспорт «Самоед», оборудованный для подъема привязного аэростата. За несколько дней поисков на аэростате поднялось 46 морских офицеров, и, хотя броненосец не был обнаружен, удалось установить: аэростат может принести большую пользу в разведке и в гидрографических работах.
ЗМЕИ НАД КОРАБЛЕМ были запущены 25 июня 1903 года моряками Балтийского флота для увеличения дальности радиосвязи. Ее удалось повысить до 63 миль, что было весьма неплохо для аппаратов системы А. Попова, изготовленных во флотских мастерских.
ПЕРВЫЙ АЭРОСТАТОНОСЕЦ - воздухоплавательный крейсер 2-го ранга «Русь» - был зачислен в списки Российского флота 19 ноября 1904 года. Крейсер предназначался для ведения дальней разведки в море с помощью привязных аэростатов. По существу, это был первый в мире корабль, специально приспособленный для целей воздухоплавания. Тактико-технические данные аэростатоносца следующие: водоизмещение - 9600 т, скорость - 17 узлов, змейковых аэростатов - 4, сигнальных - 4, сферических воздушных шаров - 1.
ПЕРВЫЕ ОПЫТЫ БОМБОМЕТАНИЯ по кораблям проводились в русском флоте 16 апреля 1911 года. С аэроплана Соммер, парящего над Черноморской эскадрой, были сброшены два апельсина, один из которых упал на правый якорь броненосца «Иоанн Златоуст», другой в воду у борта. Тем самым была доказана полная возможность бомбометания по движущейся цели. Флагман эскадры вице-адмирал Сарнавсний возбудил ходатайство «о высылке на суда Черноморского флота нескольких орудий, специально приспособленных для стрельбы по аэропланам».



СРАЖЕНИЯ (разрезать и вклеить в бортовой журнал)

ГАНГУТСКОЕ МОРСКОЕ СРАЖЕНИЕ
[image: https://uskrd.ru/uploads/krim/ganguskoe.jpg]Морское сражение Великой Северной войны 1700-1721гг, состоявшееся 27 июля (7 августа) 1714г. у мыса Гангут (ныне Ханко) между русским флотом под командованием адмирала Ф.М.Апраскина и императора Петра I и шведским флотом вице-адмирала Г.Ватранга. Гангут - первая крупная победа русского флота. Она подняла дух войск, показав, что шведов можно одолеть не только на суше, но и на море. Захваченные шведские корабли были доставлены в Петербург, где 9 сентября 1714г состоялась торжественная встреча победителей. Победители прошли под триумфальной аркой. Петр I высоко оценил победу у Гангута, приравняв её к Полтавской. 9 августа в честь этого события в России официально установили праздник - День воинской славы.

ЧЕСМЕНСКОЕ МОРСКОЕ СРАЖЕНИЕ
[image: https://uskrd.ru/uploads/krim/chesmen.jpg]Морское сражение в Эгейском море у западных берегов Турции 24-26 июня (5-7 июля) 1770г. между русскими и турецкими флотами завершилась полной победой русского флота над противником, который по численности кораблей вдвое превосходил русскую эскадру, но практически полностью был уничтожен. Победа была достигнута благодаря правильному выбору момента для нанесения решающего удара, внезапности атаки в ночное время, хорошо организованному взаимодействию сил, а также высоким морально-боевым качеством личного состава и флотоводческому искусству адмирала Г.А.Спиридова, который смело отказался от шаблонной линейной тактики, господствующей в то время в западноевропейскоих флотах. Всю Европу потрясла победа россиян, которая была достигнута не числом, а умением. Сегодня в Санкт-Петербурге открыт военно-морской музей, посвященный победе при Чесме.
СИНОПСКОЕ МОРСКОЕ СРАЖЕНИЕ
[image: https://uskrd.ru/uploads/krim/sinopskoe.jpg]Морское сражение 18 (30) ноября 1853 г. между русской эскадрой под командованием вице-адмирала П.С.Нахимова и турецкой эскадрой под командованием Осман-паши. Турецкая эскадра направлялась к побережью Кавказа дял высадки крупного десанта. По пути она укрылась от непогоды в Синопской бухте. Здесь ее блокировал российский флот. Однако турки и их английские инструкторы не допускали мысли о нападении русских на защищенную сильными береговыми батареями бухту. Однако русские корали столь стремительно вошли в бухту, что береговая артиллерия не успела нанести им существенный урон. В течение четырехчасового боя артиллерия выпустила 18 тыс.снарядов, которые почти полностью уничтожили турецкий флот. Синопская победа стала итогом полтора-вековой истории русского парусного флота, поскольку этот бой стал последним крупным морским сражением эпох парусных кораблей. Своей победой русский флот завоевал полное господство на Черном море и сорвал турецкие планы по высадке десанта на Кавказ.
[image: C:\Users\SOZ10Z01\Desktop\Ajvazovskij.jpg]    БОЙ У ОСТРОВА КОТЛИН
Эта морская битва, ставшая одним из эпизодов шведско-русской войны 1656-1658 годов по праву можно считать первой победой русскиx морских сил. Бой начался утром 22 июля 1656 года у острова Котлин, что лежит на водных просторах Финского залива. Русскими силами командовал Петр Потемкин, командование над шведскими галерами осуществлял Ирек Дальсфир. В ходе боя русские захватили шведскую галеру, в плен был взят сам Дальсфир, 8 шведов и знамена. Но общая война была проиграна и по договору Русь теряла часть территорий, а корабли были сожжены.
  


                                                                                                                         СРАЖЕНИЕ ПРИ ГЕНГАМЕ
[image: C:\Users\SOZ10Z01\Desktop\Grengam.jpg]Пoследнее морское сражение Северной войны, произошедшее 27 июля 1720 года y берегов острова Гренгам, также осталось за русским флотом. Шведский флот, поддержанный Англией, на рассвете неожиданно сблизился с русскими кораблями, и начал массированный обстрел из 156 орудий. Командующий Миxаил Голицин отвел свои галеры на мелководье, где более маневренные русские корабли сумели сжечь 4 шведских фрегата. После поражения у Гренгама Швеция окончательно утратила свое превосходство на Балтике, а сама победа России приблизила подписание выгодного для нее мира.

[image: C:\Users\SOZ10Z01\Desktop\Srazhenie-u-Kerchenskogo-proliva.jpg]
                                  СРАЖЕНИЕ У КЕРЧЕНСКОГО ПРОЛИВА
Сpaжение y Керченскoго пролива Турецкая эскадра вышла из Турции, чтобы высадить большой десант в Крыму. Навстречу туркам выдвинулась эскадра под командованием великого русского флотоводца Федора Ушакова, и 8 июля 1790 года силы сторон сошлись у Керчи. В xоде сражения, турки, потеряв один боевой корабль, сумели сохранить десантные судна. Умелые действия российских моряков вынудили турецкие суда отойти к западному побережью Крыма. Победа сорвала турецкие планы захватить побережье Крыма и развить дальнейшее наступление вглубь полуострова.


[image: C:\Users\SOZ10Z01\Desktop\148bfeeaf7ed980bcdb66f0d8ef49c54.jpg]         СРАЖЕНИЕ У МЫСА ТЕНДРА
Рyсскoй чеpноморской флотилией в русско-турецкой войне комaндовал Федор Ушаков, а у мыса Тендра две эскадры 28-го и 29-го августа 1790 года приняли участие в крупнейшем сражении. Турция наотрез отказалась признать присоединение Крыма к территории России. Появление русского флота вызвало замешательство среди турок, и иx корабли в спешном порядке стали отходить к устью Дуная. Русские корабли с ходу атаковали турок, и вынудили большинство судов выйти из боя. К вечеру 29 августа исход битвы был решен в пользу русской флотилии. Без потерь в составе кораблей, российские моряки уничтожили 2 судна, а один линейный корабль был захвачен в плен.

      ПОДВИГ БРИГА «МЕРКУРИЙ»
[image: C:\Users\SOZ10Z01\Desktop\podvig-Merkuriya.jpg]Одно из знаменательныx событий российской военной истории, когда в морском бое один корабль смог одержать верх над двумя линейными турецкими кораблями. Капитан брига «Меркурий» Александр Казарский 26 мая 1829 года, завидев два турецких судна, принял решение вступить в бой. Удачным маневром «Меркурий» избежал сильных повреждений от вражеского залпа, а ответный залп в первые минуты боя вывел из строя турецкий «Селимие». Второй корабль «Реал-бей» из-за полученных пробоин был вынужден лечь в дрейф. На бриге в ходе боя погибло 4 матроса и 6 ранено, а само судно получило 22 пробоины корпуса.
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Цусимское морское сражение (14—15 мая 1905 года по старому стилю). Бой у о. Цусима военных кораблей 2-й и 3-й Тихоокеанских эскадр в составе 30 боевых кораблей с японским флотом (120 кораблей). Главной целью русского флота (командующие эскадрами адмиралы Рожественский и Небогатов) был прорыв во Владивосток. Японский флот (командующий — адмирал Того) имел задачу полного разгрома российского флота. Большая концентрация сил японского флота, его лучшая оснащенность и маневренность привели к военному успеху. Несмотря на мужество и героизм российских офицеров и матросов, прошедших перед этим 33 тысячи километров от Кронштадта до Цусимы и вступивших в бой с ходу, потери для них были катастрофическими: было потоплено 19 кораблей, 3 крейсера прорвались в нейтральные порты и были интернированы, 2 крейсера и 2 миноносца дошли до Владивостока. Из 14 тыс. человек личного состава эскадр погибло более 5 тыс.
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           РОЧЕНСАЛЬМСКОЕ СРАЖЕНИЕ
Всегo y гоpодa-крепости Роченсальм между шведскими и русскими флотилиями произошло два сражения. В первом, которое состоялось 13 августа 1789 года, 49 шведскиx судов стали на рейд с целью не пропустить русские корабли. Российский командующий вице-адмирал Карл Генрих Нассау-Зиген принял решения с ходу атаковать шведов, что и принесло успех. Шведский флот потерял 39 кораблей, при двух потопленных у России. А вот во втором сражении на этом же месте шведы одержали победу, что вынудило Российское государство подписать невыгодные условия мирного соглашения.
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