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Интеллектуальная квест-игра может использоваться на предметах естественно-научного цикла, на разных уровнях обучения в учебном процессе. Она охватывает различные задания по учебным предметам, темы, могут быть и межпредметными. 

Пояснительная записка
Успех обучения во многом зависит не только от выбора эффективных методов и форм обучения на уроке, но и от организации внеурочной работы по дисциплине. Очень часто интерес к дисциплине происходит под влиянием внеклассной работы. За пределами круга знаний, определенного учебными программами, остается немало увлекательных, ярких страниц  наук.

Внеклассная работа определяется как деятельность студентов, осуществляемая на основе добровольного участия и самостоятельности, направляемая преподавателем и способствующая углублению знаний обучающихся по дисциплинам «История», «Математика» и «Информатика», развитию их познавательных интересов и способностей.

Актуальность методики квест-игры связана с инновационными направлениями образования.

Цели данного внеклассного мероприятия:

· Развивающая: развитие познавательного интереса у студентов, интеллекта, речи, памяти, внимания, готовности к принятию решений в нестандартной ситуации;
· Воспитательная: воспитание стремления к непрерывному совершенствованию своих знаний; формировать товарищеские отношения между собой, умение работать в команде.
Задачи квест-игры:

· создание условий для продуктивного общения и взаимодействия в процессе совместной деятельности, учитывая позиции других участников деятельности;
· побуждать к самостоятельной информационно-познавательной деятельности, включая умение ориентироваться в различных источниках информации, критически оценивать и интерпретировать информацию, получаемую из различных источников;
· совершенствование умения самостоятельно оценивать и принимать решение, определяющие стратегию поведения, с учетом гражданско-патриотических и нравственных ценностей.
Квест-игра построена на коммуникационном взаимодействии между игроками. Не общаясь с другими игроками невозможно достичь индивидуальных целей, что стимулирует общение и служит хорошим способом сплотить играющих. Квестовые игры помогают обучающимся отлично справляться с командообразованием, помогают им наладить успешное взаимодействие в команде, прочувствовать и сформировать взаимовыручку, разделение обязанностей и взаимозаменяемость, и при необходимости научиться без паники мобилизоваться и очень быстро решать нестандартные задачи.

Методика подготовки и организации внеклассного мероприятия включала в себя 3 этапы:

1. Подготовительный этап (от одного до нескольких дней)

2. Основной этап (непосредственное проведение игры)

3. Заключительный этап (награждение победителей игры)

На подготовительном этапе можно выделить следующие действия:

1. Подготовить и довести до обучающихся информацию о проведении квест-игры, разместив на информационном стенде объявление (Приложение №1).
2. Предупредить мастеров производственного обучения о проведении мероприятия, для обеспечения явки обучающихся.
3. Разработать задания  (Приложение №4).

4. Нацелить обучающихся на подготовку и участие в квест-игре.

5. Оформить кабинеты.

6. Подготовить поощрения победителям. 

Основной этап включал в себя непосредственное проведение интеллектуальной квет-игры.
В указанное в объявлении время, участники мероприятия собрались в аудитории для просмотра приветственного тематического видео. Ведущие объясняли командам правила и цель игры. После этого команды получили конверты с маршрутными картами и начали проходить интеллектуальную квест-игру. 

Правила игры

Цель игры – быстрее всех разгадать пароль и добыть победный трофей.

Каждая команда получает маршрутную карту (Приложение №2), по которой будет проходить квест, и рапорт (лист ответов) (Приложение №3). На карте отмечены пункты (города), в которых проходили основные сражения Великой Отечественной войны. Каждому пункту соответствует номер кабинета техникума. 

В каждом «городе» команду встречает ответственный куратор, который выдает секретную шифровку (Приложение №5). Используя шифровку, команда находит задание данного пункта, решив которое, получает одну из цифр пароля. В кабинетах развешены подсказки, по которым участники должны определить, в каком городе они «находятся». Разгадав город и решив задание, команда переходит к следующему пункту своего маршрута. Итак по цепочке, пока не будут собраны все цифры пароля. После того, как команды направляются в генеральный штаб для выполнения финального задания, которое поможет определить, в какой последовательности нужно вводить полученные цифры пароля. 
Игра будет закончена тогда, когда одна из команд введет пароль и добудет Победный трофей.
Ход мероприятия

Слайд 1.

Ведущий 1: Читает стихотворение Фридриха Золотковского «Дети войны», 

Во мне печалью стынет сердце,

в смятеньи мысли, словно море.

Куда от боли, гнева деться,

когда сминает душу горе?..

Вот я узнал, что в здешнем крае

и дети в лагерях томились.

Как взрослые, во всём страдали,

тоской недетской

слезы лились.

Могли они понять, кто правый,

кто виноват, когда их разум

не постигал всей страшной кары,

но ощутил дух смерти сразу?!...

Душа любая ждёт на свете

покоя, и любви, и воли...

Но плачут, ещё плачут дети

от ненависти, зла и боли…

Ведущий 3: Здравствуйте дорогие студенты! Мы рады Вас приветствовать на нашем мероприятии – интеллектуальной квест-игре «По следам Великой войны!». Как Вам известно, в этом году вся Россия отмечает 75-летнию годовщину победы в Великой Отечественной войне. Наша с вами задача сохранить память о самом тяжелом и в то же время героическом периоде жизни нашей страны.

Слайд 2. 

Ведущий 2: 21 июня 1941 года – был самый обычный день. Люди занимались своими обычными делами, строили планы на свой воскресный день. Никто и подумать не мог, что их ожидает утром…

3 слайд. Видео

4 слайд. 

Ведущий 1: Германия рано утром 22 июня без объявления войны напала на нашу страну, обрушив шквал огня и металла. Началась Великая Отечественная война Советского Союза против немецко-фашистских захватчиков.

Долгих 1418 дней и ночей народы СССР шли к победе. Неимоверно труден был этот путь. Сполна познала наша Родина и горечь поражений, и радость побед. Особенно тяжелым был начальный период.

5 слайд.

Ведущий 2: В ходе Великой Отечественной войны историография рассматривает три основных периода:

6 слайд.

Ведущий 2: Первый период (22 июня 1941 г. — ноябрь 1942 г.). Нападение Германии на СССР. Начальный период войны. Крах блицкрига. Битва за Москву. Неудачи и поражения лета 1942 г.

7 слайд.

Ведущий 1: Второй период (ноябрь 1942 г. — декабрь 1943 г.). 

8 слайд. 

Ведущий 1: Коренной перелом в ходе войны. Победы в Сталинградской и Курской битвах, в битве за Днепр.

9 слайд.

Ведущий 2: Третий период (январь 1944 г. — 9 мая 1945 г.). Изгнание врага за пределы территории СССР. 

10 слайд.

Ведущий 2: Освобождение от оккупации стран Европы. Распад фашистского блока. Берлинская операция. Безоговорочная капитуляция Германии.

11 слайд 
Ведущий 1: Четыре долгих года, 1418 дней и ночей шла на нашей земле самая страшная кровопролитная война. 
12 слайд.

Ведущий 1: Наш народ разгромил фашизм и спас от него народы всего мира. 

13. слайд.

Ведущий 2: Победа пришла весной 9 мая 1945 года в Москве на Красной площади состоялся первый парад Победы. И с того дня каждый год 9 мая наш народ отмечает праздник Победы. 
14 слайд 

Ведущий 2: Безусловно, Великая Отечественная война оставила огромный след в истории нашей Родины. 9 мая Россия будет отмечать «праздник со слезами на глазах» – День Победы. По всему миру в память о погибших в Великой Отечественной войне установлены различные памятники и мемориальные комплексы.
15 слайд. 

Ведущий 2: К этим сооружениям круглый год, ну и, конечно, 9 мая приходят люди, чтобы выразить благодарность защитникам Отечества и возложить цветы.

16 слайд 

Ведущий 3: Сегодня мы собрались с вами не только вспомнить историю, и почтить память героев Великой Отечественной войны, но и чтобы вы смогли проявить свои интеллектуальные способности. Вас ждёт какая-то тайна, для разгадки которой нужно побольше узнать о том месте, где она скрыта.
Цель игры – быстрее всех разгадать пятизначный пароль, чтобы открыть сейф, в котором находится победный трофей.

Ведущий 2: Каждая команда получает маршрутную карту, по которой Вы будете проходить квест, и рапорт (лист ответов). На карте отмечены пункты (города), в которых проходили основные сражения Великой Отечественной войны. Каждому пункту соответствует кабинет техникума. В каждом «городе» Вас будет встречать ответственный куратор, который выдаст секретную шифровку, по которой Вы сможете найти задание данного пункта. Так же в кабинетах развешены подсказки, по которым Вы должны будете определить, в каком городе сейчас «находитесь», а так же, основное задание, решив которое, получаете одну из цифр пароля. Далее Вы переходите к следующему пункту своего маршрута. И так по цепочке, пока не будут собраны все 5 цифр пароля. 

Ведущий 1: После того как соберете пятизначный код-пароль, Вы направляетесь в Штаб, который отмечен в карте «Знаменем Победы». Вам нужно будет выполнить финальное задание, которое поможет определить, в какой последовательности нужно вводить полученные цифры пароля. Победный трофей получает, та единственная команда, которая быстрее всех введет свой код-пароль.

Методическая характеристика.

	Метод
	Методический

Прием
	Средства обучения

	Методы стимулирования и мотивации интереса к учению
	Создание ситуации познавательной новизны, формирующей общие компетенции.

Создание позитивного фона внеклассного мероприятия, способствующего достижению целей, ориентация на успех
	Беседа.

Похвала, слова благодарности, поощрение. 



	Словесный
	Информативное сообщение
	Беседа

	Наглядный
	Использование средств ИКТ


	Использование мультимедиа, музыкальное сопровождение.

	Практический
	Выполнение заданий 
	Маршрутная карта, задания, шифровки


	Метод контроля 
	Самоконтроль, взаимоконтроль.
	Похвала, слова благодарности, поощрение
Эталоны ответов


Приложение №1

Объявление!!!!

Уважаемые коллеги!
4.03.2020 г.,  в 14:10 ч. в ГБПОУ МСМТ, на базе автотранспортного отделения,  в кабинете №303 будет проходить интеллектуальная квест-игра 
«По следам Великой войны», среди обучающихся I курса.
Приглашаем Вас принять участие и организовать явку студентов.
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Приложение №2

Приложение №3
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Рапорт батальона МК-09-19

В результате проведенных разведывательных действий нами были получены следующие данные:
	Номер пункта
	Город
	Цифра кода
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Приложение №4

Боевое задание.

 Во время наступательной операции бригада солдат разделилась на три батальона: первый батальон составлял 450 бойцов, другой на 130 бойцов меньше, а в третьем батальоне солдат было в 2 раза меньше, чем в первом и во втором вместе взятых. Какова общая численность бригады солдат?

[Результат будет являться одной из цифр кода
(если получилось двузначное число,  то сложите его цифры: 23 = 2+3=5; если получилось трехзначное число, то сложите его цифры: 456=4+5+6=15=1+5=6; если получилось дробное число, сто сложите его цифры: 1,23=1+2+3=6 и т.д.)]

Боевое задание.

В блокадном Ленинграде рабочим выдавали в день 250 г хлеба; служащим, иждивенцам и детям до 12 лет - по 125 г, военной охране, пожарной команде, учащимся школ ФЗО, ремесленных училищ – по 300 г, солдатам войск первой линии – 500 г. В семье двое рабочих, один пожарный,  дети10 лет и 14 лет, студент первокурсник. Чтобы прокормиться, они делили общий хлеб на всех и ели 3 раза в день. Сколько весила одна порция?
[Результат будет являться одной из цифр кода
(если получилось двузначное число,  то сложите его цифры: 23 = 2+3=5; если получилось трехзначное число, то сложите его цифры: 456=4+5+6=15=1+5=6; если получилось дробное число, то цифры после запятой в расчет не берите.)]

Боевое задание

В начале войны бюджет одной из противоборствующих сторон составлял один миллиард долларов. Сколько оставалось средств в бюджете, если в ходе войны страна выделила 25% средств из бюджета на покупку танков T-275 «Рогатка», 30% на покупку противотанковых ракет «Метис» и 50% оставшихся денег на покупку самоходных гаубиц 2С1 «Гвоздика»?

 [Результат будет являться одной из цифр кода
(если получилось двузначное число,  то сложите его цифры: 23 = 2+3=5; если получилось трехзначное число, то сложите его цифры: 456=4+5+6=15=1+5=6; если получилось дробное число, сто сложите его цифры: 1,23=1+2+3=6 и т.д.)]

Боевое задание

В годы Великой Отечественной войны на фронт было простроено истребителей разных моделей, а их количество  зашифровали в двоичную систему счисления:

· истребителей Ян-7 – 10102 шт.; 
· истребителей Як-3 – 110012 шт.;

· истребителей Як-9 – на 11010012 шт.

Переведите количество истребителей из двоичной системы счисления в десятичную систему счисления и суммируйте их?

 [Результат будет являться одной из цифр кода
(если получилось двузначное число,  то сложите его цифры: 23 = 2+3=5; если получилось трехзначное число, то сложите его цифры: 456=4+5+6=15=1+5=6; если получилось дробное число, сто сложите его цифры: 1,23=1+2+3=6 и т.д.) ]
Боевое задание

В октябре 1941 года враг совершил на Москву 31 налет. В этих налетах участвовало 2000 немецких самолетов. Из них было сбито 278. К городу прорвались только 72  самолета. Сколько вражеских самолетов не сумело прорваться к Москве?

Полученный ответ перевести из десятичной системы счисления в двоичную систему счисления.  

 [Результат будет являться одной из цифр кода
(полученное число в двоичной системе преобразуйте следующим образом: например, 111000001=1+1+1+1=4 ) ]
Финальная шифровка

Проведите соответствие между битвами и их датами.

	Год битвы
	Город

	1941
	Сталинград

	1942
	Берлин

	1943
	Курск

	1944
	Москва

	1945
	Минск


Запишите полученные Вами цифры в таком порядке: 1941г. соответствует первая цифра пароля, 1942 – вторая, и т.д.

	1941
	1942
	1943
	1944
	1945

	
	
	
	
	


Введите полученный пароль в кодовый замок.

Приложение №5
Секретные шифровки
Подсказка №1: расшифруйте анаграммы, выберете нужное слово, которое будет являться подсказкой, где находится задание.

Анаграмма (от греч. ανα- «пере» + γράμμα «буква») — литературный приём, состоящий в перестановке букв или звуков определённого слова (или словосочетания), что в результате даёт другое слово или словосочетание 

	Анаграмма
	Слово

	1. Допалв
	

	2. Луст
	

	3. Дкопова
	

	4. Сяиацоп
	


Подсказка №2: решив ребус, вы получите подсказку, где находится задание.

[image: image2.jpg]



Подсказка №3: расшифруйте слово, которое будет являться подсказкой, где находится задание данного пункта.

Криптография – наука, которая изучала методы шифрования информации — обратимого преобразования открытого (исходного) текста на основе секретного алгоритма или ключа в шифрованный текст (алфавит)

26     12    1    22

Подсказка №4: термин данного определения является подсказкой для места, где спрятано задание. 

_________ — ______, содержащая систематическое изложение знаний в определённой области и используемая как в системе образования, на различных её уровнях, так и для самостоятельного обучения.
Подсказка №5: перевод данного слова на русский язык подскажет, где искать задание. 

windowsill
