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                              «Математическая регата – 2020»

Предмет математики настолько серьезен, что полезно не упускать случаев, делать  его немного занимательным.
Б. Паскаль
Математическая регата – соревнование нескольких команд классов одной
параллели, проводится во внеурочное время. Для проведения игры необходима помощь старшеклассников. Жюри составляется из учителей –предметников.
Цели и задачи:
· развитие интереса к математике;
·  развитие логического мышления, быстроты реакции, внимания;
·  воспитание чувства ответственности, коллективизма и взаимопомощи;
· применение навыков счёта, развитие умений взаимопроверки, совершенствование умений рационально планировать свою деятельность;
Оборудование:
· компьютер
· мультимедийный проектор
· столы
· ручки
· бумага для черновиков 
· дипломы для всех команд
· листы с заданиями по турам 
· полные тексты решений для жюри и для координатора
· сводный протокол
· на столах таблички с названиями команд.
При подборе заданий учитывалось:
· развитие творчества
·  от простого к сложному, от общих знаний к предметным
·  умение детей работать в группе
·  умение решать базовые задачи
· индивидуальная ответственность за общий результат
Прогнозируемый результат:
· эмоциональные переживания, радость победы, огорчение  при  поражении
· удовлетворение или неудовлетворение собой  или другими, т. е. проведённое мероприятие не должно оставить учеников равнодушными;
·  изменение в личности ребёнка (появился интерес к предмету, притупился страх перед математикой – это можно будет наблюдать на уроках)
Продолжительность :  40минут


Правила математической регаты
1. В математической регате участвуют школьные команды учащихся параллели пятых классов. В составе каждой команды - 3-4 человека. Школа может быть представлена одной или несколькими командами. Названием команды является номер школы.
2. Соревнование проводится в 2 тура. Каждый тур представляет собой коллективное письменное решение трех задач. Любая задача оформляется и сдается в жюри на отдельном одинарном листе. Каждая команда имеет право сдать только по одному варианту решения каждой из задач. (Эти листы раздаются каждой команде вместе с условием задачи; на каждом из них сверху пишется название команды, а ниже – её решение.)
3. Проведением регаты руководит Координатор. Он организует раздачу заданий и сбор листов с решениями; проводит разбор задач и объявляет итоги проверки.
4. Время, отведенное командам для решения, и "ценность" задач каждого тура в баллах указаны на листах с условиями задач, которые каждая команда получает перед началом каждого тура.
5. Проверка решений осуществляется жюри после окончания каждого тура. Жюри может состоять из трех комиссий, специализирующихся на проверке задач  №1, №2 и №3  каждого тура соответственно. В состав комиссий жюри входят, как правило, преподаватели участвующих школ.

6. Параллельно с проверкой, Координатор осуществляет разбор задач для учащихся, а затем объявляет итоги проверки. После объявления итогов тура, команды, не согласные с тем, как оценены их решения, имеют право подать заявки на апелляции. В случае получения такой заявки, комиссия проверявшая решение, осуществляет повторную проверку и, после нее, может изменить свою оценку. Если оценка не изменена, то сам процесс апелляции эта же комиссия осуществляет после окончания всех туров регаты, но до окончательного подведения итогов. В результате апелляции оценка решения может быть как повышена, так и понижена, или же оставлена без изменения. В спорных случаях окончательное решение об итогах проверки принимает председатель жюри.
7. Команды-победители и призеры регаты определяются по сумме баллов, набранных каждой командой во всех турах. Награждение победителей и призеров происходит сразу после подведения итогов регаты.
8. Использование какой-либо математической литературы или калькуляторов запрещено. Мобильные телефоны должны быть отключены.
Обязанности координатора
Он организует раздачу заданий и сбор листов с решениями; проводит разбор решений задач и обеспечивает своевременное появление информации об итогах проверки.
В его обязанности также входит:
· фиксировать время на проведение каждого тура (он объявляет о начале и окончании каждого тура, кроме того, предупреждает команды за две минуты до его окончания);
· отвечать на вопросы учащихся по тексту задач;
· взаимодействовать с жюри.
Два–три человека (ассистенты) помогают координатору: разносят тексты заданий, собирают решения учеников, один из этих ассистентов (освобожденный от работы в жюри) переносит все результаты проверки в сводный протокол.
Подготовка регаты
В каждом туре учащимся предлагается решить три задачи. Тематика задач должна максимально соответствовать возрасту участвующих школьников.
Для таких соревнований пригодны только задачи, решение которых может быть изложено кратко.
Задачи каждого тура должны иметь различную тематику, но примерно одинаковый уровень сложности.
Сложность заданий и время, выделяемое на их выполнение, увеличиваются от тура к туру.
Задания первого тура должны быть сравнительно простыми, чтобы они были решены большинством команд.
Сценарий «Математическая регата»
Добрый день, дорогие ребята! Как известно, море может быть черным и красным, ласковым и грозным. А наше море станет не совсем обычным. Сегодня оно – математическое. И все потому, что буквально через несколько минут в нашем море объявляется старт математической регаты. Команды уже готовы ступить на борт своих яхт. Но прежде давайте с ними познакомимся. Итак, встречаем 
(Приветствие команд)
Поприветствуем команды соперников аплодисментами!
Судить игру будет жюри в следующем составе: (приветствие учителей математики)
Разбор заданий проведет организатор нашей игры (приветствие организатора)
А мы – (перечислить имена) – учащиеся 7 класса  будем помогать при проведении игры.
Дорогие команды! Все уже давно готово к старту. Остались некоторые формальности. В каждой команде нужен капитан, который возложит на себя решение всех проблемных ситуаций. 
Итак, знакомимся с капитанами.(Представление капитанов)

Сейчас мы познакомим вас с правилами математической регаты. 
Соревнование проводится в 2 тура – 2 заплыва. Каждый тур представляет собой коллективное письменное решение трех задач.

Каждая задача оформляется и сдается жюри на отдельном листе, на котором записано условие задачи, причем каждая команда имеет право сдать только по одному варианту решения каждой из задач.

На каждом листе сверху нужно вписать название команды. Время, отведенное командам для решения и «стоимость» задач каждого тура в баллах указаны на листах с условиями задач.
Объявляется старт разминки. 
Семь футов под килем вам! Вперед навстречу математическим ветрам!
Разминка «Мозговой штурм»
Оценивание-1 балл
1. Что легче 1 кг ваты или 1 кг железа? (одинаково)
2.  Гусь стоит на двух ногах, то весит 4 кг. Сколько он будет весить,  когда  встанет на одну ногу?( 4 кг)
3. На столе лежат 2 апельсина,4 банана. Сколько овощей лежит на столе?  (нисколько)
4. На какое дерево сядет воробей после дождя? (мокрое)
5. Четверо играли в домино4 часа. Сколько часов играл каждый игрок? (4 ч)
6. Одно яйцо варится 3 минуты. Сколько минут варится 2 яйца? (3 мин)
7. Тройка лошадей пробежала 30 км. Сколько км пробежала каждая лошадь? (30км)
8. На руках 10 пальцев. Сколько пальцев на 10 руках? (50 пальцев)
9. Какое колесо у машины не вращается при спуске с горы? (запасное)
10. Автобус едет от города до села 2 часа, а обратно120 минут. Как объяснить такую разницу?

Теперь вас лишь сложные ждут испытанья,
Нужны вам смекалка, командность, старанье.
Два тура, ребята, у вас впереди.
Команды, готовы вы дальше идти?
Проходят тур 1, тур 2, с проверкой заданий в перерывах.





1 тур (время выполнения заданий 10 минут)
Задача №1 (3 балла)
В записи 5555 поставьте между некоторыми цифрами знак сложения так, чтобы получилось  выражение значение которого равно:
а) 20
б) 110
в) 560
Задача №2 (4 балла)
Винни-Пух пошёл от дуба на восток, а потом повернул на юг и дошёл до фонаря. На рисунке показан путь Винни-Пуха от дуба до фонаря. Сторона квадратной клетки равна 1 км.
[image: https://math5-vpr.sdamgia.ru/get_file?id=2920]
Винни-Пух от дуба прошёл 2 км на юг, затем 3 км на восток, 6 км на север и 1 км на запад. Изобразите на рисунке путь Винни-Пуха.

Задача №3(5 баллов)
Алеша, Боря, Вася и Гена -лучшие математики класса. На школьную олимпиаду нужно выставить команду из 3-х человек. Сколькими способами это можно сделать?














2 тур (время выполнения заданий 15 минут)
Задача №1 (6 баллов)
Ученик переписал числовое выражение, значение которого равно 58, но забыл поставить скобки. У него получилось: 6 *8 +20:4 -2
Где должны стоять скобки?
Задача №2 (7 баллов)
Разрежьте фигуру по линиям на три одинаковые части. Найдите периметр одной из этих частей, если сторона клетки равна 1 см.
[image: https://math5-vpr.sdamgia.ru/get_file?id=33861]

Задача №3 (8 баллов)
[bookmark: _GoBack]Для участия в эстафете нужно разделить 36 девочек и 24 мальчика на команды с одинаковым числом участников, состоящие только из мальчиков или только из девочек. Какое наибольшее число участников может быть в каждой команде? Сколько команд получится?  




Ну вот и окончательный финиш нашей математической регаты. Известны имена победителей. Осталось наградить сильнейших. И … Не важно, как мне кажется, кто сегодня стал лучшим, а кто проиграл. Мы думаем, выиграли все, кто пришел на нашу игру, кто неравнодушен к интереснейшей науке – математике, и кто не боится бросаться навстречу загадкам, сложностям и опасностям. А это значит, что впереди нас ждет множество интересного и занимательного. Удачи вам, любители математики!
 Подведение итогов математической регаты, награждение победителей.



Ответы :   1 тур (время выполнения заданий 10 минут)
Задача №1 (3 балла)
В записи 5555 поставьте между некоторыми цифрами знак сложения так, чтобы получилось выражение значение которого равно:
а) 20       б) 110          в) 560
Решение:
а) 5+5+5+5=20
б)55+55=110
в)555+5=560
Задача №2 (4 балла)
Винни-Пух пошёл от дуба на восток, а потом повернул на юг и дошёл до фонаря. На рисунке показан путь Винни-Пуха от дуба до фонаря. Сторона квадратной клетки равна 1 км.
[image: https://math5-vpr.sdamgia.ru/get_file?id=2920]
Винни-Пух от дуба прошёл 2 км на юг, затем 3 км на восток, 6 км на север и 1 км на запад. Изобразите на рисунке путь Винни-Пуха.
Решение:


[image: https://math5-vpr.sdamgia.ru/get_file?id=33650]
Задача №3(5 баллов)
Алеша, Боря, Вася и Гена -лучшие математики класса. На школьную олимпиаду нужно выставить команду из 3-х человек. Сколькими способами это можно сделать?     Решение:
1 способ: Алеша, Боря, Вася                         3 способ: Боря, Вася, Гена
2 способ: Алеша, Боря, Гена                           4 способ: Алеша,  Вася, Гена
Ответы :   2 тур (время выполнения заданий 15 минут)
Задача №1 (6 баллов)
Ученик переписал числовое выражение, значение которого равно 58,но забыл поставить скобки. У него получилось:  6 *8 +20:4 -2
Где должны стоять скобки?
Решение:  6*8+20:(4-2)

Задача №2 (7 баллов)
Разрежьте фигуру по линиям на три одинаковые части. Найдите периметр одной из этих частей, если сторона клетки равна 1 см.
[image: https://math5-vpr.sdamgia.ru/get_file?id=33861]
Решение:
Периметр — сумма длин всех сторон.
[image: https://math5-vpr.sdamgia.ru/get_file?id=33862]
Найдем периметр одной из таких частей (см. рисунок): 3 + 1 + 1 + 1 + 1 + 1 + 1 + 1 = 10 см.
                                                                                           Ответ: 10 см.
Задача №3 (8 баллов)
Для участия в эстафете нужно разделить 36 девочек и 24 мальчика на команды с одинаковым числом участников ,состоящие только из мальчиков или только из девочек. Какое наибольшее число участников может быть в каждой команде? Сколько команд получится?  
Решение:
Найдем НОД(36,24)= 2*2*3=12
36=2*2*3*3
24=2*2*2*3
12-это число, которое показывает какое наибольшее число участников  может быть в каждой команде.
Всего 36+24=60 участников , 60:12=5 команд получится
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