[bookmark: _GoBack]Классный час - игра «Компас будущего»
(для одаренных детей, 8 – 9 классы, 35 - 40 мин.).
 Автор работы: Байгутлина Р.Ф. – учитель математики МАОУ «Белоярская СОШ № 1»
Цель: познакомить обучающихся с разнообразием современных профессий, оказать помощь в профессиональном самоопределении.
Задачи: дать возможность учащимся правильно выбрать направление профиля для продолжения образовательной деятельности по окончанию основного общего образования, формировать умение вести дискуссию, рассуждать и отстаивать свое мнение, воспитывать толерантное отношение к мнениям других.
Оборудование: проектор, доска, рекламные проспекты вузов г. Москва, г. Тюмень, г. Сургут, г. Новосибирск и т.д., выставка книг, журналов, статей о профессиях, мини – проекты обучающихся 8 классов о будущей профессии, бейджики, картинки, высказывания великих о профессии, листы А3, клей, ножницы, стикеры, фломастеры, цветные карандаши.

	Этапы игры
	Деятельность учителя
	Деятельность учащихся
	Планируемые результаты

	
Орг. момент
(3 мин)
	При входе в кабинет, дети в произвольном порядке выбирают бейджик с названием одного из направлений «Социально - гуманитарный», «Естественно - научный», «Технологический» по 10 человек. 3 ученика – помощники – консультанты.
Учитель: 
- Добрый день, друзья! 
Приветствую участников игры «Компас будущего»!
Обратите, пожалуйста внимание на экран. Как вы понимаете слова великого основоположника научной педагогики России – Константина Дмитриевича Ушинского: «Если вы правильно выберите труд и вложите в него душу, то счастье само Вас отыщет»? 
Учитель задает вопросы, организует обсуждение. Разъясняет правило игры, критерии оценивания участия в игре каждой из команд. /Смотреть слайды 2 и 3/
На доске плакат с названиями этапов игры.

На каждом этапе за правильный ответ присуждается 1 балл. Все баллы записываются на доске в таблице, рядом с названиями команд.
	Этап
	Соц.гум
	Технол-кая
	Научно – ест.

	1
	
	
	

	2
	
	
	

	3
	
	
	

	4
	
	
	

	Итоги 
	
	
	

	Место
	
	
	


В конце игры подводятся итоги, определяется победитель и призёры, вручаются грамоты. Самые активные игроки поощряются сладкими призами.

	
Включаются в процесс, занимают свои места по командам.








Рассуждают, высказывают свое мнение, дискутируют.







Внимательно слушают, задают интересующие вопросы.




	
П: Умение организовывать себя, настраиваться на работу.


П: Оформлять мысли в устной форме.
К: умение слушать и слышать друг друга.









К: уметь согласовывать  свои действия с членами команды.

	 
Этап I. Разминка.
«Профессии на букву»
(7 мин)



















Этап II. 
«Угадай профессию»
(7 мин)

	
Учитель: 
- Сейчас вашему вниманию будет представлена картинка с одной из букв алфавита, ваша задача назвать 1 профессию на эту букву. Если профессия не названа, 1 балл присуждается команде, назвавшей профессию последним. / Слайд 4/
Но, прежде чем начнём игру, проведем жеребьёвку, бросим кубик. У какой команды выпадет большее число, тот начинает первым и дальше в убывающем порядке – 2, 3.
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См. слайд 4.
Учитель: Подведём итоги 1 этапа (проводит рефлексию).



Учитель: 
-Выберите в своей команде по одному участнику для проведения 2 этапа нашей игры. Приглашаю участников к импровизированной сцене. /Слайд 5/
(Учитель далее разъясняет суть игры, условия и критерии оценивания)
Звучат мелодии из знакомых фильмов, где упоминается о какой – либо профессии или профессиях. Ваша задача прослушать внимательно мелодию и как можно быстрее угадать эти  профессии, если же вы назовёте и название фильма, где эта песня звучала, то добавится  команде еще 1 балл.
Перед каждым участником имеется кнопка – пищалка, как  только догадались – незамедлительно нажимаете на кнопку.
Если же никто из участников не угадывает, то мелодия не звучит повторно и тогда право ответа передаётся другим участникам команд.
Учитель поочерёдно воспроизводит мелодии с презентации, контролируя уровень громкости.

По окончанию 2 этапа, учитель подводит итоги и проводит рефлексию.


	Настраиваются на активное участие, 
с каждой команды при жеребьёвке участвует 1 человек.
Называют профессии на буквы:
 Например:
М – менеджер, машинист, маляр, медсестра, моряк, массажист и т.д.
К – кондуктор, корреспондент, космонавт, кузнец, кинематографист, кинорежиссёр, кинолог, капитан …
А – аниматор, агроном, аудитор, автомеханик, акушер, археолог, агент, аналитик, авиаконструктор ...
Р – радист, реаниматолог, ректор, радиомеханик, риелтор, редактор, радиоинженер, реставратор, рентгенолог…
Б – бухгалтер, банкир, биолог, брокер, балетмейстер, бурильщик, блогер, библиотекарь, бетонщик, бурильщик, банщик, бармен, билетёр, балерина…



Участники команд приходят к единому решению, кого из команды выбрать для участия на 2 этапе.
Поддерживают своего участника, хлопая в ладоши после каждого  его правильного ответа.
Звучат мелодии песен:
Например:
- «Ты морячка, я моряк…»
- «Во кузнице молодые кузнецы…»
- «Стюардесса по имени Жанна…»
- «Бухгалтер, милый мой бухгалтер …»   - «Три танкиста, три весёлых друга…»
- «Не кочегары мы, не плотники…»


Помощники подводят итоги 2 этапа, данные вносят в таблицу.
(за каждую угаданную песню – 1 балл, если называет и название фильма, где прозвучала эта песня + 1 балл)

	
П: развитие интуиции, памяти.
К: соблюдение норм речевого этикета и культуры речи.




















П: развитие скорости мышления, памяти и грамотной речи.




К: умение критически оценивать ответы говорящего и корректно отстаивать точку зрения, приводить контраргументы.

	
Физминутка.
«Пантомима»
(3 мин)
	

Все участники команд произвольно выстраиваются в 2 ряда. / Слайд 6/
1 команда стоит спиной команде 2. Учитель показывает на картинке человека определенной профессии. Команда 1 поворачивается лицом к команде 2 . Задача 2- ой команды изобразить его жестами, движениями, а участники команды 1 должны угадать. И игра проводится аналогично со второй командой.
Профессии: Повар, актер, журналист, автомеханик, ветеринар.
	

Учащиеся активно участвуют, соблюдают правила игры.
	

П: развитие умения имитировать характерные движения людей разной профессии, по жестам и мимике уметь распознать человека определённой профессии.
К: развивать чувство коллективизма.
 


	
Этап III. 
«Творческий конкурс»
(6 мин) + на обсуждение проектов по 2 минуты каждой команде.
	
Учитель:
- На столе у каждой команды лежат материалы для этого конкурса. Вам необходимо составить мини – проект, для этого надо выбрать по одной красной и одной зелёной карточке со стола. Красная карточка указывает на название вуза, зелёная  - на направление обучения.
Отводится на этот конкурс 8 минут. Мини – проект должен содержать  краткую информацию об этом вузе, условия поступления, льготы, удобства, перспективы для устройства на работу по окончанию учёбы. Также вы вкратце должны отразить в проекте положительные и отрицательные стороны будущей профессии, какие предметы в формате ЕГЭ необходимо сдать и средний балл для поступления. / Слайд 7/
Можно использовать интернет материалы, картинки, высказывания и стикеры для красочного оформления своего проекта.
На защиту проекта каждой команде предоставляется 2-3 минуты, защищают проект не более трёх человек с команды.
Члены других команд вправе задавать уточняющие вопросы выступающим.
	
 









	
Модель Фрейера.


Учащиеся вовлекаются в коллективную деятельность для создания мини – проекта. Распределяют роли, кто конкретно, чем будет заниматься, выбирают трёх человек для последующей защиты проекта своей команды.
	
П: умение использовать ИКТ для поиска информации в рамках проекта, научиться строить связные монологические высказывания на заданную тему.

П: совместное планирование и решение задач, создавать и представлять информационные продукты.
К: научиться слушать собеседника, участвовать в коллективном обсуждении, уметь определять свою роль в совместной деятельности.


	
Рефлексия
(3 мин)
	
Учитель объявляет итоги игры, награждает победителей и призёров. Вручает сладкие призы самым активным участникам игры. /Слайд 8/
Дорогие ребята! Надеюсь, что  эта игра оказала вам хоть небольшую помощь в определении направления для дальнейшей учёбы. 
Пожалуйста, пройдите опрос по QR коду, который видите на экране. /Слайд 9/


Благодарю всех за активное участие в игре!
Желаю вам иметь цель в жизни и твёрдо идти к нему без остановок!  /Слайд 10/
Пусть то, к чему вы стремитесь, не останется позади вас на вашем жизненном пути!
Счастливого путешествия в прекрасное будущее!!!


	 
Учащиеся подводят итоги, что понравилось, а что нет. Что интересного узнали? Какая информация была для них полезная?






Проходят опрос по QR коду.
[image: ]

	
К: взаимное обсуждение итогов и оценка участия других учащихся в этом мероприятии.


Приложение.
1. Бейджики                                                                                                                        2. Плакат с этапами игры.                         Игра «Компас будущего» 
 Этап 1. Разминка. «Профессии на букву»

Этап 2. «Угадай профессию»

Физминутка «Пантомима»

Эта3.  «Творческий конкурс» 

Подведение итогов
Рефлексия
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3. Буквы для этапа 1.[image: Picture background]

	М
	К
	А
	Р
	Б


ВУЗ

4.  НАПРАВЛЕНИЕ


                                            
                                                
5. Названия профессий для физминутки
	ПОВАР
	ВЕТЕРИНАР

	ЖУРНАЛИСТ
	АВТОМЕХАНИК

	АКТЁР
	   ХУДОЖНИК



6. Материалы для оформления мини – проектов.
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