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Сценарий развлечения
КВН- Matatalab
(для детей 6-7 лет)


















Выполнил: Чучкова Е.И.

Г.о.г. Выкса 2025 год
Цель: 	совершенствование конструктивно-модельных умений и навыков, формирование активного познавательного интереса, творчества воспитанников.

Материал: Набор Matatalab - 2 набора, поле – 2 шт., поле «Выкса»,  схемы: «Геометрических фигур», «Музыкальные карточки», «Передвижения по полю».

Место проведения: спортивный  зал

Ход мероприятия:

Дети входят в зал под музыку телепередачи КВН.

Ведущий: Добрый день, ребята и уважаемые болельщики!  Сегодня мы собрались здесь, в нашем Клубе Веселых, Находчивых и Любознательных, Единомышленников, Грамотных Остроумных детей  (КВН-ЛЕГО).
Всем! Всем! Всем! Мы начинаем КВН!
Не простой, но интересный,
И построим мы все вместе
После пары приключений
Детский парк для развлечений!
КВН - это конкурс команд. Давайте познакомимся с командами.

Заходят команды 

Ведущий: Приветствуем наши команды
Ведущий: Команды собрались здесь, что бы в честной, веселой борьбе определить, кто же лучше знает, умеет конструировать.
И поможет нам определить сильнейших жюри.  (представление жюри). 

1. Ведущий: Начнем мы нашу игру с первого конкурса «Приветствие команд».
Команды представляются, объявляют девиз, капитана и его помощника.
Команда «…»
Команда «…»
Команда «…»

2. Ведущий: следующий конкурс «Правильно назови»
 (
Поле
) (
Блоки
) (
Поле
) (
Башня
) (
Робот
)[image: Picture background]


3 Ведущий: Следующий конкурс «Кто быстрее соберет геометрическую фигуру». Дети собирают алгоритм а платформе. А жюри будет отслеживать умеете ли вы работать в команде и все ли заняты в постройке алгоритма.

4. Ведущий: Следующий конкурс «Кто быстрее соберет музыкальную карточку». 
Ребята, вам необходимо собрать музыкальную карточку, а жюри будет отслеживать ваше умение работать в команде и все ли заняты в постройке алгоритма. 

5. Ведущий: Итоговый конкурс «Собери по схеме передвижения по полю».   
Вам предстоит выполнить постройку алгоритма передвижения робота строго по схеме. А жюри будет отслеживать, умеете ли вы работать в команде, и все ли заняты в работе. 
6. Конкурс «Собери по памяти», на слух
Ведущий показывает алгоритм и убирает его, команды по памяти собирают такой же алгоритм. Побеждает та команда, которая первой безошибочно выложит алгоритм. 
7	Ведущий: Объявляется следующий конкурс «Домашнее задание»: дети выкладывают алгоритм передвижения из точки А в точку Б по полю нашего города «Выкса»

Физминутка

Ведущий: Все конкурсные задания выполнены, и пока жюри подводит итоги, я хотела бы вас познакомить с историей мататалаб.
Просмотр презентации с сопровождением ведущего.
[bookmark: _GoBack]
Вопросы к залу:
Физминутка

Ведущий: Я предоставляю слово жюри.
Жюри подводит итоги и награждает участников. 

Ведущий: Уважаемые КВНщики спасибо за игру и  напоследок мне хотелось бы сказать:
Не большого он расточка
Светодиоды вместо глаз
Команду получает,
Заданье выполняет.

ЛЕГО - КВН
Лист оценки жюри
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*Оценка проводится по 5 бальной системе.






image1.jpeg




