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Пояснительная записка
В условиях развития современного общества большое значение уделяется формированию и воспитанию чувства патриотизма и гражданской идентичности в целом. Согласно требованиям Федерального государственного образовательного стандарта, основной задачей педагога является формирование предметных, метапредметных и личностных результатов, среди которых формирование компетенций современного гражданина России является приоритетным.
Среди важнейших задач Концепции развития дополнительного образования детей до 2030г. названы задачи патриотического воспитания: формирование у детей и молодежи общероссийской гражданской идентичности, патриотизма и гражданской ответственности, вовлечение обучающихся в программы и мероприятия ранней профориентации, обеспечивающие ознакомление с современными профессиями и профессиями будущего, поддержку профессионального самоопределения, формирование навыков планирования карьеры, включающие инструменты профессиональных проб».
Гражданскую идентичность важно формировать в ребенке в процессе всего обучения, как в урочной, так и во внеурочной деятельности. Данная разработка может быть осуществлена разными формами организации педагогической деятельности в соответствии с важными событиями в истории страны. Мероприятия, посвященные Дню защитника Отечества, конкурсы среди юнармейских отрядов, уроки Мужества, посвященные дням единых действий – все эти формы используются в педагогической практике автора.
В данной методической разработке предложена методика проведения игры-квеста «Школа юнармейца» с участниками Движения «Юнармия».
Основной идеей игры-квеста является выявление имеющихся знаний и передача новой информации, связанной с историей России, Республики Саха (Якутия), посредством командной, соревновательной деятельности.
Цель: повышение эффективности работы по воспитанию гражданственности и патриотизма у учащихся в образовательных учреждениях округа Марха, привлечение детей в Движение Юнармия.


Задачи:
- совершенствование методов работы по гражданскому, военно-патриотическому и духовно-нравственному воспитанию;
- развитие чувства патриотизма и гордости за свою страну;
- воспитание российской гражданской идентичности;
- выявление и поощрение лучших юнармейцев и наиболее подготовленных команд образовательных организаций;
 - привлечение общественного внимания к движению Юнармия. 
Контингент участников: в игре принимают участие участники Движения «Юнармия» с 10 до 13 лет.
Количество участников: не менее трех команд (10 юнармейцев в команде) 
Порядок проведения: команды проходят все этапы квест-игры, согласно маршрутному листу (Приложение 1). 
Используемые методы и приемы педагогического взаимодействия: словесный, наглядный, практический, технология группового, творческого взаимодействия, ИКТ технология, метод стимулирования, поощрения, контроля.
Ожидаемые результаты: 
- повышение предметных компетенций (расширение знаний об историческом прошлом России, Республики Саха (Якутия));
- метапредметных (развитие умения анализировать информацию, быстро принимать решение, умение работать в команде);
- личностных (повышение интереса детей к самообразованию, самосовершенствованию и личностному росту, развитие чувств гордости за свою страну);
Результативность проведенного мероприятия определяется диагностическими данными, полученными непосредственно по окончанию игры-квеста на основе диагностических методик, включающих вопросы, касающиеся полученных знаний и нравственных изменений. (Приложение 2, 3)
	Методическая разработка состоит из: сценарного плана, раздаточных материалов и ИКТ-презентации.
План подготовки игры-квеста «Школа юнармейца»:
1. Организационный этап:
· Написание положения об игре-квесте «Школа-юнармейца»
· Изучение методической литературы по организации и проведению мероприятия
· Определение тематики игры
· Планирование хода мероприятия, определение основной идеи, цели, задач
· Разработка сценарного плана 
· Оповещение образовательных учреждений о проведении игры-квеста
· Формирование состава экспертов
· Сбор заявок на участие в игре-квизе
· Разработка раздаточного материала
· Разработка аналитического материала (анкета обратной связи)
· Подготовка дипломов для награждения участников
2. Основной этап: проведение игры-квиз «Школа юнармейца».
3. Заключительный этап: проведение анкетирования и оформление полученных данных.
Материально-техническое обеспечение игры-квеста «Школа юнармейца»:
Проектор, ноутбук, микрофон, колонка, столы, стулья, листы А4 и А3, ручки, цветные карандаши, акварель, кисточки, туристическая палатка, мяч, обруч, скакалка, якутские национальные игры хабылык и хаамыска.





Игра-квест «Школа юнармейца»
I.Сценарный план
Дата проведения: ____________
Место проведения: __________
Ведущие: __________________
Звучат фанфары 
Ведущий: Внимание! Для внесения флага «Юнармии» равняйсь! Под флаг смирно! Флаг внести! 
(Звучит марш. Вносят флаг)
(Звучит Гимн Российской Федерации, гимн Саха Якутии)

Ведущий: Добрый день, дорогие ребята и родители, уважаемые учителя, педагоги и гости!
Мы приветствуем Вас на игре-квесте «Школа юнармейца» среди школ округа Марха: Маганская СОШ, Мархинская СОШ №1, Мархинская СОШ №2, Тулагинская СОШ, Кангаласская СОШ и СОШ №24.
(Аплодисменты)
Ведущий: С 1 сентября 2016 года начало свою работу Всероссийское военно-патриотическое движение «Юнармия». Основными целями этого движения являются воспитание сильного, умного, и здорового, поколения патриотов, любящих свою Родину, знающих ее историю, готовыми протянуть руку помощи в любой ситуации и конечно же стать на ее защиту.
Сегодня мы с вами отправляемся в юнармейское путешествие. В основе игры — образ юнармейца. Участникам предстоит найти ответы на вопросы «Кто такой юнармеец?», «Чем занимается юнармеец?», «Каким должен быть юнармеец?». На каждой станции ребята знакомятся с одним из направлений деятельности Движения «ЮНАРМИЯ» и выполняют задание, которое иллюстрирует данное направление. Игры на станциях будут проводить юнармейцы 8В класса, которые уже третий год состоят в Движении «Юнармия» и являются инструкторами на данном мероприятии. Сейчас разделимся на ___ команд, придумайте название, назначьте командира. 
(Участники делятся на команды, назначают командира)
Ведущий: Командирам подойти за маршрутным листом!
(Командиры забирают маршрутные листы)
Ведущий: Каждая команда переходит от станции к станции по маршрутному листу. На каждой станции команда выполняет задание, соответствующее определенной тематике. Успешно выполнив задание, команда получает баллы на маршрутном листе. Победителем становится команда, набравшая наибольшее количество баллов. Примерное время нахождения команды на одной станции – 10 минут.
Смотрите, не запутайтесь. Итак, вы готовы поиграть? Желаем вам удачи!
(Уходят на игры по станциям)
II.Основная часть
Станция «ЮНАРМИЯ»
Реквизит: карточки с вопросами
Ведущий станции: Здравствуйте! Друзья, сейчас вам потребуются все ваши знания, потому что вам предстоит ответить на вопросы о Всероссийском детско-юношеском военно-патриотическом общественном движении «ЮНАРМИЯ».
1. В каком году было создано Всероссийское детско-юношеское военно-патриотическое общественное движение «ЮНАРМИЯ»? Ответ: 2016 год
2. С какого возраста можно вступить в ряды ЮНАРМИИ? Ответ: с 8 лет
3. Что входит в минимальный набор форменной одежды, при вступлении в ряды участников Движения? Ответ: Минимальным набором элементов форменной одежды, является малая эмблема Движения в виде значка и берет шерстяной красного цвета с кокардой Движения, допускается другой цвет берета, в соответствии с воинскими традициями юнармейского отряда.
4. Как носится юнармейский берет согласно Правилам ношения форменной одежды ВВПОД «ЮНАРМИЯ»? Ответ: с заломом направо.
5. Кто был инициатором создания Движения «ЮНАРМИЯ»? Ответ: Шойгу Сергей Кужугетович.
Подведение итогов станции: за каждый правильный ответ команда получает 1 балл.
Станция «ЗАЩИТНИКИ ОТЕЧЕСТВА»
Реквизит: А3, карандаши, фломастеры, кисточки, краски, баночка для воды
Ведущий станции: Здравствуйте! Ваша задача - нарисовать плакат «Юнармеец-защитник Отечества». Вы можете нарисовать юнармейца, написать описание вашего защитника.
Подведение итогов станции: оценивается по 5-тибальной системе защита плаката.
Станция «КРАЕВЕДЕНИЕ»
Реквизит: ноутбук, проектор
Ведущий станции: Здравствуйте! Вы находитесь на станции «КРАЕВЕДЕНИЕ»!
И мы проведем Интеллектуальную игру-квиз «Я-патриот»
Он состоит из двух раундов – фото-вопросы и вопрос-ответ
Ну что готовы? Начнем!
(Вопросы первого райнда на слайдах)
Ответы на вопросы первого раунда:
1.	Значение цветов на флаге Российской Федерации. Белый – благородство и откровенность; синий – верность, честность, безупречность 
и целомудрие; красный – мужество, смелость, великодушие и любовь.
2.	На гербе Российской Федерации было скрыто изображение святого Георгия Победоносца в серебряных доспехах и на серебряном коне. Всадник поражает золотым копьём чёрного змия
3.	Значение белого круга на флаге Республики Саха (Якутия). Белый круг означает солнце, народ Саха считают себя детьми белого солнца
4.	Герб Республики Саха (Якутия). На верхней части герба не хватает 7 кристаллообразных алмазов, символизирующие 7 народов РС(Я): Русские, Якуты, Чукчи, Эвенки, Эвены, Долганы, Юкагиры
5.	Петр Иванович Бекетов – землепроходец, основоположник города Якутска
(Вопросы второго раунда на слайдах)
Ответы на вопросы второго раунда:
1.	Русь
2.	Москва
3.	Береза
4.	Патриот
5.	1632 год
6.	34
7.	12 июня
Подведение итогов станции: оценивается по 1 баллу за правильный ответ.
Станция «ПЕСЕННИК ЮНАРМЕЙЦА»
Реквизит: ноутбук, колонки и отрывки из песен на выбор «Катюша», «У солдата выходной», «Смуглянка», «День Победы».
Ведущий станции: Здравствуйте! Вы находитесь на станции «ПЕСЕННИК ЮНАРМЕЙЦА»!
На этой станции вам нужно продемонстрировать ваши творческие юнармейские способности. У нас два задания – первое – мы включаем мелодию, вы должны отгадать название песни или спеть из этой песни.
И второе задание – спеть гимн юнармии.
Подведение итогов станции: оценивается по 5-тибальной системе.
Станция «ТУРИЗМ»
Реквизит: палатка
Ведущий станции: Здравствуйте! Вы находитесь на станции «ТУРИЗМ»!
И мы проведем мастер-класс по установке туристической палатки.
Ну что готовы? Начнем!
•	Достаньте палатку, после чего разложите;
•	Сразу определитесь, где находится днище, верхняя часть и выход из палатки;
•	Соберите дуги и установите их;
•	Вставьте штыри в крепления по углам;
•	Набросьте сверху тент и расправьте его;
•	Привяжите тент к дугам и растяните его с помощью ветровых оттяжек, которыми укомплектована палатка;
•	Застегните все молнии и закройте окна сетками, чтобы защититься от живности
Подведение итогов станции: оценивается по 5-тибальной системе.

Станция «СПОРТСМЕН»
Реквизит: мяч, обруч, скакалка, якутские национальные игры хабылык и хаамыска
Ведущий станции: Здравствуйте вы на станции «СПОРТСМЕН».
На этой станции вы должны пройти мини эстафету на время: бежите до обруча, берете мяч и должны закинуть в кольцо. 
Если попадаете в кольцо -5 секунд, если не попадаете +5 секунд.
И второй этап эта игра на хабылык или хамыска, выбираете двух игроков, засчитывается количество пойманных палочек или камушек за 1 минуту.
Подведение итогов станции: оценивается по 5-тибальной системе.

III.Заключительная часть
Ведущий: Друзья, наш квест, посвященный «ЮНАРМИИ», подошел к концу.
Я надеюсь, что вы не только отлично провели время, но и узнали что-то новое о движении и, конечно, захотели стать юнармейцами. Ведь «ЮНАРМИЯ» — это движение, где каждый найдет для себя место и занятие по душе. Здесь вы развиваетесь духовно, нравственно и физически, прокачиваете интеллект и творческие способности, изучаете историю — в том числе и военную — нашей страны, следуете дорогами героев России. 
А теперь давайте перейдем к результатам!
Сертификат вручается команде _______________________ 
Диплом за 3 место вручается команде __________________
Диплом за 2 место вручается команде __________________
Диплом за 1 место вручается команде __________________
Мы искренне поздравляем участников и победителей игры-квеста «Школа юнармейца». Надеемся, что в такой интересной и познавательной игре вы смогли подчерпнуть для себя что-то новое. Спасибо, что провели это время с нами. До новых встреч!
Приглашаем всех на общее фотографирование. 











Приложение 1
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Маршрутный лист игры-квеста
 «Школа юнармейца»
Команда ________________________________________________________
Командир_______________________________________________________

	№
	Станция 
	№ кабинета
	Количество баллов
	Подпись инструктора

	1
	ЮНАРМИЯ
	
	
	

	2
	ЗАЩИТНИКИ ОТЕЧЕСТВА
	
	
	

	3
	КРАЕВЕДЕНИЕ 
	
	
	

	4
	ПЕСЕННИК ЮНАРМЕЙЦА
	
	
	

	5
	ТУРИЗМ
	
	
	

	6
	СПОРТСМЕН
	
	
	




Приложение 2

«Незаконченный тезис»
Цель: выявление уровня сформированности гражданской идентичности
Ход проведения: юнармейцам предлагают дописать предложения в течение 1-2 минут. По результатам определяется позитивное или негативное отношение детей к интересующим педагогов нравственным позициям. Обработка результатов производится путем составления педагогом общего вывода на основе анализа ответов детей.
Шкала оценивания: позитивное «+», негативное «-«, нейтральное «0».
1. В моем понимании Родина это__________________________________________________________________________________________________________________________________________________
2. Я горжусь своим родным краем за то, что_________________________________________________________________________________________________________________________________________________
3. Для меня быть достойным гражданином Республики Саха (Якутия), значит быть________________________________________________________________________________________________________________________________________________
4. Мне важно знать историческое прошлое своей страны, потому что_________________________________________________________________________________________________________________________________________________







Приложение 3
Тест на выявление усвоенного материала, 
полученного в ходе игры-квеста «Школа юнармейца»


1. Сформулируйте вопрос первого раунда, который понравился или благодаря которому узнал новую информацию_________________________________________________________________________________________________________________________________________
2.  Каких известных личностей родного края ты запомнил?___________________________________________________________________________________________________________________________________________
3. Какие практические навыки в ходе участия на мероприятии ты усвоил?_____________________________________________________________________________________________________________________________________________
4. В  какие якутские национальные игры ты впервые сыграл?_____________________________________________________________________________________________________________________________________________
5. Какие у тебя возникли эмоции от участия в сегодняшнем мероприятии?________________________________________________________________________________________________________________________________________
6. Хотел бы принять участие в подобной квиз-игре снова и какие темы были бы интересны?__________________________________________________________________________________________________________________________________________
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4. В.И. Бачевский. Роль дополнительного образования в системе патриотического воспитания детей и молодежи/ тезисы доклада. Межрегиональной научно-практической конференции к 100 –летию дополнительного образования «Дополнительное образование детей как инновационный ресурс регионального развития: традиции, опыт, обновление» - Н. Новгород, 2018.
5. Внедрение сетевых форм взаимодействия (по материалам проекта «Открытый Финноугорский университет»). – М., 2004.
6. Вперед, юнармейцы! Методическое пособие для организаторов военно-спортивных игр с обучающимися («Зарница», «Орленок», «Победа» и др.). – М., 2002.
7. Информационно-методический журнал «Дополнительное образование Якутии» 
2. Интернет-ресурсы
1. Алиева С.Т., Магомедова З.И. Патриотическое воспитание молодежи в современных условиях: Научная электронная библиотека «КиберЛенинка». URL:https://cyberleninka.ru/article/n/patrioticheskoe-vospitanie-molodezhi-v-sovremennyh-usloviyah.
2. Библиотека методических разработок. https://yunarmy.ru/headquarters/documents/biblioteka-metodicheskikh-razrabotok/
3. Википедия. Общедоступная многоязычная универсальная интернет энциклопедия https://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%92%D0%B8%D0%BA%D0%B8%D0%BF%D0%B5%D0%B4%D0%B8 %D1%8F
4. Всероссийское детско-юношеское военно-патриотическое общественное Движение «Юнармия». https://yunarmy.ru/
5. Национальная библиотека Республики Саха (Якутия). https://new.nlrs
6.  Центральная городская библиотека «SMART-библиотека им. Н.Д. Неустроева» https://cbsykt.ru/libraries/smart/ 
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