Сценарий урока информатики для 7 класса
Тема: «Графический редактор. Растровые рисунки»
Цели урока
· Познакомить учащихся с понятием растровой графики и особенностями растровых изображений.
· Научить создавать и редактировать простые растровые рисунки в графическом редакторе.
· Развить творческое мышление и навыки работы с цифровыми инструментами.
Оборудование
· Компьютеры с установленным графическим редактором (например, Paint, GIMP, Krita).
· Проектор и экран для демонстрации.
· Презентация с примерами растровых изображений.

Ход урока
1. Организационный момент (1 минута)
Приветствие, проверка готовности к уроку.
2. Мотивация и постановка проблемы (4 минуты)
Учитель:
— Ребята, посмотрите на эти изображения (на экране — фотография природы, рисунок из пикселей, картина художника). Как вы думаете, чем они отличаются? Можно ли их одинаково изменить на компьютере? Сегодня мы узнаем, как создаются и редактируются такие рисунки, и познакомимся с миром растровой графики.
3. Теоретическая часть: что такое растровая графика? (10 минут)
Учитель:
— Растровое изображение состоит из множества маленьких точек — пикселей. Каждый пиксель имеет свой цвет. Чем больше пикселей, тем качественнее картинка. Но если увеличить растровое изображение, оно «рассыпается» на квадратики.
Демонстрация:
· Показать на примере (увеличить фотографию в редакторе).
· Сравнить с векторной графикой (нарисовать линию и увеличить её — она не теряет качества).
4. Практическая работа: «Создаём свой пиксель-арт» (10 минут)
Задание:
1. Открыть графический редактор.
2. Создать новый документ размером 200×200 пикселей.
3. Нарисовать простой объект (например, смайлик, цветок, домик) с помощью инструмента «Карандаш» или «Кисть», используя сетку.
4. Попробовать увеличить рисунок в 2–3 раза и понаблюдать за изменениями.
Учитель помогает: подсказывает, как выбрать цвет, пользоваться сеткой, сохранять работу.
5. Мини-проект: «Пиксельный портрет» (10 минут)
[bookmark: _GoBack]Задание: В парах или индивидуально создать пиксельный портрет одноклассника или известного персонажа. Использовать только квадратные пиксели.
6. Рефлексия и обсуждение (5 минут)
Ученики демонстрируют свои работы на экране. 
Вопросы для обсуждения:
· В чём особенность растрового рисунка?
· Почему при увеличении картинка теряет качество?
· Где чаще всего используется растровая графика?
7. Домашнее задание
Найти 3 примера растровой графики в интернете (фотографии, скриншоты игр, рисунки) и подготовить краткое описание, где они применяются.

