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Цель: сформировать у учащихся представление об анимации в технике «Перекладка» и её применении в создании анимационных фильмов; развить творческие способности через практическое освоение техники.
Задачи:
· познакомить с понятием анимации в технике «Перекладка;
· сформировать представление об истории развития анимации в технике «Перекладка»;  
· познакомить обучающихся с этапами создания мультфильма;
· сформировать умения по созданию анимации в технике «Перекладка»;  
· развить внимание, аккуратность и терпение при выполнении пошаговых действий;  
· воспитать интерес к необычным технологиям и искусству анимации.

Образовательные результаты
Обучающиеся научатся:
· узнавать анимации в технике «Перекладка» и понимать её роль в создании анимационных эффектов;  
· создавать коллективный творческий проект.
Материально-техническое обеспечение занятия.
Дидактические средства обучения: 
· презентация «Анимации в технике «Перекладка»»;
· отрывки мультфильмов с технике перекладка  «Дядя Фёдор, пёс и кот», «Левша», «Кот Леопольд»;
· Видео как снимаем в технике перекладка.
Оборудование для занятия:
· телефон;
· ноутбук;
· штатив для телефона;
· мультстанок;
· лампа;
· программное обеспечение для съемки и монтажа мультфильма, приложение на телефон Stop Motion Studio;
    Художественные материалы и инструменты:
· Изображения для мультфильма: фрукты, ягоды, плитка, кастрюля, пар, вода, стакан, половник, компот, сахар, буквы - для создания детьми элементов мультфильма;
· Листы цветной бумаги для фона А2.
· Раскадровка
· Фломастеры 
· Карандаши цветные
· Ножницы - для вырезания фигур
· Малярный скотч для крепления фонов и неподвижных элементов.
· Офисный пластилин - для крепления элементов

Форма проведения занятия: 
Групповая:  8-12 человек
тип занятия: комбинированное (сочетание подачи нового материала с выполнением творческого практического занятия и закрепление полученных знаний).
Участники: обучающиеся  младшего школьного возраста.
Продолжительность: 90 мин.

Ход занятия

Организационная часть.
Все дети и даже взрослые любят мультфильмы. Какие ваши любимые мультфильмы? В мультфильмах часто происходит много волшебных моментов.
· Как вы считаете, может ли человек летать? А проходить сквозь стены? (Варианты детей)
· В каких случаях это все-таки возможно? (Обсуждения с детьми)
· Какой у нас есть волшебный инструмент? (Ответ детей: анимация)
Сегодня мы будем говорить о магии движения на экране – анимации! Но это будет особый вид анимации в технике «Перекладка». Вы когда-нибудь слышали про неё?  
Сегодня мы с вами познакомимся с тем, как она появилась, с ее принципами и снимем небольшой мультфильм в силуэтной технике.

Информационная часть.
Слайд № 1 (Название)
Аниматоры используют разные методы, чтобы персонажи оживали и двигались. Один из таких методов – перекладка. Интересно узнать, как это работает?

Слайд № 2 (Перекладка)
Перекладка — это анимационная техника, в которой используются плоские или полуобъемные элементы (марионетки, куклы или фигуры), которые перекладываются или перемещаются на экране для создания движения. В технике перекладки персонажи и объекты, как правило, состоят из отдельных частей, которые могут быть заменены или передвигаться в пространстве. Эти части могут быть выполнены из различных материалов, таких как бумага, картон, пластик или другие плоские элементы. Каждый кадр снимается отдельно, и слегка изменяется положение фигур, чтобы создать эффект плавного движения. Художник-аниматор оживляет персонажей посредством передвижения отдельных частей персонажа или элемента (голова, шея, кисть руки…). Чем больше частей, тем сложнее, качественнее анимация. Каждый отдельный кадр прорисовывать не нужно, поэтому это техника менее трудоемкая. Художник работает над стеклом, располагая фигуры и меняя их позицию кадр за кадром. После съёмки всех кадров кадры собираются вместе, образуя мультфильм.

Слайд № 3 (История техники перекладка)
Техника перекладки считается одной из старейших в анимации. Первые экранные произведения с её использованием появились в начале XX века. Один из пионеров анимации — Эмиль Коль (псевдоним Э. Курте) — использовал технологию перекладки в качестве основной для создания анимационного фильма. В 1920-е годы технология перекладки получила развитие благодаря аниматорам европейского авангарда, таким как Лотта Рейнегер, Бертольд Бартош, Вальтер Руттман, а также советским аниматорам Ивану Иванову-Вано, Зенону Комисаренко, Юрию Меркулову, Вячеславу Левандовскому, которые использовали эту технологию для создания первых советских анимационных лент. 
· Кто-нибудь видел такие мультфильмы раньше? Педагог предлагает поднять руки детям, знакомым с техникой перекладка, поделиться впечатлениями.
· Почему мы называем это перекладка? Педагог слушает ответы детей. 

[bookmark: _Hlk220347686]Слайд № 5 (Мультфильмы в технике перекладка)
[bookmark: _Hlk220347507]Многие советские мультипликаторы работали именно в технике перекладной анимации, благодаря чему были созданы такие выдающиеся фильмы как «Ежик в тумане», «Сказка сказок», «Цапля и журавль» и многие другие. В технике перекладной анимации созданы, например: советские мультфильмы «Левша»,  «Ёжик в тумане», «Дядя Фёдор, пёс и кот», «Месть кота Леопольда», «Леопольд и золотая рыбка», «Краденое солнце», «Приключения капитана Врунгеля», «Остров сокровищ», «Сказка о попе и его работнике Балде».
Давайте посмотрим несколько коротких эпизодов этих мультфильмов.
· Заметили вы персонажей с подвижными частями тела? Педагог слушает ответы детей.

Слайд № 7 (марионетки)
Герои мультфильмов в технике Перекладка, могут быть из разных материалов. Один из материалов: бумага и картон.
· Как вы думаете, из каких еще материалов можно выполнить героев для мультфильма в технике перекладка? Педагог слушает ответы, задает наводящие вопросы.
Для того, чтобы снять перекладку, художники сначала отрисовывают персонажей на бумаге, используя разные позы. После этого бумажные куклы разделяются на отдельные части в тех местах, где части тела будут двигаться — руки и ноги, голова в разных поворотах, основное туловище. Если движение должно быть более точное и «живое», то добавляются места движения суставов (локоть, колено, пальцы). После того, как все детали готовы, их выкладывают на мультстанок в определенную позу для отснятия кадра. Когда первый кадр готов, нужные детали перемещаются и на следующем кадре персонаж будет выглядеть так, будто он совершил движение.
Слайд № 8 (виды)
Некоторые виды техники перекладной анимации:
	Классическая перекладка — вырезанные из бумаги части фигурки персонажа выкладывают на мультстанок на фон и снимают кадр, потом деталь перемещается и делается следующий снимок.  
Многоярусная перекладка — различные части персонажа помещают на специальные стеклянные ярусы, находящиеся на разном расстоянии от камеры. Это придаёт изображению пространственную глубину.  
	Компьютерная перекладка — фрагменты персонажей перекладывают на компьютере. 

Давайте вспомним, что мы уже видели. Что вам запомнилось? Какие особенности вы отметили у этой технологии? (обучающиеся вспоминают сюжеты и описывают их) 

Слайд № 9 (принципы анимации в технике Перекладка)
Вы молодцы! У вас получилось раскрыть секрет волшебства.
Давайте узнаем, какие еще есть важные принципы создания анимации в технике перекладка.
1. Перед началом съёмок художники рисуют персонажей мультфильма в разных позах и делят фигурки на отдельные части (голову, туловище, руки, ноги 
1. Персонажи – марионетки: каждый персонаж выполнен из отдельных подвижных частей, соединенных офисным пластилином или проволокой, ниткой, чтобы легко воспроизводить любое движение.  
1. Чем больше свободно двигающихся частей будет у персонажа, тем его движение будет пластичнее и выглядеть на экране более естественно. 

Практическая часть.
Слайд № 10 (создание мультфильма в технике перекладка)
Итак, ребята, мы узнали, что анимация в технике перекладка в начале 20 века.
Сначала давайте подумаем, как наши мамы варят компот. Что для этого необходимо? Что мы хотим показать в нашем мультфильме? 
После определения содержания мультфильма, приготавливаем необходимые детали для мультфильма с обучающимися. Распределяем роли. Приступаем к съемке.
Чтобы нам был понятен процесс съемки мультфильма в технике перекладка, давайте посмотрим небольшое видео (ребята смотрят видео «Процесс создания движения в технике перекладка»).

Подведение итогов, рефлексия.
Ребята, а теперь давайте посмотрим черновой монтаж получившегося мультфильма с применением техники анимации Перекладка, который вы сегодня сделали. 
Просмотр мультфильма в черновом монтаже. 
После просмотра мультфильма задайте учащимся вопросы:
· Что было трудного в процессе создания мультфильма?
· Какие особенности этой техники вы можете назвать?
· Что интересного вы узнали сегодня на занятии? 
· Что вас удивило?
Итак, сегодня на занятии мы узнали:
· что когда появилась анимация в технике перекладка.
· Какие мультфильмы создали советские мультипликаторы.
· что такое кукла марионетка.



