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1.Пояснительная записка
1. 1 Тема воспитательного мероприятия и обоснование ее выбора.
1.2 Проблема пожаров сегодня – эта актуальнейшая из проблем современной действительности нашей страны.
    Мы живем в современном мире, где все быстро изменяется, развивается. Но, к сожалению, в нашей глобальной цивилизации, сегодня не исчезают проблемы и беды связанные с огнем.  
Общее количество пожаров на нашей планете достигло 5,5 миллиона в год – каждые 5 секунд где-то вспыхивает пожар. Огонь уносит десятки тысяч человеческих жизней, калечит здоровье и судьбы миллионов людей, уничтожает порой бесценные реликвии человеческой жизни и истории. Ежегодно в Российской Федерации происходит 250 тысяч пожаров, в результате которых погибает более 14 тысяч человек, в том числе до 800 детей. Часто виновниками несчастных случаев и их жертвами становятся дети.
    Пожарная безопасность- одна из обязательных составляющих среды, в которой растёт и воспитывается ребёнок.
    Она включает в себя требования к устройству помещения и противопожарную грамотность-поведение, снижающую риск возникновения пожаров и навыки, необходимые для действий в экстремальных ситуациях
     Часто дети дома остаются одни, особенно во время каникул. Когда им приходится самостоятельно пользоваться электроприборами. Многие из них не обладают достаточным количеством знаний и навыков, обеспечивающих безопасность при обращении с огнем и огнеопасными материалами. Кроме того, дети не способны предусмотреть опасные последствия своих действий. Вместе с тем, детям свойственна тяга к огню, и поэтому запреты, как правило, малоэффективны. Необходимо вести постоянную, целенаправленную работу  по  привитию навыков острожного обращения с огнем, давать знания о свойствах огня и дыма, учить правильному поведению в экстремальной ситуации пожара.
Поэтому  проведение классного часа по пожарной безопасности и техники безопасности с начального этапа обучения является актуальной мерой профилактической работы с обучающимися. Особенно перед уходом детей на каникулы, когда большее количество времени они будут находиться дома одни.
1.3. Целевая аудитория воспитательного мероприятия
 Внеклассное мероприятие рассчитано для  обучающихся 1- 5 классов
 1.4. Роль и место воспитательного мероприятия в системе работы классного руководителя
    Внеклассные мероприятия на пожарную тематику воспитывают уобучающихся чувство ответственности за сохранность общественной собственности, учат их осторожности при пользовании огнем, электрическими приборами, средствами бытовой химии и т.д.
     Противопожарная разъяснительная работа включает в себя занятия с учащимися, беседы с их родителями, организацию тематических праздников и викторин, участие в конкурсе рисунков, поделок на противопожарные темы, выставок плакатов противопожарной тематики в классных, школьных, муниципальных, всероссийских мероприятиях  в очной и дистанционной форме.
  1.5. Цель, задачи и планируемые результаты воспитательного мероприятия
Цель:
Воспитательная - воспитывать понимание важности знаний и соблюдения правил пожарной безопасности;  бережное отношение к своей жизни, находчивость, собранность, уважение к опасной профессии пожарного. Воспитывать чувство  коллективизма, взаимовыручки. Наглядно показать детям, в каких случаях спички игрушки, а в каких — совсем наоборот.
Развивающая:
- Личностные УУД: развивать  умения и навыки, направленные на сохранение жизни при пожаре, самоопределение к деятельности (проявлять интерес к теме игровой программы); кругозор детей, логическое мышление, речь, внимание.
Регулятивные УУД: целеполагание (выделять тему и цель игровой программы)
Коммуникативные УУД: (отвечать на вопросы, с достаточной полнотой выражают мысли; высказывать свою точку зрения, чётко и полно аргументируя свои мысли; взаимодействовать в группе)
Познавательные (логические)УУД:умение анализировать предложенную информацию;
Образовательная:
- закрепить умения обращения со спичками;пополнить знания учащихся о правилах пожарной безопасности; научить правильным действиям в случае возникновения пожара.
Задачи:
-пропаганда противопожарной безопасности;
- формирование неприятия антиобщественных норм поведения (правосознание);
- создание  здорового психологического климата в процессе совместной игровой, творческой деятельности;
- формирование патриотических чувств и сознания учащихся, сохранение и развитие чувства гордости за свою Родину;
- формирование экологической культуры как залог сохранения окружающего мира;
Ожидаемые результаты:
1. Осознания потенциальной опасности огня.
2. Необходимости соблюдения осторожности при обращении с огнём.
3. Умения правильно действовать в ситуации возникновения пожара.
1.6. Форма проведения воспитательного мероприятия и обоснование ее выбора
     Форма проведения тематической игровой программы - беседа с элементами игр, загадок, конкурсов, что делает их более познавательными и содержательными.
         1.7. Педагогическая технология/методы/приемы, используемые для достижения планируемых результатов
     В  проведении мероприятия главным образом используются игровые технологии, что соответствуют возрастным особенностям обучающихся.
Методы воспитания:
методы формирования социального опыта (игра); методы осмысления социального опыта (творческое задание); методы стимулирования (поощрение, игровая ситуация).
Методы обучения:
наглядные (презентация, видеоролики), словесные (пояснение, разъяснение, беседа), методы организации взаимодействия( игра, задания), практические (выполнение заданий)
Приёмы:
-инструктирование
-поощрение
-формулирование правил поведения
-приучения
-стимулирования
Дидактические средства: Мультимедийные (мультимедиа проектор, ноутбук, компьютерная презентация) спичечные коробки, спички, музыкальное сопровождение, картофелины.
 1.8. Ресурсы, необходимые для подготовки и проведения мероприятия (кадровые, методические, материально-технические, информационные и др.)
1) Радзиевская, Л.И. Ты один дома: Для дошк. и мл.шк. возраста / Л.И.Радзиевская. – М.: ООО «Издательство Оникс», 2008. – 16с. – (Азбука безопасности).
2) Шорыгина, Т.А. Беседы о правилах пожарной безопасности / Т.А.Шорыгина. – М.: ТЦ Сфера, 2009. – 64с. – (Вместе с детьми).
3).Павлова О.В, Попова Г.П, Шевченко Г.Н., - Пожарная безопасность в
начальной школе, - «Учитель», Волгоград 2007
4). Затолокина В.Л. – Всё обо всём «Пожарные» - «Астрель», М.: 2001
5). Интернет – ресурсы:
Просмотр мультипликационных фильмов:
1.Игра с огнем - Лукоморье Пикчерз;https://www.youtube.com/watch?v=Yo-ggYvxhEY&t=178s
2. Как это случилось;https://www.youtube.com/watch?v=VnKCGN06DV0&t=541s
3. Огонь – Союзмульфильм.https://www.youtube.com/watch?v=wjac5ShDWFU
https://ya.ru/video/preview/17816662315005797529
4. видео «Эвакуация при пожаре из школы» (https://www.youtube.com/watch?v=DiTBp_vPpJM)
6). Пожарная безопасность в школе: методическое пособие / Л.Ю. Скрипник. – 3-е изд. – М.: Айрис-прес, 2006.
1.9. Рекомендации по использованию методической разработки в практике работы классных руководителей.
     Методическую разработку можно использовать на классных часах в начальной школе, внеурочной деятельности, в работе группы продленного дня, при проведении мероприятий летнего отдыха детей.
2.   Основная часть
 2.1. Описание подготовки воспитательного мероприятия
     Подготовка к игровой программе проходит заранее как учителем, так и детьми.
     Учитель готовит ход игровой программы, презентацию, памятки по правилам пожарной безопасности и  раздаёт для разучивания детям стихотворения.
     Дети заранее читают книги С. Маршака «Кошкин дом», «Пожар», Л.Толстого «Пожар», «Пожарные собаки», Б.Житкова «Пожар в море» и другие,выполняют проекты, готовят  поделки, учат стихотворения, рисуют рисунки на противопожарную тематику и знаки по пожарной безопасности
2.2 Описание проведения воспитательного мероприятия
Игровая программа «Спички не тронь,  в спичках -  огонь!»
                                                                    Если спички в руки взял,
                                                                    Сразу ты опасен стал -
                                                                     Ведь огонь, что в них живет,
                                                                    Много бед всем принесет!
I.  Введение в тему. Просмотр мультфильма « Огонь» – Союзмульфильм. https://www.youtube.com/watch?v=wjac5ShDWFU
Учитель: Загадывает загадки:
 В домике тесном
Много сестёр,
Спрятан у каждой
  В головке костёр.
 (Спички)
В чисто убранной светличке
Дремлют сёстры-невелички.
Эти сестры весь денёк
Добывали огонёк.                                            
 (Спички)
Вот так мошка –
Осиновая ножка!
На стог села –
Всё сено съела. 
(Спичка)
Если бы у вас была только одна спичка, и вы вошли в комнату, где есть керосиновая лампа, камин и газовая плита, что бы вы зажгли первым делом?                
(Спичку)
Накормишь — живёт,
Напоишь — умрёт.                                             
 (Огонь)
Учитель:
Сегодня мы проведём соревнование, но необычное и даже не соревнование, а спичечный турнир.Спички человек использует в быту. А вы знаете где?
Дети:
Спички нужны в хозяйстве, в походе, на даче.
Учитель
Верно. Молодцы! Спички, однако, предоставляют безграничные возможности для творческих людей. Из спичек и коробков создают картины, скульптуры, какое количество головоломок и задач придумано! Попробуйте и вы. Но  спички очень опасны, поэтому помните о технике безопасности! (слайд 2-4).
II. Основная часть.
-  Нам сегодня спички помогут провести наш турнир.
Послушайте условия игры.
- Каждая команда должна придумать название и выбрать капитана.
1. В игре участвуют две (три) команды в зависимость от количества детей.
 2. В каждом конкурсе команда-победитель получает очко. (Можно за каждый конкурс командам втыкать спички в картофелины (пластилин), а затем посчитать, сколько иголок у таких «ёжиков»). 
3.Эстафета считается завершенной тогда, когда последний участник команды доставит коробок в то место, с которого началось движение. Если коробок упадёт, участник эстафеты должен остановиться, водрузить его на место и только после этого продолжит свой путь.
Задания для соревнований:
1. КОНКУРС «Фраза» Выложить из спичек фразу «Спички детям не игрушка». Какая команда выложит фразу быстрее? (слайд 5)
2.КОНКУРС «Красавица Востока» Пронести спичечный коробок, положив его на макушку головы. Кто быстрее?(слайд 6)
3.КОНКУРС «Генералы». Участники конкурса должны уложить на плечи по коробку спичек. Это погоны. Вместе с погонами игроки получают и офицерское звание. Они «лейтенанты». По моей команде с «погонами» на плечах вы идете до промежуточного финиша и обратно. Подойдя ко мне, вы должны отрапортовать: «Товарищ генерал! Лейтенант (называет фамилия, имя) по Вашему приказанию прибыл». Честь отдавать не надо, а то упадут погоны. Если вы справитесь с этим заданием, то получите еще по одному коробку и звание «капитан». Победит тот, кто получит более высокое звание.(слайд 7)
4.КОНКУРС «Юные пожарные». Участники конкурса надевают на себя «лямку» из веревки, которая связана кольцом. На расстоянии от вас находятся коробки со спичками. Ваше задание дотянуться до коробка и забрать его, предупредив «пожар». Побеждает тот, кто первым дотянется до коробка. (слайд 8)
Минутка отдыха. Просмотр мультфильма  «Как это случилось» https://www.youtube.com/watch?v=VnKCGN06DV0&t=541s
5. КОНКУРС «Дедушка».Каждому члену команды необходимо пройти от стула до стула с коробком на спине, положив его районе поясницы. Если коробок упадет, надо поднять его и продолжить движение(слайд 9)
6. КОНКУРС «Носатики». Капитанам команд на нос одевается спичечный коробок (его внешняя часть). По сигналу ведущего они начинают передавать его 1-му участнику команды, затем 1-й - 2-му, 2-й - 3-му и т.д. Выиграет та команда, которая сделает это быстрее. Если коробок падает, то его поднимают и эстафета продолжается.(слайд 10)
7.Конкурс «Спичечная регата». Игроки по очереди должны положить пустой коробок на пол и дуть на него, чтобы он «поплыл» сам. Таким образом они двигают коробок в одну сторону до отметки, затем берут коробок в руки и бегут обратно.(слайд 11)
III. Итог занятия.
3.1. Сегодня, хотя мы и играли со спичками, но всегда мы должны помнить эту фразу: 
«Спички  не тронь, в спичках - огонь!»
1 чтец: НЕ играй, дружок, со спичкой!
	Помни ты, она мала
              Но от спички-невелички
              Может дом сгореть дотла.
2 чтец: Возле дома и сарая
Разжигать костёр не смей,
	         Может быть беда большая
              Для построек и людей.
3 чтец: Младшим братьям и сестричкам
	Все ребята говорят: 
              «Крепко помните, что спички-
              Не игрушка для ребят!»
4 чтец: Ты о пожаре услыхал – 
Скорей об этом 
              Дай сигнал!
Все вместе: Пусть помнит 
Каждый гражданин
                      Пожарный номер 
Ноль – один! (Слайд 12)
3.2 Сказка о пожаре.
Зазвонили колокола, бом, бом загорелся кошкин дом. Всполошилисьзверята: папа кот, сыны котята. Познают,как им быть, как пожар потушить? Воробей услышал звон, закричал: « Где тут телефон?! Наберите 01, а иначе все  сгорит». Тут как тут сестра лисичка, прилетели грач, синичка, заяц с сусликом вдвоем пронеслись с пустым ведром. А ворона кар-кар прилетела на пожар. Звери бегают кругом, на горящий дуют дом, а огонь еще сильней - пламя пышет из сеней. Вот обрушилось стропило крыши и мышонка придавило.  Мышонок кричит коту: «Спасите! Из огня меня тащите». Кот мышонка сразу спас. Жив мышонок и сейчас. На пожар явился слон и сказал: « Я поражён! Дом горит, а вы стоите, вы в «пожарную» звоните». Не прошло и двух минут, как пожарные тут  и не тратя лишних слов, заработал взвод бобров. Мигом пламя потушили, все бобров благодарили, крепко лапы пожимали, обнимали, целовали. Командир седой бобер оперся на свой багор – всех зверей к себе созвал и такую речь сказал: «Был пожар, а где причина?» У кота растут два сына, в гости к ним пришли лисички, принесли с собою спички, стали котики играть, стали спички зажигать. Подожгли в углу солому, вот и не было бы дома. Да, что дом, поймите сами, лес сгорел бы со зверями. Нужно помнить детвора спички – это не игра, ни днем, ни ночью не играйте с огнем.
- Ребята, соблюдение правил пожарной безопасности, поможет сберечь здоровье и жизнь людей.
3.3Просмотр мультфильма Игра с огнем - Лукоморье Пикчерз; https://www.youtube.com/watch?v=Yo-ggYvxhEY&t=178s
3.4 Беседа по правилам пожарной безопасности.(слайд 13-14)
3.5.Просмотр видео «Эвакуация при пожаре из школы» (https://www.youtube.com/watch?v=DiTBp_vPpJM)
IV. Подведение итогов и награждение команд.
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