 «Самодельная игра-ходилка, которая познакомит дошкольников со страной»
Игровая деятельность – ведущая у дошкольников, поэтому даже такие сложные темы, как история государства, многонациональность, детям нужно объяснять через игру. Настольно-печатная игра-ходилка «Путешествие по России» – сюжетная, поэтому сразу увлекает воспитанников. Она рассчитана на детей старшего дошкольного возраста. Игру можно развивать и обновлять вместе с детьми, менять и усложнять задания, когда дошкольники будут легко справляться с теми, что есть. Игра позволит детям в доступной им форме получить и закрепить знания о малой Родине и стране в целом, а педагоги с ее помощью познакомят воспитанников с государственными символами 
Цель игры – воспитывать у детей патриотические чувства: любовь к малой Родине и стране в целом, родной природе, уважение к согражданам.
Задачи игры: (Вы можете ознакомиться на экране)
– закреплять знания детей о флаге, гимне, гербе, достопримечательностях родного города и близлежащих городов;
– закреплять знания названий российских городов, рек, народных промыслов;
– конкретизировать представления детей о мужской и женской одежде, обуви и головных уборах в условиях разных климатических зон России;
– формировать умение составлять логические ряды;
– развивать у детей логическое и аналитическое мышление, внимание, умение планировать свои действия, элементарное целеполагание;
– совершенствовать навыки счета;
– обогащать словарный запас;
– учить играть по правилам
Игра состоит из карты России и семи заданий. Карта России – это игровое поле. По нему проходит замкнутый маршрут между крупными городами России. Старт и финиш находятся в главном в посёлке Култук, где живут дети.
Маршрут выложен оранжевыми точками, но в определенных местах – точки другого цвета. 
    Синий - игрок пропускает ход.
    Красный – шаг вперед.
    Желтый – шаг назад.
    Флаг на цветном круге- игрок получает задание.
По полю игроки перемещаются с помощью фишек – пирамидок с портретами персонажей.
В игре семь заданий. 
[bookmark: _Hlk225585723]Остановки «Север» и «Юг» - закрепление знаний о летней и зимней одежде. (показ карточек)
Остановка «Центральная» -задание о национальных костюмах, где в пару к девушке нужно поставить юношу той же национальности по одежде.
 Остановка «Столица» - задание «Из четырех картинок выбрать правильный ответ». В конверте – три перфокарты, которые складываются пополам. С одной стороны сгиба перфокарты – коллаж из четырех картинок одинакового размера, с другой – вырезанное окошко по размеру одной из картинок коллажа. Задача окошка – выделить правильный ответ и скрыть неправильные. 
Остановка «Родной город» -в конверте карточки с достопримечательностями города Иркутска. Задача детей – вытащить случайную фотографию и сказать, что на ней запечатлено. 
Остановка «Полигон» -дети вытягивают из конверта случайный лабиринт (с достопримечательностями нашей Иркутской области) и должны пройти его с первого раза. 
Остановка «Заповедник» дети получают случайный коллаж с четырьмя одинаковыми по размеру фотографиями животных, одно из которых лишнее по какому-либо признаку. Задача игрока – назвать лишнее животное.
Во время игры дети путешествуют по родной стране и в конце возвращаются домой, к пункту старта. Их задача – выполнить как можно больше заданий правильно и за это получить и привезти домой как можно больше монет, а в конце игры потратить монеты в сувенирной лавке. Побеждает тот, у кого в итоге больше сувениров.
Непосредственно перед игрой нужно объяснить детям все правила и во время игры проследить, чтобы дети их соблюдали. Задача педагога – не руководить, а направлять детей. Педагог может помогать выбирать задания, сообщать, правильно или неправильно ответили игроки, выдавать монеты за правильный ответ, а в конце игры – «продавать» за монеты сувениры. Важно поощрять и поддерживать самостоятельность, инициативность детей, мотивировать их доигрывать до конца, обсуждать с ними успехи и неудачи, анализировать причины.
Как работать с игрой в дальнейшем
Чтобы игра стала частью развивающей среды и не надоела детям, ее нужно дополнять. Дети могут придумать и закрепить новые правила – например, в какой последовательности и по каким точкам они отправятся в путешествие в следующий раз. Правила дети могут нарисовать в виде схемы, а затем обязательно проверить – попробовать сыграть по ним. Также можно обновить фишки, пополнить картотеку заданий и сувенирную лавку.
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