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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА
Название проекта: «English Detective Agency: The Case of the Missing Colors» (Детективное агентство: Дело о пропавших цветах). Проект представляет собой интерактивный квест, направленный на преодоление языкового барьера. В основе лежит методика CLIL.
Адресат: Ученики 2–4 классов.
Актуальность:
Изучение иностранного языка в начальной школе часто сопряжено с языковым барьером. Игровой формат «погружения» позволяет детям использовать лексику в естественных ситуациях, снимает страх ошибки и повышает интерес к предмету.
Цель: Отработка базовых лексико-грамматических навыков в игровой форме.
Задачи
Обучающие:
· Закрепить изученную лексику по темам: «Colors», «Animals», «Food», «Body Parts», «Numbers».
· Тренировать навыки аудирования (восприятие иноязычной речи на слух) через выполнение команд ведущего.
· Активизировать навыки построения простых предложений по изученным грамматическим моделям.
· Повторить графическое написание слов и алфавит в процессе декодирования «секретных сообщений».
Развивающие:
· Развивать когнитивные процессы: логическое мышление, произвольное внимание и оперативную память.
· Стимулировать языковую догадку и творческое воображение в процессе решения игровых ситуаций.
· Формировать навыки самоконтроля и умение быстро переключаться между различными видами деятельности (подвижные игры, рисование, счет).
· Развивать мелкую моторику и координацию движений (через творческие задания и эстафеты).
Воспитательные:
· Воспитывать культуру общения и уважительное отношение к партнерам по команде (умение слушать и помогать).
· Повышать учебную мотивацию и интерес к изучению английского языка как средства международного общения.
· Формировать волевые качества: целеустремленность, ответственность за коллективный результат и умение достойно принимать победу или поражение.
· Создавать ситуацию эмоционального комфорта и уверенности в своих силах («я могу говорить на иностранном языке»).
Ожидаемые результаты
Предметные:
· Лексика: Закрепление и активное использование слов по темам: «Colors» (Цвета), «Animals» (Животные), «Food» (Еда), «Body Parts» (Части тела), «Numbers» (Числа).
· Аудирование: Понимание на слух простых инструкций учителя и игровых команд в контексте ситуации.
· Говорение: Умение строить краткие высказывания по образцу (“I have a red apple”, “The monster has 3 eyes”).
· Чтение: Распознавание графического образа изученных слов при выполнении заданий на станциях.
· Закрепление активного словаря (минимум 30-40 слов).
· Формирование позитивного отношения к урокам английского языка.
· Развитие навыка понимания иностранной речи на слух без перевода.
Метапредметные результаты:
· Регулятивные: Умение принимать и сохранять игровую задачу, планировать свои действия в соответствии с маршрутным листом.
· Познавательные: Развитие навыков логического мышления (декодирование шифров, классификация предметов по признакам), умение извлекать информацию из визуальных и звуковых подсказок.
· Коммуникативные: Навык работы в малой группе: умение договариваться, распределять роли в команде и слушать партнера для достижения общей цели.
Личностные результаты:
· Мотивация: Формирование устойчивого интереса к изучению английского языка как средства общения и игры.
· Уверенность: Снятие психологического барьера («страха ошибки») при использовании иностранной речи.
· Эстетическое воспитание: Развитие творческого воображения и чувства прекрасного (через финальное «раскрашивание» города).
· Социализация: Осознание ценности взаимопомощи и ответственности за общий результат команды.
Дидактический материал
- Большой плакат (формат А1 или А2) с изображением города, нарисованного только контурами (серый город).
- Набор ярких цветных деталей (домов, деревьев, солнца), которые приклеиваются на карту города в финале
- Стилизованный под старину конверт с текстом задания на английском языке.
- Удостоверение детектива: именные карточки для каждого ученика с полями для вклеивания «звезд» за выполненные задания.
- Маршрутные листы: Карты перемещения команд по станциям с названиями на английском 
- Карточки с английским алфавитом, где каждой букве соответствует цифра (для дешифровки слов).
- Списки продуктов для станции Grocery (например: 3 red apples, 2 yellow bananas).
- Тематические карточки: изображения животных, цветов и продуктов для визуальных подсказок.
- Набор карточек-заготовок (туловища, разные виды глаз, ушей, лап) для конструирования монстра.
Муляжи предметов: Пластиковые овощи и фрукты, игрушечные животные для тактильного взаимодействия.
- Наборы наклеек (звездочек) разных цветов для оценивания успешности прохождения этапов.
- Карточки с эмодзи (улыбка, нейтральное лицо, грустное лицо) для этапа рефлексии в конце занятия.
Материально-техническая база
· Ноутбук/ПК
· Магнитно-маркерная доска: для фиксации промежуточных результатов команд.
· Набор канцелярии: Ватманы (для карты города), фломастеры, маркеры, клей-карандаши, ножницы с закругленными концами.
· Магнитная лента или двусторонний скотч: для крепления элементов «радуги» к основной карте.
· Бумага формата А4: для распечатки маршрутных листов, карточек-шифров и удостоверений детективов.
· Принтер

СЦЕНАРИЙ И ИГРОВЫЕ СТАНЦИИ
Легенда: 
Злой волшебник «Mr. Grey» украл все цвета из города English-town. Город стал серым и скучным. Командам «юных детективов» нужно выполнить задания на английском, чтобы вернуть радугу.
Ход квеста (Stations):
· Station "Funny Zoo" (Животные и части тела):
Задание: Ведущий (на английском) дает описание монстра (например: "It has 3 red eyes and 4 green legs"). Дети должны правильно нарисовать его или выбрать части из конструктора.
· Station "Magic Grocery" (Еда и счет):
Задание: Продавец просит купить продукты по списку: "I need 5 apples and 2 bananas". Нужно быстро найти муляжи продуктов в корзине.
· Station "Secret Message" (Алфавит и чтение):
Задание: декодировать слово, используя английский алфавит (A=1, B=2 и т.д.). Полученное слово указывает, где спрятан следующий ключ.
· Station "Simon Says" (Глаголы действия):
Задание: Подвижная игра на внимание. Дети выполняют команды (Jump, Run, Hands up) только если фраза начинается с "Simon says".
Финал:
Когда все задания выполнены, дети получают «цветные карточки». Вместе они наклеивают их на большой плакат серого города, делая его ярким. В конце игры дети получают "Detective ID" (удостоверение детектива), куда вклеиваются заработанные звезды.

ПЛАН
	НАЗВАНИЕ
СТАНЦИИ
	РЕЧЕВЫЕ КОНСТРУКЦИИ
	ОЖИДАЕМЫЕ ОТВЕТЫ ДЕТЕЙ
	БАЛЛЫ

	Funny Zoo
	Draw a monster! It has 2 heads and 2 blue eyes.
	Look! My monster has 2 heads and 2 eyes. They’re blue
	5 stars (за точное соответствие рисунка описанию)

	Magic Grocery
	Hello! I need 3 green apples and 1 yellow banana
	Here you are. One, two, three apples…
	3 stars (за правильный подбор цвета и подсчет)

	Secret message
	Use the code to find words. A is 1, B is 2. What’s it?
	It’s a CAT. The next key is under the chair
	4 stars (за скорость расшифровки)

	Simon says
	Let’s make our town bright again! Stick the red color here.
	I have red. I have pink. Red is for the sun!	
	2 stars (за внимательность команды)

	Final
	Let’s make our town bright again! Stick the red color here.		
	I have red. I have pink. Red is for the sun!
	Bonus: Detective Badge (наклейка или значок)






КРИТЕРИИ ОЦЕНКИ ПРОЕКТА (ДЛЯ ЖЮРИ)
Проект может быть легко масштабирован и адаптирован для детей с разным уровнем подготовки за счет замены карточек с лексикой.

	Критерий
	Описание (индикаторы успеха)
	Баллы (0-5)

	Методическая ценность
	Соответствие заданий возрасту и уровню знаний (A1/Elementary).
	

	Интерактивность
	Степень вовлеченности каждого ребенка, наличие командной работы.
	

	Языковая среда
	Использование английского языка как основного средства коммуникации.
	

	Оформление
	Наличие раздаточного материала, реквизита и системы наград.
	

	Результативность
	Понимание инструкций без перевода, активизация лексики (Animals, Food, Colors).
	









ПРИЛОЖЕНИЕ
Vocabulary List для подготовки:
- Colors: Red, Blue, Green, Yellow, Orange, Pink, Purple, Grey.
- Numbers: 1–20.
- Body Parts: Head, Eyes, Ears, Nose, Legs, Arms.
- Animals: Cat, Dog, Elephant, Lion, Monkey, Rabbit.
- Food: Apple, Banana, Milk, Bread, Cheese, Juice.
- Verbs (Actions): Run, Jump, Swim, Touch, Fly, Sit down, Stand up.

Дополнительная система поощрений (Rewards System):
Top Detective — выдается ребенку, который чаще всех отвечал на английском.
Super Teamwork — за самую слаженную работу в группе (без споров).
Master of Arts — за самого креативного нарисованного монстра.

