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Актуальность. Современные дети с раннего возраста окружены техникой и технологиями. Важно не только знакомить их с техническими новинками, но и формировать у них интерес к техническому творчеству, исследовательской деятельности и инженерному мышлению.
Цель проекта. Формирование у детей предпосылок готовности к изучению технических наук средствами технического игрового оборудования в соответствии с ФГОС ДО.
Задачи. 
- Стимулировать интерес детей к техническим наукам.
- Осваивать игровое техническое оборудование.
- Развивать творческое конструирование и исследовательские умения.
- Формировать основы технической грамотности.
- Вовлекать родителей в образовательный процесс.
Основные направления реализации
Организация среды. Создание центра конструирования «Юный техник» с разными видами конструкторов, игровыми модулями, пособиями для развития логики и творчества.
Игровая деятельность. Введение героя-хозяина центра – Самоделкина, который предлагает детям новые темы для исследования. Еженедельная смена тематических материалов в уголке Самоделкина.
Исследовательская деятельность. Проведение мини-экспериментов, знакомство с историей техники, создание моделей транспорта, построек, участие в коллективных проектах: «Автосервис», «Авто-городок».
Творчество. Организация выставок детских работ, создание альбома «Наши постройки», использование схем, чертежей, презентаций и видеороликов.
Работа с родителями. Оформление выставок, папок-передвижек, проведение консультаций и совместных мастер-классов.
Этапы реализации практической части
Подготовительный этап:
- диагностика интересов и знаний детей о технике;
- подбор и изготовление материалов.
Основной этап:
- проведение серии занятий, мастер-классов, экспериментов;
- организация совместной деятельности воспитателя и детей;
- вовлечение родителей (мастер-классы для родителей и детей, домашнее задание по конструированию).
 Заключительный этап:
- выставка детских работ «Наши изобретения»;
- презентация проектов детьми;
- итоговая диагностика развития технических навыков.
Ожидаемые результаты.
- У детей формируется устойчивый интерес к технике и конструированию.
- Развиваются коммуникативные, исследовательские и творческие навыки.
- Родители активно участвуют в жизни группы и поддерживают интересы детей.
- Воспитатель получает опыт организации современной техносреды и может поделиться им с коллегами.
Календарный учебный план
	№ занятия
	 
Месяц
	 
Тема
	 
Цель
	 
Оборудование

	1
	Октябрь
	Вводное занятие. Образовательная ситуация «Робот с планеты
Железяка»
	Введение. Введение детей в роботехнику с помощью Робокидс. Знакомство с основными составляющими частями конструктора (Знакомство с разнообразием видов роботов в окружающем мире. Презентация  конструктора, организация рабочего места. Техника безопасности). Развитие
художественно- творческих способностей детей дошкольного возраста посредством рисования.
	Конструктор Robo Kids, интерактивная доска, карандаши и ластики по количеству детей, бумага.

	2
	
	Знакомство с роботом Cubo и картой
	Познакомить ребят с роботом и принципами его работы, с игровой картой. Сформировать у детей понимание пазлов TagTiles для движений на примере собственного тела. Сформировать понимание, почему важно знать направление движения.
	Робот Kubo, карта, пазлы TagTiles, набор деревянного строителя «Город».

	3
	
	Конструиро-вание
«V –робот»
	Знакомство детей с конструктором Робокидс, с цветом элементов, с формой деталей и вариантами их скреплений, вырабатывать навык ориентации в деталях, их классификации. Учить строить модель робота по схеме, находить определенные блоки для постройки отдельных частей робота, соединять между собой. Развивать наблюдательность.
	Конструктор RoboKids, схемы постройки робота, интерактивная доска.

	4
	
	Робот Cubo и пазлы Tag Tiles.
	Дать представление о 3-х видах пазлов, сформировать понимание направления движения в зависимости от вида и цвета пазлов. Научить применять совместно робота KUBO и пазлы, чтобы посмотреть, как они взаимодействуют.
	Робот Kubo, карта, пазлы TagTiles, набор деревянного строителя «Город».

	5
	Ноябрь
	Конструирование
«Робот- катапульта»
	Учить строить сложную постройку из конструктора по схемам, применять понятие пространственного ориентирования (сзади, спереди, сбоку и т.д.)
	Конструктор RoboKids, схемы постройки робота, интерактивная доска.

	6
	
	Первый день робота Cubo. Запоминание маршрутов.
	Сформировать умение работать с маршрутами. Научить детей строить маршрут, по которому робот KUBO проследует от точки на карте действий к воротам школы. Научить детей самостоятельно проходить маршруты, которые они запомнили. Учить оценивать, насколько движения ребенка похожи на то, как робот KUBO запоминает пазлы TagTiles, считывая их. Сформировать умение с помощью пазлов создавать маршрут от стола воспитанника до стола воспитателя. Учить запоминать весь маршрут и проходить по нему.
	Робот Kubo, карта, пазлы TagTiles, набор деревянного строителя «Город».

	7
	
	Конструирование
«Робот-большая голова»
	Учить собирать модель по схеме. Знакомство с блоками лампочек, сигнального устройства.
	Конструктор RoboKids, схемы постройки робота, карты программирования, интерактивная доска.

	8
	
	Творческая работа. Составление авторских маршрутов.
	Сформировать умение программировать собственный маршрут движения робота. Развивать творческое начало и инициативу детей, а также умение находить ошибки и исправлять их.
	Робот Kubo, карта, пазлы TagTiles, набор деревянного строителя «Город».

	9
	Декабрь
	Конструирование
«Робот - мотоцикл»
	Продолжать учить строить по схеме, задавать программу двигателя постоянного тока для управления
движением робота.
	Конструктор RoboKids, схемы постройки робота, карты программирования, интерактивная доска.

	10
	
	Робот Cubo играет.
	Познакомить с понятием - функция. Заставить робота KUBO «запомнить» маршрут к футбольному мячу с помощью синей функции и пазлов воспроизведения. Сформировать у детей умение анализировать при ответе на вопросы: «Правильно ли вы составили свою функцию? Что нужно помнить при составлении функций? Что могут делать роботы из того, что не под силу людям (и наоборот)? Где мы можем наблюдать роботов? Какую работу делают роботы на заводах и фабриках? Как можно применять роботов в детском саду?».
	Робот Kubo, карта, пазлы TagTiles, набор деревянного строителя «Город».

	11
	
	Конструирование
«Робот - вентилятор»
	Продолжать учить задавать программу
двигателя постоянного тока для управления движением робота. Развивать внимание,  наблюдательность.
	Конструктор RoboKids, схемы постройки робота, карты программирования, интерактивная доска, цветные карандаши.

	12
	
	Робот Cubo садится в автобус.
	Продолжать учить ребят работать с функциями. Сформировать умение выбрать маршрут и составить функцию, с помощью которой робот KUBO доберется от школьного звонка до автобусной остановки, с применением синих пазлов «Запись функции» и «Воспроизведение функции».
	Робот Kubo, карта, пазлы TagTiles, набор деревянного строителя «Город».

	13
	
	Конструирование
«Март - робот »
	Продолжать знакомство с блоками лампочек, сигнального устройства.
Развивать наблюдательность.
	Конструктор RoboKids, схемы постройки робота, карты программирования, интерактивная доска.

	14
	Январь
	Робот Cubo на перерыве.
	Закреплять умение работать с функциями. Учить создавать игру, в которую робот KUBO будет играть во время перерыва, с помощью синих пазлов «Запись функции» и «Воспроизведение функции».
 
	Робот Kubo, карта, пазлы TagTiles, набор деревянного строителя «Город».

	15
	
	Конструирование «Робот – краб»
	Учить собирать и программировать
действующую модель. Закрепление навыка соединения деталей по схеме.
	Конструктор RoboKids, схемы постройки робота, карты программирования, интерактивная доска.

	16
	
	Прогулка робота Cubo на выходных
	Продолжать учить детей работать с функциями. Провести небольшую экскурсию по карте для робота KUBO, давая партнеру распоряжения небольшого объема. Сформировать у ребят умение критически мыслить при ответе на вопросы: «Будут ли два разных набора для функции работать одинаково или по-разному? Что произошло, когда робот KUBO выполнил синюю функцию? Что произошло, когда робот KUBO выполнил красную функцию?»
 
	Робот Kubo, карта, пазлы TagTiles, набор деревянного строителя «Город».

	17
	Февраль
	Конструирование
«Робот – сигнализация »
	Учить собирать и программировать
действующую модель. Закрепление навыка соединения деталей по схеме.
	Конструктор RoboKids, схемы постройки робота, карты программирования, интерактивная доска.

	18
	
	Робот Cubo отправляется в путешествие.
	Познакомить детей с подпрограммами. Создание двух функций для составления маршрута и превращения функции в подпрограмму. Учить ребят анализировать при ответе на вопросы: «Если вам пришлось отлаживать код, то что именно вы исправили? Почему составление
подпрограммы — разумное решение? Когда бы вы могли применить подпрограмму в своей собственной жизни?»
 
	Робот Kubo, карта, пазлы TagTiles, набор деревянного строителя «Город».

	19
	
	Конструирование «Робот - Mole»
	Продолжать учить детей собирать и программировать действующую модель. Закрепление навыка соединения деталей по схеме.
	Конструктор RoboKids, схемы постройки робота, карты программирования, интерактивная доска.

	20
	Март
	Ваша очередь стать роботом.
	Формировать умение работать с подпрограммами. Учить выполнять функции и понимать подпрограммы на примере движений собственного тела. Развивать умение выполнять подпрограмму, составленную другой группой. Учить прогнозировать, где окончатся ваши передвижения?
 
	Робот Kubo, карта, пазлы TagTiles, набор деревянного строителя «Город».

	21
	
	Конструирование «Робот – рулетка»
	Продолжать учить детей собирать и программировать действующую модель. Закрепление навыка соединения деталей по схеме.
	Конструктор RoboKids, схемы постройки робота, карты программирования, интерактивная доска, цветные карандаши.

	22
	
	Робот Cubo едет к булочнику.
	Развивать умение работать с подпрограммами. Учить детей придумывать рассказы в соответствии с теми действиями, которые запрограммирован выполнять робот KUBO на карте действий. (Должна использоваться по крайней мере одна подпрограмма). Формировать у ребят понятие «отладка работы» и для чего она нужна.
	Робот Kubo, карта, пазлы TagTiles, набор деревянного строителя «Город».

	23
	
	Конструирование «Авто – робот»
	Продолжать учить детей собирать и программировать действующую модель. Закрепление навыка соединения деталей по схеме.
	Конструктор RoboKids, схемы постройки робота, карты программирования, интерактивная доска.

	24
	
	Робот Cubo едет от булочника.
	Продолжать формировать умение работать с подпрограммами. Учить ребят придумать рассказы в соответствии с теми действиями, которые запрограммирован выполнять робот KUBO на карте действий. (Необходимо начинать свой маршрут у булочника). Ребята должны разбить свои рассказы на два раздела: каждый ребенок будет составлять функцию по одному разделу. Затем дети объединяют две функции вместе так, чтобы одна из них стала подпрограммой. Ребятам также придется выявить ошибки и выполнить отладку. Они могут подготовить больше рассказов и повторять эту задачу до тех пор, пока они не будут уверенно понимать концепцию подпрограмм.
 
	Робот Kubo, карта, пазлы TagTiles, набор деревянного строителя «Город».

	25
	Апрель
	Конструирование
«Робот –щенок».
	Продолжать учить детей собирать и программировать действующую модель. Закрепление навыка соединения деталей по схеме.
	Конструктор RoboKids, схемы постройки робота, карты программирования, интерактивная доска.

	26
	
	Возле костра.
	Познакомить детей с понятием – цикл и дать поработать с циклами. Формировать умение создавать маршрут для робота KUBO, по которому он обойдет вокруг костра. Затем преобразовать маршрут в функцию с циклом.
 
	Робот Kubo, карта, пазлы TagTiles, набор деревянного строителя «Город».

	27
	
	Конструирование
«Робот –гигант».
	Учить задавать программу двигателя постоянного тока для управления движением робота. Развивать умения делать прочную, устойчивую постройку, умения работать в группе.
	Конструктор RoboKids, схемы постройки робота, карты программирования, интерактивная доска.

	28
	
	Пробежка робота Cubo.
	Формировать умение работать с циклами. Учить составлять функцию с циклом, используя как можно меньшее количество пазлов, чтобы робот KUBO преодолел длинную дистанцию с минимальным количеством поворотов. Формировать понимание полезности функции – циклы.
	Робот Kubo, карта, пазлы TagTiles, набор деревянного строителя «Город».

	29
	Май
	Пульт
дистанционного управления робота
	Закреплять полученные навыки. Учить за ранее обдумывать содержание будущей модели,
называть её тему, давать общее описание. Развивать творческую
инициативу и самостоятельность.
	Конструктор RoboKids, схемы постройки робота, карты программирования, интерактивная доска.

	30
	
	В поисках сокровищ.
	Продолжать развивать умение работать с циклами. Учить составлять функции с циклами, чтобы запрограммировать робота KUBO на собирание максимального количества сокровищ.
	Робот Kubo, карта, пазлы TagTiles, набор деревянного строителя «Город».

	31
	
	Конструирование «Робот –бампер»
	Учить задавать программу двигателя постоянного тока для управления движением  робота.
	Конструктор RoboKids, схемы постройки робота, карты программирования, интерактивная доска.

	32
	
	Создание собственной карты и
истории
	Закреплять умение работать с циклами. Учить ребят с помощью чистой карты придумывать и рисовать собственную карту и создавать историю.
 
	Робот Kubo, карта, пазлы TagTiles, набор деревянного строителя «Город».


 
Методическое обеспечение программы:
Основные формы и методы образовательной деятельности:
-   конструирование, программирование, творческие исследования, презентация своих моделей, соревнования между группами;
       -   словесный (беседа, рассказ, инструктаж, объяснение);
       -   наглядный (показ, видео просмотр, работа по инструкции);
      -    практический (составление программ, сборка моделей);
      -    репродуктивный метод (восприятие и усвоение готовой информации);
      -    частично-поисковый (выполнение вариативных заданий);
      -    исследовательский метод;
-    метод стимулирования и мотивации деятельности (игровые эмоциональные ситуации, похвала, поощрение.

