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РАЗДЕЛ II СОДЕРЖАТЕЛЬНАЯ ЧАСТЬ ПРОЕКТА
Актуальность заявленной темы  
В основном деятельность педагогов дошкольного образования активизируется на реализации индивидуальных проектов в работе с детьми, в освоении новых форм взаимодействия, как с детьми, так и с родителями в процессе организации различных видов деятельности. Существующие методы работы постепенно 
утрачивают свою актуальность, уступая место чему-то новому. 
    Игры В.В. Воскобовича разработаны, исходя из интересов детей. Занимаясь с такими игровыми пособиями, дети получают истинное удовольствие и открывают для себя всё новые и новые возможности.  Игры учат детей действовать в "уме" и "мыслить", а это в свою очередь раскрепощает воображение, развивает их творческие возможности и способности, повышает уровень интеллекта.
    В таких условиях педагогический коллектив не может стоять на месте. Отличительной особенностью нового стандарта является его деятельностный характер, ставящий главной целью развитие личности воспитанников. В результате активных поисков, направленных на превращение образовательного процесса в детском саду в живое, заинтересованное общение ребёнка с взрослыми и сверстниками в разных видах детской деятельности, среди которых главенствует игра одним из эффективных средств реализации ФГОС ДО была определена игровая технология В.В. Воскобовича «Сказочные лабиринты игры».  Данная технология включает различные формы организации детского коллектива: 
· логико-математические игры;
· интегрированные занятия;
· совместную игровую деятельность детей, воспитателей и родителей;
· познавательно-интеллектуальные игры;
· совместные викторины и конкурсы; 
· самостоятельную игру. 
Большим достоинством игровой технологии В.В. Воскобовича является тот факт, что она свободно вписывается в любую образовательную программу, принятую в дошкольном образовательном учреждении.
Целью инновационного проекта является развитие множественного интеллекта детей раннего и дошкольного возраста посредством игровой технологии «Сказочные лабиринты игры» В.В.Воскобовича в соответствии с ФГОС дошкольного образования 
Технология решает следующие задачи  
- развитие у детей множественного интеллекта, а также познавательного интереса, желания и потребности узнать новое;
-  построение педагогического процесса, способствующего интеллектуально-творческому развитию детей в игре;
- создание условий (материально – технических, кадровых, организационно – педагогических) для внедрения игровой технологии интеллектуально-творческого развития детей раннего и дошкольного возраста «Сказочные лабиринты игры» В.В.Воскобовича в ДОУ; 
- разработка проектов, создание картотек и изготовление игровых пособий;
- повышение квалификации педагогического коллектива в области игровой технологии посредством реализации программ дополнительного профессионального образования, конференций, семинаров и вебинаров;
- разработка и апробация диагностики эффективности использования игровой технологии 

Обоснование темы
Развивающие игры В.В.Воскобовича активно используются педагогами с 90-х годов XX века. Интерес к ним вызван прежде всего оригинальностью решения задач, заложенным в игру творческим потенциалом, много вариантностью игровых упражнений. В 1998 году была реализована идея создания технологии интеллектуально-творческого развития детей 3-7 лет с помощью развивающих игр Воскобовича. В настоящее время возрастные границы расширились и охватывают диапазон от 1 года до 12 лет. Авторская технология В.В.Воскобовича интегрирует сразу несколько «классических» технологий: развивающее обучение, игровые технологии, элементы теории решения изобретательских задач (ТРИЗ), элементы проблемного обучения, обучение в сотрудничестве (работа в парах, командная работа), информационно-коммуникационные технологии (ИКТ). В соответствии с ФГОС ДО, предполагается, что в результате освоения основной образовательной программы ребенок приобретает конкретные интегративные качества. Этому способствуют игры В.В.Воскобовича, которые направлены на развитие речи и наглядно-действенного мышления ребенка. 
Игры Воскобовича способствуют развитию сенсорных и познавательных способностей, пространственного и логического мышления, воображения, произвольности и концентрации внимания. Через игру дети получают представления о количественном составе чисел, знакомятся с дробями и геометрическими фигурами; знакомятся со звуками и буквами, овладевают чтением и письмом. Все игры комплекта способствуют развитию мелкой моторики рук, способностей к конструированию. Многофункциональные конструкторы направлены на логико-математическое развитие детей, развитие сенсорных и познавательных способностей, обучение конструированию, развитию глазомера и мелкой моторики обеих рук, кроме того, они способствуют развитию психических процессов (внимания, памяти, мышления, творческого воображения). Одной из приоритетных задач дошкольного образования в связи с реализацией ФГОС ДО, является работа по достижению дошкольником психологической зрелости, что обозначено в перечне целевых ориентиров предполагаемых достижений детей к моменту перехода к школьному обучению.  Развивающие игры В. В. Воскобовича способствуют социально-коммуникативному, познавательному, речевому, художественно-эстетическому и физическому развитию детей, то есть тем направлениям развития образования дошкольников, которые предусмотрены ФГОС дошкольного образования.
 Социально-коммуникативное развитие. Основной целью этого образовательного направления является эффективная социализация детей дошкольного возраста, приобщение их к социокультурным нормам, традициям семьи, общества и государства. Для социализации дошкольника огромное значение имеет игра как детская деятельность, отражающая окружающую действительность, мир взрослых и других детей, природы, общественной жизни. Социально-коммуникативному развитию дошкольников при использовании игровых пособий В. В. Воскобовича способствуют: - ситуации общения и взаимодействия со взрослыми и сверстниками; - совместная деятельность со взрослым, в процессе которой происходит становление различных форм самостоятельности, целенаправленности и само регуляции собственных действий (развиваются самоорганизация, самоконтроль, самооценка); - совместная игровая деятельность с другими детьми, в процессе которой происходит развитие социального и эмоционального интеллекта, эмоциональной отзывчивости и сопереживания, формируется уважительное отношение к сообществу детей и взрослых в ДОО; Познавательное развитие способствует ориентации ребенка в окружающем мире - природном и социальном. Развивающие игры В.В.Воскобовича стимулируют развитие познавательных функций и направлены на формирование и совершенствование различных умственных действий и операций. В процессе использования игровых пособий у детей происходит: 
- развитие интересов, любознательности и познавательной мотивации, проявляемой в игровой активности; - формирование познавательных действий, осознанности; - развитие воображения и творческой активности; - формирование первичных представлений об объектах окружающего мира, о таких их свойствах и отношениях, как форма, цвет, размер, материал, количество, число, часть и целое, пространство и время, движение и покой, причины и следствия. 
Речевое развитие.
 Цель данного образовательного направления можно определить, как формирование и развитие у детей дошкольного возраста начальной коммуникативной компетентности. Использование развивающих игр Воскобовича способствуют достижению данной цели. Использование игровых пособий В. В. Воскобовича направлено на: - обогащение активного словаря; - развитие связной, грамматически правильной диалогической и монологической речи; - развитие речевого творчества, которое может реализоваться в придумывании новых сказок с героями, предлагаемыми игрой; - развитие звуковой культуры речи; - формирование звуковой аналитико-синтетической активности как предпосылки обучения грамоте. Совместная деятельность с использованием игровых пособий побуждает детей к вступлению в контакт с окружающими, является мотивом к коммуникативной деятельности и стимулом к взаимодействию как со взрослым, так и с другими детьми. 
Художественно-эстетическое развитие. По данному образовательному направлению при использовании развивающих игр В.В.Воскобовича решаются следующие задачи: - становление эстетического отношения к окружающему миру, так как в играх используется широкий спектр цветов, они имеют яркое и красивое (эстетичное) оформление; - образное восприятие музыки, художественной литературы, фольклора за счет использования игровых пособий в образовательном процессе; - проявление сопереживания персонажам художественных произведений (использование развивающих игр В.В.Воскобовича подразумевает реализацию определенного сюжета с помощью сказок и их героев); - реализация самостоятельной творческой деятельности детей (изобразительной, конструктивно-модульной). Использование развивающих игр В.В.Воскобовича придает образовательному процессу творческий, импровизационный, активный характер, поскольку игры разнообразны. Их использование способствует созданию атмосферы свободного и радостного творчества, создает возможность для конструктивных действий ребенка, основанных на фантазировании. 
Физическое развитие. При реализации образовательного направления по физическому развитию дошкольников можно выделить две ключевые задачи, решаемые посредством использования игр Воскобовича: - происходит развитие крупной и мелкой моторики обеих рук; - происходит становление целенаправленности и само регуляции в двигательной сфере.
    Все пять образовательных направлений на каждом возрастном этапе могут реализовываться в различных видах деятельности: 
1) в раннем возрасте (1-3 года) посредством игровых средств реализуются предметная деятельность и игра с составными игрушками; экспериментирование с материалами; общение и совместные игры со взрослым и сверстниками; самообслуживание; восприятие смысла сказок, картинок, двигательная активность. Игры, предлагаемые для данного возраста (согласно существующим этапам освоения игр детьми) яркие, красочные и состоят из большого количества достаточно простых игровых заданий и упражнений; 
2) для детей дошкольного возраста (3-7 лет) в ходе игры реализуются разные виды деятельности в интеграции с ведущей в этом возрасте — игровой: 
- коммуникативная (происходит общение и взаимодействие со взрослыми и другими детьми); 
- познавательно-исследовательская (исследование различных игровых материалов, активизация познавательной сферы и психических процессов, овладение сенсорными эталонами и т. д.); 
- восприятие художественной литературы (сказки в качестве методического сопровождения игр); 
- самообслуживание в игровой деятельности; 
- конструирование; 
- изобразительная деятельность (предлагаются трафареты, обрисовка фигур, аппликация на игровом поле «Коврографа Ларчик» и т. д.); 
- музыкальная (восприятие музыки, сопутствующей развивающим играм);
 - двигательная (развитие крупной и мелкой моторики, двигательная активность). 
На этом этапе дошкольники осваивают основные игровые приемы, приобретают навыки конструирования, выполняют задания, требующие интеллектуального напряжения, волевых усилий и концентрации внимания. Игровые умения совершенствуются в творческой деятельности. В старшем дошкольном возрасте в самостоятельной деятельности дети изобретают игровые задания, предлагают новые решения уже имеющихся, придумывают и конструируют предметные формы, составляют к ним схемы. При условии правильно организованного педагогического процесса с применением игровых технологий и правильно организованной предметно-пространственной образовательной среды в детском саду развитие ребенка будет полноценным и эффективным.
Срок реализации проекта 
Январь 2022г- февраль 2024г
Нормативно-правовое обеспечение программы

	п/п
	Наименование нормативного правового акта
	Краткое обоснование включения нормативного правового акта в нормативное правовое обеспечение проекта

	1.
	Федеральный государственный образовательный стандарт дошкольного  образования.
	Представляет собой совокупность обязательных требований к дошкольному образованию.

	2. 
	Приказ Администрации Киржачского района управления образования «О присвоении статуса инновационных площадок МБДОУ №12, 15, МКДОУ №19 и МКОУ Горкинская СОШ» №12-од от 13.01.2022г
	Регламентирует присвоение статуса муниципальных инновационных площадок отдельным образовательным организациям района.

	3.
	Приказ об организации инновационной деятельности в ДОУ № 3-од от 19.01.2022г
	Регламентирует порядок создания программы.

	4.
	Приказ «О создании рабочей группы по инновационной площадке» №4-од от 19.01.2022г.
	Назначает состав рабочей группы.

	5.
	 Положение об инновационной деятельности в МБДОУ.
	Определяет основные цели, задачи и направления инновационной деятельности в МБДОУ, документацию.

	6. 
	Положения и приказы к мероприятиям в рамках инновационной площадки
	Определяет основные цели, задачи и сроки проведения мероприятий



Ожидаемый результат: 
· Динамика развития множественного интеллекта у детей;
· Наличие методической базы: методической литературы, картотек, игровых пособий;
· Повышение профессионального уровня и методической компетентности педагогов в области применения технологии В.В. Воскобовича в рамках реализации ФГОС ДО.
· Совершенствование развивающей предметно-пространственной среды, отвечающей современным требованиям ФГОС ДО
 
Дальнейшие перспективы: 
- Пропаганда технологии среди педагогов других ДОУ и родительской общественности
- Создание кружка «Умные игры в добрых сказках» на базе МБДОУ №15






                                Раздел III    ЭТАПЫ РЕАЛИЗАЦИИ ПРОЕКТА 
I-подготовительный этап 
Данный этап состоит из следующих направлений работы:
1.1. Анализ готовности педагогов к реализации игровой технологии «Сказочные лабиринты игры».  Первый этап внедрения игровой технологии В.В. Воскобовича в нашем ДОУ начался с анкетирования и индивидуальных собеседований с воспитателями для выявления уровня информационной компетентности педагогов, представлений о методике и особенностях игровой технологии «Сказочные лабиринты игры». 
 1.2. Проектирование и реализация мероприятий «Программы деятельности инновационной площадки». 
1.3. Создание нормативного-правовой базы для обеспечения реализации проекта.
 1.4. Всесторонний анализ развивающей предметно-пространственной среды            МБДОУ№15
1.5. Повышение квалификации педагогов. 
II этап – этап реализации игровой технологии «Сказочные лабиринты игры» В.В. Воскобовича 
2.1 Рациональное и целенаправленное использование разработок по внедрению игровой технологии «сказочные лабиринты игры»  
2.2. Организация развивающей предметно-пространственной среды Развивающая среда: интеллектуально-игровой центр – объёмный или  плоскостной  Фиолетовый лес,  «населённый»  сказочными персонажами   сказок-методик  к  развивающим играм Воскобовича, (трансформируемый) способный меняться в зависимости от образовательной задачи; Один    комплект  игр  и  игровых  пособий  (в  соответствии  с  возрастом  детей). 
2.3. Разработка материалов для педагогов из опыта работы по внедрению игровой технологии В.В. Воскобовича.
2.4. Ознакомление родителей с развивающими играми В.В.Воскобовича. (биография, характеристика развивающих игр, принципы технологии, показ игр и практические игры). Все игры технологии «Сказочные лабиринты игры» разделены на этапы освоения и роли взрослого на каждом из них: Первый этап «Квадрат Воскобовича» (двухцветный), «Чудо головоломки», Ларчик, «Коврограф «Ларчик», «Игровизор», «Математические корзинки», «Шнур-затейник», «Фонарики», «Логоформочки 3», «Лепестки», «Фиолетовый лес». Эти игры являются яркими, красочными и состоят из большого количества игровых заданий и упражнений. На данном этапе взрослый знакомит детей с персонажами сказок и образной терминологией, подбирает игровые задания в зависимости от возможностей и интересов ребенка. Второй этап – «Квадрат Воскобовича» (четырехцветный), «Прозрачный квадрат», «Прозрачная цифра», «Геоконд», «Игровизор», «Коврограф Ларчик», «Шнур Затейник», «Шнур малыш», «Шнур грамотей», «Волшебная восьмерка», «Теремки Воскобовича», «Математические корзинки», «Счетовозик», «Чудо конструкторы» (Чудо крестики, Чудо соты), «Кораблики плюх-плюх, брызг-брызг». На этом этапе дошкольники осваивают игровые приемы, приобретают навыки конструирования, а затем выполняют задания, требующие интеллектуального напряжения, волевых усилий, концентрации внимания. Третий этап – «Геовизор», «Прозрачная цифра», «Игровизор», «Теремки Воскобовича», «Домино», «Счетовозик», «Коврограф,   
III этап – этап контроля результативности
3.1. Анализ результатов работы.
3.2. Выпуск сборника методических разработок по инновационной деятельности воспитателей МБДОУ.
3.3. Отражение результатов инновационной работы на сайте МБДОУ.









ПЛАН РЕАЛИЗАЦИИ ИННОВАЦИОННОЙ ПЛОЩАДКИ 
СРОК РЕАЛИЗАЦИИ ЯНВАРЬ 2022-ФЕВРАЛЬ 2024
	№ п/п
	Наименование
мероприятия
	Сроки
	Ответственный
	Планируемый результат

	1.
	Организационный блок работ

	1.1.
	Разработка положения об инновационной деятельности в ДОУ
	Январь 2022 г
	Эннс В.В. старший воспитатель
	Положение

	1.2.
	Разработка плана реализации инновационной площадки
	Январь 2022 г
	Эннс В.В. старший воспитатель
	План реализации инновационной площадки

	1.3.
	Изучение методической литературы по теме «Сказочные лабиринты игры»
	Январь-май 2022г
	Воспитатели
	Знание литературы по технологии

	1.4.
	Проведение вводного анкетирования педагогов, родителей ДОУ
	Февраль 2022г
	Эннс В.В.
Воспитатели
	Аналитическая справка

	1.5.
	Разработка примерного комплексного-тематического планирования по РИВ во всех возрастных группах, участвующих в инновационной площадке
	Март 2022г
	Эннс В.В.
Воспитатели
	Примерное комплексное –тематическое планирование по РИВ

	1.6.
	Разработка рабочих программ по РИВ во всех возрастных группах, участвующих в инновационной площадке
	Август 2022г
	Эннс В.В.
Воспитатели
	Рабочие программы

	1.7.
	Разработка конспектов занятий с использование РИВ в различных образовательных областях программы ДОУ
	В течение всего периода
	Воспитатели
	Методические разработки, составляющие систему занятий,  игр и упражнений

	1.8.
	Разработка диагностической методики анализа эффективности использования технологии В.В.Воскобовича «Сказочные лабиринты игры» в образовательном процессе.

	Май 2022г
	Ст.воспитатель

Эннс В.В.
	Диагностическая методика анализа эффективности использования технологии.

	1.9.
	Создание банка данных первоначальной диагностики, выявление актуальных проблем. 
Проведение диагностики интеллектуально- творческих способностей дошкольников (входная диагностика)
	Сентябрь 2022г
	Воспитатели, ответственные за реализацию технологии РИВ
	Анализ уровней сформированности интеллектуально- творческих способностей дошкольников.

	2.
	Практический блок

	
	Повышение компетентности педагогов в организации работы в рамках реализации игровой технологии

	2.1.
	Повышение квалификации педагогов
	Март 2022- апрель2024гг
	Воспитатели, ответственные за реализацию технологии РИВ
	Удостоверения о повышении квалификации

	2.2.
	Консультация  по РИВ «Технология интенсивного развития В.В.Воскобовича в образовательном пространстве детского сада».
	Март 2022г
	Эннс В.В. 
	План консультаций

	2.3.
	Проведение круглого стола по теме «Использование развивающих игр В.В. Воскобовича, как средство интеллектуально- творческого развития дошкольников
	
Январь 2023г
	Эннс В.В.
	Приказ о проведении круглого стола, программа.

	2.4.
	Организация игрового пространства для успешной работы по реализации РИВ
	В течении всего срока
	Педагоги детского сада
	Паспорт среды

	2.5.
	Обмен опытом с педагогами района
	Январь 2023-апрель 2024 г
	Воспитатели, ответственные за реализацию технологии РИВ
	Материал опыта

	2.6.
	Приобретение развивающих игр В.В.Воскобовича
	В течении всего срока
	Шереметьева Н.С. заведующий МБДОУ №15
	Оснащение развивающей среды

	2.7.
	Выпуск сборника методических разработок по инновационной деятельности воспитателей МБДОУ
	Февраль 2024г
	Эннс В.В.
	Сборник методических разработок

	3.
	Организация совместной деятельности педагогов и детей

	3.1.
	Разработка  и  апробация системы  занятий,  игр  и упражнений  во всех возрастных группах
	В течение всего периода
	Воспитатели
	Макет материалов, составляющих систему занятий, игр и упражнений

	3.2.
	Придумывание детьми сюжетов, сказок, проблемных ситуаций, диалогов героев «Фиолетового леса»
	В течение всего периода
	Воспитатели
	Макет материалов

	3.3.
	Проведение диагностики интеллектуально- творческих способностей дошкольников (промежуточная диагностика)
	Май 2023 г
	Воспитатели
	Анализ уровней сформированности интеллектуально- творческих способностей дошкольников

	3.4.
	Подведение итогов диагностики интеллектуально- творческих способностей дошкольников (итоговая диагностика)
	Январь 2024 г
	Воспитатели
	Подведение итогов уровней сформированности интеллектуально- творческих способностей дошкольников

	4.
	Взаимодействие с семьёй в рамках инновационной деятельности

	4.1.
	Оформление рубрик в родительских уголках.
	В течении всего периода
	Воспитатели
	Рубрики в родительских уголках

	4.2.
	Проведение консультаций с родителями
	В течении всего периода
	Воспитатели
	План консультаций

	4.3.
	Проведение мастер-классов для родителей
	Февраль 2022-апрель 2023 г
	Воспитатели
	Фото и видео материалы, справка

	4.4.
	Фото-презентация «Играем вечером семьёй»
	   Январь 2023 г 
	Воспитатели
	Фотоматериал

	4.5.
	Проведение квест-игры для детей и родителей 
по РИВ « Семь гномов»
	Март 2023 г
	Воспитатели
	Приказ о проведении квест-игры

	5
	Информационное сопровождение


	5.1.
	Размещение информации на
сайте учреждения
	В течение всего периода
	Эннс В.В.
Педагоги
детского сада
	Информация на
сайте ДОУ

	5.2.
	Размещение информации
о проведении мероприятий в рамках инновационной площадки
	В течение всего периода
	Воспитатели
	Информация на
сайте, в родительских уголках и групповых чатах.

	5.3.
	Организация фотовыставки «Играя-развивать, обучать,
воспитывать».
	Февраль 2024 г.
	Воспитатели
	Материалы
фотовыставка



 





















  ЛИТЕРАТУРА, ИСПОЛЬЗУЕМАЯ В РАБОТЕ ИННОВАЦИОННОЙ ПЛОЩАДКИ
1. Играем в математику. Использование технологии В.В.Воскобовича «Сказочные лабиринты игры» в математическом развитии детей: методическое пособие/ Под ред. В.В.Воскобовича, Л.С.Вакуленко, О.М.Вотиновой.-Санкт-Петербург: ООО «Развивающие игры Воскобовича»,  2018.-312с.: ил.
2. Игровая технология интеллектуально-творческого развития детей «Сказочные лабиринты игры»: методическое пособие /В.В.Воскобович, Н.А.Мёдова, Е.Д.Файзуллаева и др.; под ред. Л.С.Вакуленко, О.М.Вотиновой.-Санкт-Петербург: ООО «Развивающие игры Воскобовича», КАРО, 2017.-352с.: ил.
3.  Игровой калейдоскоп 1. Приложение к «Игровизору»/ Воскобович В.В.-Санкт-Петербург: ООО «Развивающие игры Воскобовича», 2013г.
4.  Катя, Рыжик и Рыбка. Приложение к «Игровизору»/ Воскобович В.В.-Санкт-Петербург: ООО «Развивающие игры Воскобовича», 2007г.
5.  Лабиринты букв. Гласные / Воскобович В.В.-Санкт-Петербург: ООО «Развивающие игры Воскобовича», 2013г.
6.  Лабиринты букв. Согласные / Воскобович В.В.-Санкт-Петербург: ООО «Развивающие игры Воскобовича», 2013г.
7.  Лабиринты цифр. / Воскобович В.В.-Санкт-Петербург: ООО «Развивающие игры Воскобовича», 2013г.
8.  Методическая сказка. Нетающие льдинки озера Айс или сказка о прозрачном квадрате / Воскобович В.В, О.М.Вотинова.-Санкт-Петербург: ООО «Развивающие игры Воскобовича», 2006г.
9. Методические рекомендации к игровой предметно-пространственной среде «Фиолетовый лес» / Воскобович В.В, О.М.Вотинова.-Санкт-Петербург: ООО «Развивающие игры Воскобовича».
10. Методические рекомендации к игровому комплекту «Ларчик» и «Миниларчик» / Л.С.Вакуленко, Воскобович В.В, О.М.Вотиновой.-Санкт-Петербург: ООО «Развивающие игры Воскобовича», КАРО, 2016г.
11. Развивалка.ру : дополнительная общеразвивающая программа/ под ред. Л.С.Вакуленко, О.М.Вотиновой.-Санкт-Петербург: ООО «Развивающие игры Воскобовича», КАРО, 2017.-112с.: ил.
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