
Техники
визуализации

5  Т Е Х Н И К  Д Л Я  У С О В Е Р Ш Е Н С Т В О В А Н И Я  У Р О К А

Ш К О Л А  И Н Ж Е Н Е Р Н О Й  М Ы С Л И  И М .  П . А .  С О Л О В Ь Е В А  Г .  П Е Р М И

1)  ИНТЕЛЛЕКТ-КАРТА 

это графический способ представить
идеи, концепции, информацию в виде
карты, состоящей из ключевых и вторичных
тем.

2)  СКРАЙБИНГ

это способ визуализации информации при
помощи графических символов, просто и
понятно отображающих ее содержание и
внутренние связи. 

3)  СКЕТЧИНГ

особая техника быстрого рисунка какого-
либо объекта или предметов. 

4)  ТАЙМЛАЙН 

временная шкала, прямой отрезок, на
который в хронологической
последовательности наносятся события

5)  КРОССЕНС 

ассоциативная головоломка нового
поколения, соединяющая в себе лучшие
качества сразу нескольких
интеллектуальных развлечений:
головоломки, загадки и ребуса.

С О С Т А В И Т Е Л Ь :  Н . А .  Г У С Е Л Ь Н И К О В А ,  У Ч И Т Е Л Ь  И Н Ф О Р М А Т И К И  И
М А Т Е М А Т И К И  В Ы С Ш Е Й  К А Т Е Г О Р И И
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4)  ТАЙМЛАЙН (ДОПОЛНИТЕЛЬНО)

https://storymap.knightlab.com/

