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Цель: Поддержание интереса детей на протяжении всей образовательной деятельности.

Задачи:

1.Добиться уточнения знаний о геометрических фигурах, в  умении вести счет в пределах 10, в решении задач.

2.Способствовать развитию умения рассуждать, давать быстрые и точные ответы.

3.Вызвать у детей интерес к науке математике через игры, логические задачи, желание доставлять  детям радость от общения с другими детьми. 


Методы и приемы: загадки, беседа по вопросам, решение логико-математических  задач. 


Предварительная работа: работа с геометрическими фигурами, цифрами, графический диктант, отгадывание загадок, дидактические игры, разгадывание кроссвордов и головоломок, решение задач логико – математического характера.


Материал:
Поле с юлой
Интерактивная доска
Черный ящик
Бревно
Набор геометрических фигур
Карточки
Листочки
Карандаши
Ластики










Ход занятия:
Воспитатель: Ребята, я предлагаю вам сегодня поиграть в викторину «Что? Где? Когда?». Хотите в нее сыграть?
Дети: - Хотим.
Воспитатель: - Что же, давайте разделимся на 2  команды с помощью карточек.
Дети с помощью карточек делятся на 2 команды.
Воспитатель: - Команды, должны выбрать капитана. Капитан придумывает название своей команды.

Наши команды:

1. – Стрела
2. – Ракета

Воспитатель: Не забывайте, надо внимательно слушать задания и выполнять его.
Воспитатель предлагает капитану команды покрутить юлу. Там где остановится юла  - зачитывается задание.

Задание №1.

Без расчески причесался
И умылся без воды
В кресло мягкое забрался
И запел на все лады.
(Кот)

«Не спешите с ответом. Соберите меня из геометрических фигур. И тогда все узнают, кто я. Три минуты на размышление».

Дети совещаются за столом, а потом собирают ответ из геометрических фигур.

На интерактивной доске высвечивается счет

Снова звучит музыка, вращается юла.

Задание №2.

Воспитатель: - В 12 часов ночи шел снег. Может ли в это время через несколько дней светить солнце? Три минуты на размышление.

Дети совещаются. Капитан команды  определяет, кто будет отвечать на вопрос.

На интерактивной доске высвечивается счет

Снова звучит музыка, вращается юла.

Задание №3.

Воспитатель: Отгадайте загадку.

Я высокий и пятнистый
С длинной – длинной шеей,
И питаюсь листьями –
Листьями деревьев.
(Жираф)

Воспитатель:  Соединив точки на листе, можете проверить, правильно ли догадались кто это или нет.

Графический диктант. Каждая команда соединяет точки на своем листе. После того как ответ получен, выясняется, у кого что получилось.

На интерактивной доске высвечивается счет

Капитан команды вращает юлу. Звучит музыка. Вносится «черный ящик». В нем лежит бревно.

Задание №4.

Воспитатель: - Сколько бревен получится, если распилить в четырех местах? (Пять)

 Дается три минуты на размышление. Дети  обсуждают и дают ответ.

На интерактивной доске высвечивается счет

Команде предлагают встать вокруг корзины с мячами. По сигналу участники игры берут по одному мячу и пытаются забросить их в корзину, которая находится на расстоянии. Каждый заброшенный мяч засчитывается как очко.

Дети занимают свои места.

Вращается юла. Звучит музыка. Воспитатель зачитывает задание.

Задание №5.

 - Одно яйцо варится 3 минуты. Сколько времени варятся  три яйца.

Дается три минуты на обсуждение. Команда обсуждает вопрос и дает ответ.

На интерактивной доске высвечивается счет

Воспитатель зачитывает вопрос.

Задание №6.

 - Можно ли в решете воду носить?  (Можно, когда она замерзнет).

Три минуты на размышление. Дети совещаются и дают ответ.

На интерактивной доске высвечивается счет
Воспитатель объявляет результат викторины.







