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Самара, 2025
Пояснительная записка

Форма мероприятия- интерактивное цифровое шоу-квест
Продолжительность -70-80 минут
Целевая аудитория –интерактивное шоу рассчитано на детей 8 -14 лет
Актуальность. Настоящий сценарий разработан для проведения новогоднего праздника для детей и подростков 8-14 лет в условиях современной цифровой реальности. Он представляет собой интерактивный спектакль-квест, в котором традиционные новогодние ценности (добро, дружба, чудеса) переплетаются с актуальными для молодёжи форматами: стримами, челленджами, геймификацией и цифровым контентом. Сценарий призван преодолеть разрыв между классическим «утренником» и миром современного ребёнка, говоря с ним на понятном языке соц. сетей и видеоигр.
Патриотическая составляющая («региональный компонент») подаётся не как назидательный урок, а как крутая, аутентичная фишка родного города -Самары. Дети не просто узнают факты, а «прокачивают» свой город, защищая его уникальный цифровой «код» от скуки и забвения.
Цель - создание условий для формирования у детей и подростков позитивной, осознанной и деятельностной связи с родным городом (Самарой) через погружение в интерактивный новогодний квест, использующий актуальные цифровые и игровые форматы.
Задачи:
1. Образовательно-краеведческие:
· В увлекательной форме познакомить участников с ключевыми символами и брендами Самары: космической отраслью, Жигулёвскими горами (Самарская Лука), историей основания города-крепости.
· Способствовать запоминанию историко-культурных ориентиров через их интеграцию в игровые механики (патчи, челленджи).


2. Воспитательно-патриотические:
· Воспитывать чувство гордости и сопричастности к малой Родине, представляя её историю и культуру как «уникальный контент», который нужно ценить и защищать.
· Формировать активную гражданскую позицию через модель «спасения» праздника общими усилиями, подчёркивая важность личного вклада каждого.
· Пропагандировать ценности командной работы (тимбилдинг), креативности и ответственности.
3. Развивающие:
· Развивать цифровую грамотность в позитивном ключе: показать технологии как инструмент для творчества, познания и объединения, а не только для развлечения.
· Стимулировать познавательную активность, быстроту реакции, логическое мышление и воображение в процессе решения интерактивных задач.
· Развивать коммуникативные навыки и умение работать в команде для достижения общей цели.
4. Досугово-педагогические:
· Обеспечить высокий уровень эмоционального вовлечения и праздничного настроения через динамичный сюжет, современную музыку, визуальные эффекты и постоянное взаимодействие с залом.
· Разработать современную и актуальную концепцию новогоднего шоу, которая будет соответствовать интересам и ожиданиям «поколения Z».
· Создать ситуацию успеха для каждого ребёнка через возможность внести вклад в общее дело («крикнуть», «придумать», «скомандовать»).

Ожидаемые результаты:
· Для детей-подростков:
· Получение положительных эмоций и ощущение соучастия в создании праздника.
· Усвоение в игровой форме ключевых краеведческих знаний о Самаре.
· Укрепление чувства гордости за свой город и команды (класса, отряда).
· Развитие навыков быстрой реакции, сотрудничества и креативного мышления.
· Для педагогов-организаторов:
· Реализация воспитательного потенциала праздника в современной, принимаемой детьми форме.
· Укрепление коллектива через совместное проживание игрового приключения.
· Получение эффективного методического инструмента для патриотического и краеведческого воспитания.
Методы реализации: Интерактивный спектакль, цифровой сторителлинг, игровые технологии (квест, челлендж), массовые флешмобы, AR-элементы (визуальный ряд на экране), прямые диалоги с залом.



















«Самара LIVE: Прямой эфир из прошлого»
Действующие лица:
Саша (главный герой, подросток, ведёт блог, любит истории)
Алиса (его сестра или подруга, разбирается в технологиях)
Кибер-Дед Мороз (Дед Мороз в стиле tech-guru, с планшетом и в умных часах)
Digital-Снегурочка (модная, с камерой-селфи)
Тренд-менеджер ТикТока/Блогер-Путешественник 
(современный проводник в историю)
Дух старой Самары (появляется как голограмма или AR-персонаж)
Геймер-Емеля (сидит не на печи, а в геймерском кресле с контроллером)
Вирус Забвения (главный антагонист, выглядит как скучный системный администратор или вредоносный спам-бот)
Дети-подписчики (зрители), танцоры в стилизованных современных костюмах.
Зал оформлен как большая студия прямого эфира. На экранах - заставка «Самара _NEW_YEAR». Звучит современный бит с элементами русской мелодии.
СЦЕНА 1. СБОЙ В ЭФИРЕ.
На сцене Саша и Алиса готовятся к новогоднему стриму.
Саша:(в камеру) Всем привет, это Самара LIVE! Готовимся к новогоднему стриму, всё для вас, наши подписчики! Зажжём сегодня по полной! Алиса, всё готово?
Алиса:(тыкая в планшет) Щас, только гирлянды через приложение подключу... Ой! Что это? Весь плейлист с новогодними треками удалился! И интерактивная ёлка в приложении зависла!
На главном экране появляется пиксельное искажение и скучный голос Вируса Забвения.
Вирус Забвения:(монотонно, как робот) ВАШ ПРАЗДНИК УСТАРЕЛ. АКТИВИРОВАН ПРОТОКОЛ «СКУКА.EXE». УДАЛЯЮ ИСТОРИЧЕСКИЕ ФАЙЛЫ, НАСТРОЕНИЕ.DLL. НОВЫЙ ГОД ОТМЕНЕН. РЕКОМЕНДУЕМ: СМОТРЕТЬ ПОВТОРЫ.»
Саша: Что за баг?! Это же наш новогодний эфир!
Появляется Тренд-менеджер (в модной толстовке, с кольцевой лампой).
Тренд-менеджер: , это не  баг! Это  . Он взломал   «культурную  ». Он стирает всё, что   крутой и :  про Жигули,   групп,   улиц. Без  - наш  год будет как у ,  обычный.
: Фи, так не ! У нас же must  —  аутентичный ! Что ?
Тренд-менеджер:   ребуит !  заново « памяти». Они  в  локациях . Но  доступ   через...  и  эмоции!
Все :( в зал) , вы с ? Поможете   и восстановить ?
: (кричат) !
 флешмоб-разминка « »: Все под современный   движения, как  : 
«Топнем — как !  — как обновить !»  энергичная.
 2.  №1: СТРИМ С  (  САМАРА).
На   пиксельный . , Дух старой , но не как , а как крутой   с элементами  .
Дух старой : (  немного с  ) Йоу, самарцы!   тоже в   отправить .  восстановить   «КРЕПОСТЬ_ДУХА.EXE»,  . В моё время это « ». Сможете  ?
Игра «  для челленджа»: На   стикеры с :« », «ОРГАНИЗАТОР», «»,
« ». Тренд-менеджер , что для  нужны все. , у  есть   или кто просто , , образуя .  — быстро  и  общий ( , «Самара, !»).
Дух  Самары: !  за командность!  . Первая   разблокирована -  вы , что наш город  с  команды! (На   первый  —  башня.)

 3.  №2: КРАШ   (ЖИГУЛИ).
 , зевает,  .
Геймер-Емеля: , ? А прокачка ? Я тут в  игру ... Про  Самарскую .  - огонь! Но  всё  заменить   на серые .
: Емеля,  не  смотреть, а   арт!   контент!
 с  «Создай »: На  — пустой фон (, ). Ведущие   назвать, что   на идеальной  из . Дети :« !», «Олень!», «!»,« !». При каждом  на  возникает   или 3D-модель.   цифровая .
: Вау, генезис!  — это наш  скин. ,  патч  не . (Загружается  . На экране    стилизованная  или .)



СЦЕНА 4.  №3:  КОСМОСА.
  Мороз. Он не  на , а «подключается» к   эффект .
 Мороз:  ! Дед Мороз в !  к вам с орбитальной  « Год».   - Вирус   наш главный  - ! Надо   - зажечь   позитива!
: , я уже сняла для  ! Давайте все  - это  мега-охват!
«  GO»: Всё просто —   «обратный » и «» шумом.   зал на три сектора:   кричит «3, 2, 1!»,  — «!», третья —  гул  и аплодисменты.   раз, с нарастающей .
 Мороз:  ! Космический  «» активирован!  не ! (Третий  —  — загорается на .)

 5. ФИНАЛ.  .
На главном   предупреждение « ». Появляется  , но его изображение  и .
Вирус : () Ошибка... ...  много... ... ... Слишком ... ... пользователей... Не ... ...
Саша:(в камеру) Потому что, настоящую историю и любовь к своему городу не удалить! Самара — это не про старые файлы, это про то, что мы здесь и сейчас создаём вместе! Ребята, давайте выведем систему из спящего режима! Кричите все: «Самара, гори!»
Все дети, герои кричат. На экране происходит цифровой взрыв конфетти и эмодзи. Полностью загружается интерфейс праздника. Зажигается настоящая ёлка в зале.
Digital-Снегурочка:Ура! Система обновлена! Новый год вернулся в тренды!
Кибер-Дед Мороз: И теперь в нём есть всё лучшее: и мощь истории, и красота природы, и космическая цель! Вы - молодцы! Вы не просто зрители, вы - соавторы нашего праздника!
Тренд-менеджер:Ставим хештеги: #СамараГодныйНовыйГод #НашКодПамяти #ГориЯрче. Все в лайки, все в репосты! А теперь — наш финальный трек!
Финальный номер: Зажигательная дискотека под современный поп-хит, возможно, с известным припевом, где все могут подпевать. Герои и дети танцуют. В конце — цифровой (или настоящий) салют на экранах.
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