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Технологическая карта дидактической игры с применением интерактивной доски
(В игре использована функция «drag and drop». Перед использованием презентации необходимо дать разрешение на использование макросов.)
https://disk.yandex.ru/i/nq99XoSaUeGTCA
(игра по ссылке в яндекс диск)
 
Название игры: «Птицы» 
Возраст детей: средний дошкольный возраст 
Цель: систематизировать и обобщать у детей представления о зимующих и перелетных птицах
Задачи: 
Обучающие:  
· закрепить и пополнить знания детей о птицах: перелетных и зимующих, об их внешнем виде, отличительных особенностях, способах передвижения, питании;
· -продолжать развивать умение классифицировать птиц на зимующих и перелетных.
· Развивающие: 
-развивать речевое внимание, наблюдательность, фонематический слух, умение делать выводы;
- развивать активный и пассивный словарь, совершенствовать навыки вопросно-ответной беседы;
- развивать любознательность, активность, самостоятельность.
Воспитательные: 
-воспитывать любовь к птицам, желание помогать им, заботиться;
-воспитывать бережное отношение к природе.
Оборудование и материалы: интерактивная доска. 
Подготовительная работа с детьми:  
· дидактические игры, настольные игры, беседы, наблюдения; 
· заучивание считалок, стихотворений; 


	№ п/ п 
	Части занятия 
	Содержание деятельности 
	Методы и приемы 
	Методические рекомендации 

	1 
	Подготовительная  
	Воспитатель загадывает детям загадку: 
Различаемся мы цветом,
Встретишь нас зимой и летом
Если крыльями взмахнем,
Будем в небе голубом.
(Птицы) 

 Птички прилетели, (Пальцы расставлены, ладони перекрещены. Большие пальцы соединяют, остальными машут, как крыльями).
Крыльями махали
Сели. Посидели (Кисти рук соединили в замок).
И дальше полетели. (Повторяют первое движение).
	Загадывание загадки, пальчиковая гимнастика, вопросы. 
	Подготовительную 
часть можно провести, как в самом компьютерном зале, так и так и перед 	его посещением, например, в группе.  
 
 
Пальчиковую игру лучше проводить, как с пальцами правой, так и левой руки. 

	2 
	Основная  
	Напомнить и показать детям, как работать с компьютерной мышью (стилусом интерактивной доски) или маркером. 
1 Задание (2-5 слайд): Отгадай загадку, воспитатель читает загадку, ребенок (дети) отвечают, при нажатии на кнопку «следующий слайд» появляется правильный ответ с звуковым сопровождением.
	Беседа, вопросы, показ и объяснения, подсказка, помощь взрослого или 
сверстника 
	Подгруппа 	детей или ребенок угадывает загадки 




	
	
	2 Задание (слайд 6): «Переставь всех зимующих птиц на кормушку». Дети щелчком левой кнопки мыши выбирают только ту, которая относится к зимующей и переносится влево на изображение кормушки для птиц. Воспитатель контролирует правильность выполнения задания.
3 Задание (слайд 7): «Найди перелетных птиц». Ребенку необходимо назвать перелетных птиц и щелкнуть по ним левой кнопки мыши. При правильном ответе изображение птицы увеличивается в размере, при не правильном ответе, изображение покачивается. 
4 Задание (слайд 8- 10): «Найди лишнюю птицу» на слайде 8 необходимо найти одну перелетную среди зимующих птиц. На слайде 9 необходимо найти одну зимующую птицу среди перелетных. На слайде 10 необходимо найти домашнюю птицу среди перелетных и зимующих. При правильном ответе изображение увеличивается в размере и звучит звуковой сигнал. При не правильном ответе, изображение покачивается из стороны в сторону. 
	 
 
	 
 
Дети предлагают варианты ответа 
ребенку, выполняющему задание у доски. 
 
 
 
 
 
 
 
 

	
	
	
	
	

	3 
	
Заключительная  
	Рефлексия: Дети, сегодня мне было с вами интересно и приятно работать. А было ли интересно вам? Что нового вы узнали о птицах? Какие вопросы были для вас трудными, и вы не знали ответа? Что еще вы хотели бы узнать о птицах?
Зрительная гимнастика 
«Птицы на дворе»

Перед нами петушок –
(Дети смотрят перед собой.)
Он с земли зерно клюет.
Слева – курица идет,
Справа – уточка плывет.
Сверху солнце ярко светит,
Согревает всех на свете.
(Смотрят влево, вправо, вверх.)
	Вопросы, поощрения, похвала. 
 
 
Чтение стихотворения, показ движений, музыкальное сопровождение 
	В конце игры сюрпризный момент – на последнем слайде появляется «танцующая птица», и анимация фейерверка с надписью молодцы.


 
