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Тема: «Путешествие по сказкам: волшебный мир литературы»
	Формат
	интерактивное литературное путешествие

	Возраст участников
	6–10 лет (1–4 классы)

	Продолжительность
	45–60 минут

	Место проведения
	класс, библиотека, актовый зал или игровая зона

	Цели мероприятия

	-Познакомить детей с классическими и современными сказками.
-Развивать творческое мышление, воображение, речь и любовь к чтению.
-Способствовать командной работе, взаимодействию и эмоциональному сопереживанию героям.


	Идея мероприятия

	Дети становятся сказочными путешественниками, которые отправляются в волшебное приключение на «Сказочном поезде». На каждой «остановке» их ждёт встреча с героями известных сказок, творческие задания, игры и маленькие чудеса. Весь путь проходит в атмосфере добра, волшебства и радости открытий!


	Подготовка к мероприятию


	Оформление пространства:
	— Зал/класс превращается в «вокзал» с табличкой «Сказочный поезд».
— На стенах — яркие плакаты с героями сказок.
— Четыре «остановки» оформлены в стиле соответствующих сказок (уголки с реквизитом, атрибутами, фонами).


	Реквизит:
	— Бумага, ножницы, клей, фломастеры (для мастер-классов)
— Маски, шляпы, платки, игрушки-медведи, ракушки, «золотые рыбки» из картона
— Сертификаты «Сказочных путешественников»
— Музыкальное сопровождение (фоновая музыка: «Волшебная шкатулка», «Сказочный лес» и т.п.)


	Группы:
	Дети делятся на 4 команды (по 4–6 человек). Каждая команда — «вагон» с названием сказки.






Ход мероприятия:
1. Введение (5–7 минут)
Ведущий (в костюме сказочника, феи или машиниста поезда) встречает детей у «вокзала» с улыбкой и волшебной книгой в руках.
— Здравствуйте, дорогие путешественники!
Сегодня не обычный день — сегодня мы отправляемся в особенное место…
Туда, где живут чудеса, где говорят деревья, а рыбки исполняют желания!
Кто знает, как называется это волшебное место?
Правильно — мир сказок! 
Краткий рассказ о сказках:
— Сказки — это не просто истории. Это мудрые учителя! Они учат нас быть добрыми, смелыми, честными. В сказках добро всегда побеждает зло, а дружба — самое большое богатство.
А ещё сказки — как волшебные ключи: они открывают дверь в мир воображения! 
— И сегодня у нас есть Сказочный поезд! Он повезёт нас по самым ярким, добрым и удивительным сказкам.
Вы готовы? Тогда — занимайте свои вагоны! 
Раздача «билетов»:
Каждая команда получает цветной «билет» с названием своего «вагона» (сказки):
«Золотая Рыбка»
«Сказка о царе Салтане»
«Красная Шапочка»
«Три медведя»
— Поезд отправляется! Внимание на станции! 
2. «Сказочный поезд» в пути (30–35 минут)
Команды поочерёдно проходят четыре остановки (можно организовать ротацию: каждые 7–8 минут звучит гудок поезда — и дети переходят к следующей станции).
Остановка 1: «Золотая Рыбка»
(по сказке А.С. Пушкина «Сказка о рыбаке и рыбке»)
Цель остановки:
— Познакомить детей с классической сказкой А.С. Пушкина.
— Через театрализацию развивать эмоциональную выразительность, речь и воображение.
— Обсудить нравственную идею сказки: в чём ценность скромности и опасность жадности.
Ведущий (в роли рассказчика или морского старца) обращается к детям:
— Ребята, а вы слышали, как шепчет море? Оно хранит много тайн…
Однажды у самого берега жил-был старик со своею старухой.
И вот однажды он поймал не простую рыбку, а… Золотую!
А она вдруг заговорила: «Отпусти ты, старче, меня в море! Буду тебе слугой верною, всё исполню, что захочешь!» 
— Давайте вместе воссоздадим эту волшебную встречу! 
1. Распределение ролей (1 минута)
1 ребёнок — старик (может надеть шляпу, повязку, взять в руки «невод» — верёвку или сетку)
1 ребёнок — Золотая Рыбка (в блестящей накидке, короне из фольги, с хвостом из бумаги)
Остальные дети — волны морские
— Волны, вы будете шуршать, качаться и помогать настроению! Когда рыба говорит — вы тихо шелестите. Когда старик удивляется — волны волнуются! 
2. Разыгрывание сцены (3–4 минуты)
Ведущий зачитывает начало диалога, дети разыгрывают с выражением:
Старик (удивлённо):
— Ой, нет! Ты погоди, золотая рыбка!
Ты, верно, не обыкновенная рыбка?
Говоришь ты по-нашему, словно человек! 
Золотая Рыбка (плавно двигаясь, голосом мягко и волшебно):
— Отпусти ты, старче, меня в сине море!
Буду тебе слугой верною:
Всё, что захочешь, исполню! 
Старик (в замешательстве):
— Бог с тобой, золотая рыбка!
Не нужна мне твоя добрая служба.
Ступай себе в сине море! 
(Волны шуршат, качаются — создаётся атмосфера моря) 
Ведущий может добавить:
— А потом старик пришёл домой… и началась история про корыто, избу, дворянство… и даже царство! 
— А как вы думаете, почему старуха всё просила и просила? 
3. Обсуждение морали сказки (2–3 минуты)
Ведущий задаёт вопросы:
Почему Золотая Рыбка сначала всё исполняла?
Что изменилось, когда старуха захотела стать владычицей морскою?
Как вы думаете, почему море стало бурным?
Что такое жадность? А что такое скромность?
Важные мысли для обсуждения:
— Жадность — это когда человек хочет всё больше и больше, даже если у него уже есть достаточно.
— Скромность — это умение радоваться тому, что у тебя есть, и не требовать лишнего.
— Сказка учит: нельзя быть жадным, иначе можно всё потерять!
— А старик? Он был добрый и простой — и за это его уважали. 
Можно завершить словами:
— Пусть в наших сердцах будет столько доброты, сколько нужно, и столько желаний, сколько хватит на радость другим! 
(Если осталось время, можно предложить детям придумать своё желание для Золотой Рыбки, но доброе и разумное:
— «Я бы попросил, чтобы все дети были сытыми».
— «Я бы пожелал, чтобы в мире не было войн».
— «Хочу, чтобы у моей бабушки всегда было здоровье». )
Мастер-класс: «Волшебная рыбка»
Дети делают рыбок из цветной бумаги: вырезают силуэт, украшают блёстками, чешуёй из фольги, прикрепляют «желание» на хвостик Философская нотка:
— Рыбка дарит не только чудеса, но и урок: быть благодарным за то, что у тебя есть. 

Остановка 2: «Сказка о царе Салтане»
(по сказке А.С. Пушкина «Сказка о царе Салтане, о сыне его славном и могучем богатыре князе Гвидоне Салтановиче и о прекрасной царевне Лебеди»)
Цель остановки:
— Познакомить детей с одной из самых ярких сказок А.С. Пушкина.
— Развивать внимание, ассоциативное мышление и знание сюжета.
— Обсудить темы верности, дружбы, помощи и чуда.
Игра: «Найди волшебный предмет»
Подготовка
На столе или на доске — крупные, яркие карточки с иллюстрациями:
🐚 Белка-скрипачка — сидит под кустом, грызёт золотой орех
🌰 Золотые орехи — блестящие, с изумрудными ядрышками
🛡️ 33 богатыря — на конях, выходят из моря в доспехах
🦢 Лебедь — белоснежная, с короной на голове
👑 Князь Гвидон — юный богатырь в плаще, рядом — море и замок
Правила игры
Ведущий читает описание или отрывок из сказки, а дети должны поднять или выбрать карточку, которая соответствует услышанному.
Примеры заданий для ведущего:
«Там чудеса: там леший бродит, / Русалка на ветвях сидит…»
→ Дети поднимают карточку с Лебедь (это она — чудо острова, волшебница).
«В третий раз закинул он невод — / Пришел невод с ОДНОЙ рыбкой, / …выйдет девица, что ни есть красавица…»
→ Нет точного изображения, но можно уточнить: «Кто превратился в девицу?» → Лебедь.
«Ветер на море гуляет / И кораблик подгоняет…»
→ Это путь к острову Буян → Князь Гвидон (он на кораблике приплывает).
«А рядом с нею белка / Причёсывает золотые орешки…»
→ Дети выбирают Белку-скрипачку и Золотые орехи.
«Из моря вышли тридцать три / Богатыря удалых…»
→ Карточка с 33 богатырями.
«Он в муравья нечаянно / Залетел к царю в окно…»
→ Герой — Князь Гвидон (он превращался, чтобы увидеть отца).

Как проходит игра:
Ведущий зачитывает отрывок выразительно, с интонацией.
Дети поднимают руки или подходят к нужной карточке.
После каждого ответа — короткое пояснение:
— Верно! Это белка! Она не просто грызёт орешки — она поёт песенки! Представляете, какое чудо? 
Игра может быть командной (каждая команда-«вагон» зарабатывает «волшебные жемчужины» за правильные ответы) или фронтальной — в зависимости от формата мероприятия.
Чтение и обсуждение
Чтение отрывка
Ведущий (можно с лёгким русским акцентом, как сказитель) читает один из самых поэтичных фрагментов:
«Ветер по морю гуляет
И кораблик подгоняет;
Он бежит себе в волнах
На поднятых парусах…» 
(Можно прочитать чуть больше — до появления острова Буяна.)
После чтения — пауза, чтобы дети «представили море, ветер, маленький кораблик...».
Беседа: вопросы для размышления
Ведущий задаёт вопросы в мягкой, дружеской форме:
1. — Почему князь Гвидон превращался в насекомых?
— Он очень скучал по отцу — царю Салтану! Но его не пускали во дворец.
Тогда он просил Лебедь помочь — и она превращала его в комара, муху, шмеля, чтобы он мог тайком увидеть отца и даже укусить злых тёток, которые врут! 
— Это про любовь к семье и желание быть услышанным. 
2. — Кто помогал князю Гвидону?
— Прежде всего — царевна Лебедь! Она была не просто красавицей, а мудрой, доброй и могущественной.
Она построила ему город, подарила белку, позвала богатырей…
А ещё — море, ветер, природа будто помогали ему! Почему?
→ Потому что он был добрым, честным и смелым! 
3. — Что такое настоящая дружба?
— Настоящий друг не бросает в беде.
— Настоящий друг готов помочь, даже если это трудно.
— Настоящий друг радуется твоим успехам, а не завидует. 
— Лебедь — пример такой дружбы. Она не просила ничего взамен — только любви и доверия. 
Можно добавить:
— А вы бы хотели такого друга, как Лебедь?
— А вы сами можете быть таким другом? 
Завершение остановки
— Эта сказка учит нас: чудеса случаются с теми, кто верит, трудится и остаётся добрым.
А ещё — никогда не теряй надежду, даже если тебя не понимают! 
— А теперь — в путь! Нас ждёт следующая сказка! 
(Звучит «гудок» Сказочного поезда — дети отправляются к следующей остановке.)

Остановка 3: «Красная Шапочка»
(по сказке Шарля Перро или русской/народной адаптированной версии с добрым финалом)
Цель остановки:
— Познакомить детей с классической сказкой и её героями.
— Развивать устную речь, наблюдательность и умение описывать персонажей.
— Через творчество и игру закрепить образы сказки.
— Обсудить важные правила безопасности и мораль: не разговаривать с незнакомцами.
Игра: «А кто это?»
Правила игры:
Один ребёнок выходит в центр и поворачивается спиной к ведущему.
Ведущий показывает классу карточку с изображением героя (Красная Шапочка, Волк, Бабушка, Охотник).
Дети описывают героя, не называя его имя, используя внешность, действия, характер.
Ребёнок в центре должен угадать, кто это.
Примеры описаний и героев:
Красная Шапочка
— У неё яркий красный капюшон, который ей подарила бабушка.
— Она несёт корзинку с пирожками и горшочком масла.
— Очень добрая, но немного доверчивая.
→ Кто это? — Красная Шапочка!
Серый Волк
— Пушистый, серый, с хитрыми глазами.
— Любит притворяться, задавать вопросы и обманывать.
— Говорит приятным голосом, но на самом деле — опасный.
→ Кто это? — Волк!
Бабушка
— Живёт в домике в лесу, болеет и ждёт внучку.
— У неё большие очки, платок на голове и тёплый халат.
— Очень ласковая и любит пирожки.
→ Кто это? — Бабушка!
Охотник
— Носит зелёную рубаху и шляпу, с ружьём за спиной (в добрых версиях — просто с посохом).
— Смелый, добрый, приходит на помощь вовремя.
→ Кто это? — Охотник!
 Совет: после угадывания можно спросить:
— А за что тебе нравится этот герой? А что в нём нехорошего? 


Творческое задание: «Маска героя»
Материалы:
Бумажные тарелки или плотный картон
Ножницы, резинки или палочки для держания
Краски, фломастеры, клей, вата, цветная бумага
Образцы масок на доске
Ход работы (8–10 минут):
Выбор персонажа:
Каждый ребёнок решает, за кого он хочет сделать маску:
— Красная Шапочка (красный капюшон, косички)
— Волк (серый мех, большие глаза, клыки)
— Бабушка (платок, очки, морщинки)
— Охотник (усы, шляпа, борода)
Создание маски:
Вырезают основу из тарелки (глаза, рот).
Украшают: наклеивают уши волка из бумаги, «косы» из ниток, «очки» из проволоки и т.д.
Крепят резинку или палочку.
Мини-парад масок:
Под весёлую музыку дети надевают маски и проходят по «лесной тропинке», представляя своего героя короткой фразой:
— Я — Красная Шапочка, несу пирожки бабушке!
— Я — хитрый Волк, я всех перехитрю!
— Я — добрая Бабушка, жду внучку! 
Важная беседа: «Чему учит сказка?»
После парада ведущий мягко переводит разговор в нравственное русло:
— Ребята, а что главное нужно запомнить из этой сказки? 
Обсуждение:
❓ — А как правильно вести себя с незнакомцами?
— Нельзя разговаривать с незнакомыми людьми на улице.
— Нельзя рассказывать, где ты живёшь, как зовут родителей.
— Нельзя брать подарки или идти с незнакомцем, даже если он кажется «добрым».
— Если кто-то пугает или пристаёт — нужно громко позвать взрослого! 
— Волк в сказке притворялся добрым, чтобы обмануть.
А в жизни не все добрые, кто улыбается. 
❓ — Чему учит нас сказка?
— Слушаться родителей.
— Не быть доверчивым с чужими.
— Помогать друг другу.
— Но самое главное: доброта — это хорошо, но с умом! 
Завершение остановки
— Теперь вы не просто знаете сказку — вы понимаете её урок!
Пусть ваши сердца будут добрыми, а ум — внимательным! 
— А теперь — в путь! Нас ждёт домик в лесу… где кто-то уже съел всю кашу!  
(Звучит сигнал «гудка» — дети отправляются к следующей остановке: «Три медведя»)
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Остановка 4: «Три медведя»
(по русской народной сказке)
Цель остановки:
— Познакомить детей с классической русской народной сказкой.
— Через театрализацию развивать воображение, эмпатию и навыки взаимодействия.
— Обсудить важные правила: не входить в чужой дом, уважать чужую собственность.
— Завершить путешествие на радостной, подвижной и доброй ноте.
Мини-спектакль: «Маша в доме медведей»
Подготовка
3 ребёнка — Медведи:
Михайло Иванович — самый большой (можно надеть шляпу или жилет)
Настасья Петровна — средняя (с платком)
Мишутка — маленький (с бантиком или шапочкой)
1 ребёнок — Маша (в платочке, с корзинкой)
Остальные — лес, ветер, птицы (могут издавать звуки, показывать «удивление» руками)

Ход спектакля (5–7 минут)
Сцена 1: Маша в лесу
Ведущий (рассказчик):
— Однажды девочка Маша гуляла в лесу… и заблудилась!
Вдруг она увидела избушку.
— «Постучусь-ка я… Может, кто-то поможет?» — подумала Маша. 
(Маша осторожно заходит. Никого нет.) 
Сцена 2: В доме медведей
Маша (рассматривает):
— Ой, какие тарелочки! А в них — каша!
(Пробует из большой — «Фу, горячая!»)
(Из средней — «Фу, холодная!»)
(Из маленькой — «Ах, в самый раз!» — и доедает.) 
(Садится на стулья: большой — «Неудобно!», средний — «Низковато!», маленький — «В самый раз!» — и ломает его.) 
(Ложится на кровати: большая — «Жёсткая!», средняя — «Мягкая!», маленькая — «В самый раз!» — и засыпает.) 
Сцена 3: Возвращение медведей
(Медведи входят, поют песенку: «Топ-топ-топ, идём домой!») 
Михайло Иванович:
— Что такое?! В доме кто-то был!
Настасья Петровна:
— Каша в маленькой тарелке съедена!
Мишутка (плачет):
— Мой стульчик сломан! А на моей кроватке… девочка спит! 
(Маша просыпается, пугается, но…) 
Маша (встаёт, смущённо):
— Простите меня, медведи! Я заблудилась, мне было страшно…
Я не хотела вас обидеть! Давайте я всё исправлю? 
Добрый финал:
Михайло Иванович (ласково):
— Ну что ж, раз ты искренне просишь прощения — мы прощаем!
Настасья Петровна:
— А ты помоги нам кашу новую сварить!
Мишутка:
— И стульчик починим вместе! 
(Маша помогает навести порядок. Все дружно улыбаются.) 
Ведущий:
— Так чему Маша научилась?-( в чужой дом без спроса заходить нельзя!)
Но если честно признать ошибку — доброта и прощение всегда найдутся! 

Конкурс: «Медвежий танец»
Цель:
— Снять напряжение после спектакля.
— Развивать чувство ритма, координацию и умение следовать инструкции.
— Продолжить погружение в образы сказки через движение.
Ход конкурса (3–4 минуты)
Ведущий:
— А теперь, друзья, давайте станцуем медвежий танец!
Будем изображать, как ходят медведи! 
Включается весёлая, ритмичная музыка (например, «Танец маленьких утят» в медленном темпе или специальный «медвежий» мотив).
Ведущий объясняет и показывает:
Большой медведь (Михайло Иванович):
— Топает очень медленно, ноги широко, руки как лапы — тяжело и важно!
— «Ууу-ууу! Я — хозяин леса!»
 Средний медведь (Настасья Петровна):
— Идёт пружинисто, чуть быстрее, покачиваясь, как будто несёт ведро.
— «Тук-тук-тук! Пора варить обед!»
 Маленький медведь (Мишутка):
— Прыгает, кружится, хлопает в ладоши, делает «кувырки» (на месте!), смеётся!
— «Я маленький, но ловкий! Ух-хоп!»
Правила:
— Ведущий называет имя медведя — все дети выполняют его движения.
— Можно устроить эстафету: по очереди три группы показывают свой «медвежий стиль».
— В конце — все вместе танцуют, как дружная медвежья семья! 
 По окончании — все кричат хором:
«Ура! Мы — добрые медведи!» 
Завершение остановки
Ведущий:
— Вот и закончилось наше сказочное путешествие!
Мы узнали, как важно быть вежливыми, честными и добрыми.
Помним: в чужой дом не заходят без спроса, а если ошиблись — нужно просить прощения! 
— А теперь — возвращаемся на Сказочный вокзал! 
(Звучит финальный гудок. Дети с улыбками направляются на заключительный круг.)

3. Завершение путешествия (5–7 минут)
Все команды возвращаются на «вокзал» и собираются в круг.
Обмен впечатлениями:
— Ребята, где вам понравилось больше всего?
— Какое задание было самым волшебным?
— Какой герой вас удивил или вдохновил? 
Выбор «Лучшего волшебного мгновения»:
Каждая команда называет своё самое яркое воспоминание из путешествия.
Вручение сертификатов:
— За смелость, доброту и воображение вы сегодня стали настоящими Сказочными путешественниками!
Пусть сказки всегда живут в ваших сердцах! 
(Вручаются красочные сертификаты с именами детей и гербом «Сказочной страны»)

4. Заключительная часть (2–3 минуты)
Ведущий подводит итог:
— Сказки — это не просто слова на страницах. Это голос доброты, мудрости и чуда.
Читая сказки, мы учимся понимать мир и самих себя.
Пусть у вас всегда будет книжка под рукой, а в сердце — волшебство! 
— До новых встреч в мире сказок!
Поезд возвращается… но сказки — навсегда с нами! 
(Звучит тихая волшебная музыка. Дети уходят с поделками и сертификатами.)

Методические рекомендации
Задания можно адаптировать под возраст: для 1 класса — больше игры и движения, для 3–4 — больше анализа и творчества.
Желательно, чтобы ведущий менял интонацию, жесты, «вживался» в роли героев.
Важно поддерживать добрую, ненавязчивую атмосферу — без соревновательного духа, только сотрудничество и радость.
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