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1.1 ТЕМА И ОБОСНОВАНИЕ ЕЕ ВЫБОРА (АКТУАЛЬНОСТЬ) 

Тема: “Математические парадоксы и фокусы”  

• Актуальность: для многих учеников математика ассоциируется со 

"скучными правилами" и "монотонными вычислениями", что может привести 

к отсутствию мотивации. Однако парадоксы и фокусы раскрывают творческую 

и таинственную сторону математики. Студенты начинают понимать, что за 

"магией" скрывается строгая логика, которая может изменить их восприятие 

предмета. В современном мире фейковых новостей и манипулятивных 

аргументов умение критически анализировать информацию имеет решающее 

значение. Эта тема помогает студентам развить свои навыки критического 

мышления, оценить "магию" математики и преодолеть страх перед сложными 

задачами. 

1.2 ЦЕЛЕВАЯ АДУИТОРИЯ (ВОЗРАСТ/КЛАСС) 

Учащиеся 7-х классов, возраст 12-13 лет.  

1.3 РОЛЬ И МЕСТО КОНКУРСНОГО МЕРОПРИЯТИЯ В 

ФОРМИРОВАНИЯ МАТЕМАТИЧЕСКОГО ОБРАЗОВАНИЯ  

Текущие мероприятия, в том числе на тему "Математические 

парадоксы и фокусы", играют важную роль в системе математического 

образования, обеспечивая связь с другими формами работы и непрерывность 

обучения. Они дополняют занятия в классе, углубляют знания, развивают 

навыки и мотивируют учащихся, а также способствуют плавному переходу 

между этапами обучения. Включение таких мероприятий в систему 

математического образования способствует более глубокому и увлекательному 

обучению. Это достигается за счет их интеграции в различные форматы: 

• Олимпиады и турниры: подготовка к этим соревнованиям, 

включающая изучение парадоксов и математических трюков, развивает у 

учащихся логическое мышление, способность находить нестандартные 

решения и адаптироваться к формату олимпиадных задач. 
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• Предметные недели и фестивали: конкурсы, такие как игры по 

станциям или математические КВНы с элементами парадоксов и фокусов, 

делают тематические мероприятия более живыми и запоминающимися. 

• Кружки и факультативы: внеклассные занятия, посвященные 

интересным темам вроде парадоксов и фокусов, служат отличной площадкой 

для углубленного изучения материала и целенаправленной подготовки к 

конкурсам. 

• Проектная и исследовательская деятельность: учащиеся могут 

выбирать темы, связанные с математическими парадоксами, для своих 

проектов, что позволяет им связать конкурсные задачи с долгосрочными 

образовательными целями и развить исследовательские навыки. 

Преемственность в образовании – это последовательное наращивание 

компетенций на разных ступенях обучения. Конкурсные мероприятия 

выступают мощным инструментом для достижения этой цели, обеспечивая: 

• Плавную адаптацию при переходе в среднюю школу: конкурсы 

помогают смягчить трудности адаптации пятиклассников, предлагая задания, 

которые усложняют игровые форматы начальной школы, но сохраняют 

увлекательность. 

• Мотивацию к изучению сложных математических тем: в 7-8 

классах конкурсы могут стать отправной точкой для погружения в такие 

области, как теория чисел или геометрия, демонстрируя через занимательные 

примеры (парадоксы, фокусы) актуальность и практическую пользу 

математики. 

• Эффективную подготовку к профильному обучению: в старших 

классах конкурсные задания, ориентированные на олимпиадную математику и 

поступление в вузы, развивают у учащихся необходимые навыки для 

успешного освоения углубленных курсов. 

• Формирование универсальных учебных действий: конкурсы 

способствуют развитию навыков сотрудничества, публичных выступлений и 
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критического анализа, которые являются ключевыми для успешного обучения 

и будущей профессиональной деятельности. 

1.4 ЦЕЛЬ, ЗАДАЧИ И ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ 

Цель: развить устойчивый познавательный интерес к математике через 

знакомство с нестандартными математическими явлениями (парадоксами и 

фокусами), продемонстрировать творческий и логический характер предмета. 

Задачи 

1. Образовательные: 

• познакомить учащихся с понятиями «математический парадокс» и 

«математический фокус»; 

• показать связь фокусов и парадоксов с базовыми разделами 

школьной математики (арифметика, алгебра, геометрия); 

• закрепить навыки устных вычислений, преобразования 

выражений, работы с переменными; 

• расширить математический кругозор за счёт исторических фактов 

и нетипичных задач. 

2. Развивающие: 

• развить логическое и критическое мышление (умение находить 

скрытые ошибки, анализировать «секреты» фокусов); 

• сформировать навыки гипотетического рассуждения и проверки 

выводов; 

• стимулировать творческое мышление и познавательную 

инициативу; 

• совершенствовать устную математическую речь и умение 

аргументировать решение. 

3. Воспитательные: 

• преодолеть стереотип о «скучности» математики, показав её 

игровую и загадочную сторону; 

• воспитать культуру математического диалога (умение слушать, 

задавать уточняющие вопросы, принимать чужую точку зрения); 
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• сформировать уверенность в собственных математических 

способностях через успешное разгадывание фокусов и парадоксов; 

• развить навыки командной работы и взаимной поддержки. 

Планируемые результаты 

1. Личностные: 

• повышение мотивации к изучению математики; 

• осознание красоты и парадоксальности математического 

мышления; 

• готовность к сотрудничеству в группе, умение распределять роли 

и отвечать за общий результат. 

2. Метапредметные: 

• регулятивные: умение ставить цель, планировать действия, 

оценивать результат, корректировать ошибки; 

• познавательные: способность анализировать условие, выделять 

главное, находить закономерности, строить логические цепочки, выявлять 

противоречия; 

• коммуникативные: навык формулировать мысли, вести диалог, 

представлять решение перед аудиторией, слушать и учитывать мнения других. 

3. Предметные: 

• понимание сути математических парадоксов и фокусов как 

следствий строгих законов математики; 

• умение применять арифметические и алгебраические 

преобразования для «раскрытия секрета» фокуса; 

• навык находить логические ошибки в «доказательствах» 

парадоксов; 

• владение базовыми приёмами устного счёта и быстрых 

вычислений, используемыми в математических фокусах; 

• расширение словарного запаса математическими терминами 

(парадокс, софизм, закономерность, алгоритм и др.). 

Практические выходы: 
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• учащиеся могут самостоятельно демонстрировать простые 

математические фокусы; 

• появляется интерес к дополнительному изучению математических 

головоломок и парадоксов; 

• формируется установка: «Математика — это не только правила, но 

и творчество, логика, удивление». 

1.5 ФОРМА ПРОВЕДЕНИЯ И ОБОСНОВАНИЯ ЕЕ ВЫБОРА 

Форма проведения: командное соревнование-турнир «Математические 

парадоксы и фокусы»: класс (20 человек) делится на 2 команды по 10 человек. 

Соревнование строится как многоэтапный турнир с чередованием 

индивидуальных и командных заданий. На каждом этапе команды 

зарабатывают баллы; побеждает та, которая наберёт больше очков к финалу. 

Обоснование выбора формы 

1. Соответствие возрастным особенностям 7-классников:  

• ориентация на интересы и возможности семиклассников; 

• соревновательная часть отвечает потребностям молодых людей в 

признании и достижениях: дух соперничества удовлетворяет стремление 

молодых людей к достижению целей и свершениям; 

• чередование различных видов работы (анализ, творчество, устные 

ответы) поддерживает концентрацию внимания и снижает утомляемость: 

смена видов деятельности – от мышления к творчеству и диалогу – 

способствует активному участию и предотвращает скуку.  

2. Совместная работа развивает коммуникацию и распределяет 

обязанности: совместная работа способствует развитию коммуникативных 

навыков и учит вас участвовать в выполнении общей задачи. 

3. Эффективность обучения 

• Дифференцированный подход: задания составлены таким образом, 

чтобы каждый мог проявить себя. Наиболее подготовленные учащиеся смогут 

изучить анализ, а те, кому нужна помощь, смогут сосредоточиться на 

демонстрации результатов или устном ответе. 
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• Гармония индивидуальной и групповой работы: совместные 

исследования и обсуждения важны для решения сложных задач и раскрытия 

секретов математических явлений. В то же время быстрые задания требуют от 

каждого самостоятельной деятельности.  

• Постепенное усложнение: мы начинаем с готовых примеров и 

заданий и постепенно переходим к самостоятельному созданию. Это дает 

учащимся ощущение роста и достижений. 

4. Связь с задачами мероприятия: 

• Стимулирование интереса к математике: Математические загадки 

и парадоксы вызывают любопытство и желание разгадать их секрет. 

• Развитие когнитивных навыков: Анализ ошибок, построение 

логических цепочек и доказательств, а также творческое конструирование – 

все это способствует развитию логического мышления и креативности. 

• Укрепление предметных знаний: закрепляются базовые знания по 

арифметике и алгебре, а также понимание концепций доказательства и 

контрпримера. 

5. Практические преимущества: 

• Минимальные затраты на подготовку: для проведения занятий 

требуется лишь базовый набор материалов: доска, карточки, письменные 

принадлежности и таймер. 

• Адаптивность: Длительность этапов и выбор заданий могут быть 

легко скорректированы в зависимости от уровня подготовки класса. 

• Объективность оценки: Четкие критерии оценки в баллах 

исключают предвзятость и способствуют здоровой конкуренции. 

6. Воспитательный аспект: 

• Сотрудничество: учащиеся учатся слушать друг друга, находить 

компромиссы и распределять обязанности в группах.  

• Развитие культуры общения: обсуждение решений и выявление 

допущенных ошибок в уважительной обстановке.  
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• Получение правильного опыта: даже ошибки рассматриваются как 

часть процесса обучения и игры, а не как личные ошибки, из-за большого 

количества заданий и юмористического подхода к другим задачам. 

1.6 ПЕДАГОГИЧЕСКАЯ ТЕХНОЛОГИЯ/МЕТОДЫ/ПРИЕМЫ, 

ИСПОЛЬЗУЕМЫЕ ДЛЯ ДОСТИЖЕНИЯ ПЛАНИРУЕМПЫХ 

РЕЗУЛЬТАТОВ 

Для успешного проведения мероприятия "Математические парадоксы и 

фокусы" для учеников 7-го класса применяются следующие педагогические 

подходы, методики и приемы: 

• Сотрудничество (групповая работа): класс разделен на две 

команды. Этот формат способствует развитию навыков совместной работы, 

помощи и эффективного общения. Все участники вносят свой вклад в общий 

результат, распределяя задачи и обязанности по своей части работы. Это 

способствует ответственности, умению слушать других и уважать их точку 

зрения. 

• Научиться решать проблему: на этапе "разоблачи фокус" учащиеся 

явно получают неправильные решения. Их задача определить и выявить 

логические или математические неточности. Этот подход развивает 

аналитические навыки, обучая выявлять противоречия и выстраивать связную 

логику. 

• Индивидуализированный подход: в рамках командного состязания 

задания могут быть адаптированы к уровню подготовки каждого ученика. 

Например, при создании собственного фокуса ("Придумай свой фокус") более 

подготовленные ребята могут разрабатывать сложные механизмы, а те, кому 

требуется дополнительная поддержка, могут сосредоточиться на 

демонстрации и объяснении уже готовых идей. 

• Обучающие игровые формы: мероприятие организовано в виде 

соревнования с этапами и начислением баллов, что превращает процесс 

обучения в интересную игру. Это значительно повышает его интерес к 

математике. Они способствуют развитию важных умственных качеств, таких 
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как умение решать магические задачи, активизация мыслительных процессов, 

а также внимания, памяти, интеллекта. 

• Метод генерации идей ("мозговой штурм"): на этапе "Придумай 

свой фокус" команды совместно генерируют идеи для создания собственных 

математических трюков. Этот метод стимулирует творческое мышление, 

развивает способность быстро предлагать и оценивать различные варианты 

решений. 

• Работа с предположениями и гипотезами: при анализе парадоксов 

и фокусов ученики выдвигают предположения о том, как работает тот или иной 

трюк, проверяют свои догадки и при необходимости корректируют их. Это 

учит не бояться ошибок, рассматривая их как неотъемлемую часть процесса 

поиска верного решения. 

• Сравнение и анализ: Задания, требующие сравнения (например, 

сопоставление различных математических объектов или способов решения 

задач) и выявления общих и отличительных черт, способствуют развитию 

логического мышления. Так, при разгадывании фокусов ученикам необходимо 

сравнить предложенные варианты объяснений и выбрать наиболее 

подходящее. 

• Использование занимательных материалов: атематические 

фокусы, парадоксы, головоломки и ребусы служат отличным инструментом 

для привлечения внимания семиклассников к учебному материалу. Они 

стимулируют внимательность, креативность и нестандартное мышление, тем 

самым развивая их смекалку и способность быстро находить решения. 

• Обратная связь и осмысление: мероприятие завершается этапом 

рефлексии и подведения итогов. Учащиеся высказывают свои мнения, делятся 

тем, что вызвало у них наибольший интерес или удивление. Это способствует 

закреплению положительного опыта и пониманию собственного прогресса. 

• Элементы состязательности и стимулирования: введение 

элементов соревнования, таких как подсчет баллов и награждение команд, 

служит мощным стимулом для активного участия и желания победить. Это 
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полностью соответствует возрастным особенностям семиклассников, которым 

очень важно, чтобы их достижения были замечены и оценены. 

С помощью этих методов ученики работают вместе для достижения 

следующих результатов: повышение мотивации к изучению математики, 

развитие логического и творческого мышления, формирование навыков 

общения и работа в команде. 

1.7 РЕСУРСЫ НЕОБХОДИМЫЕ ДЛЯ ПОДГОТОВКИ И 

ПРОВЕДЕНИЯ КОНКУРСНОГО МЕРОПРИЯТИЯ (КАДРОВЫЕ, 

МЕТОДИЧЕСКИЕ, МАТЕРИАЛЬНО-ТЕХНИЧЕСКИЕ, 

ИНФОРМАЦИОННЫЕ И ДР) 

1. Кадровые ресурсы 

• Учитель-организатор/ведущий. Отвечает за подготовку сценария, 

координацию этапов мероприятия, взаимодействие с участниками и жюри. 

• Жюри. Может состоять из учителей математики, 

старшеклассников, прошедших подготовку, или приглашённых экспертов. 

Задача жюри — оценивать выполнение заданий, следить за соблюдением 

правил и определять победителей. 

• Помощники. Например, старшеклассники могут помогать 

раздавать задания, собирать работы, вести подсчёт баллов. 

2. Методические ресурсы 

• Сценарий мероприятия. Включает этапы соревнования, правила, 

задания для каждого этапа. Например, для турнира можно предусмотреть 

разминку, этапы с разгадыванием математических фокусов, поиском ошибок в 

парадоксах, созданием собственных фокусов и финальный блиц.  

• Задания и материалы. Подготавливаются карточки с задачами, 

ребусами, логическими головоломками, примерами парадоксов и фокусов. 

Можно использовать сборники олимпиадных задач, методические пособия 

(например, «Математическая шкатулка» Ф. Ф. Нагибина, «Увлекательная 

математика» И. У. Лемана).  
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• Критерии оценки. Разрабатываются для каждого этапа, чтобы 

обеспечить объективность судейства. Например, при разгадывании фокусов 

оцениваются точность объяснения, скорость и полнота аргументации. 

3. Материально-технические ресурсы 

• Помещение. Учебный кабинет или актовый зал, оснащённый 

мебелью для размещения команд и жюри. 

• Технические средства. Мультимедийный проектор, компьютер, 

экран для демонстрации заданий и презентаций. Возможно использование 

интерактивной доски.  

• Раздаточные материалы. Бумага, ручки, карандаши, линейки, 

транспортиры, циркуль (если требуются геометрические построения).  

• Награды. Грамоты, дипломы, символические призы для 

победителей и участников. 

4. Информационные ресурсы 

• Интернет-ресурсы. Сайты с математическими задачами и 

олимпиадами (например, zadachi.mccme.ru, mschool.kubsu.ru, zaba.ru) могут 

служить источником заданий и примеров решений.  

• Электронные библиотеки и базы данных. Позволяют найти 

дополнительные материалы для подготовки, например, исторические факты о 

математиках, интересные математические факты. 

• Методические публикации. Книги и статьи по организации 

математических соревнований, например, работы Гавриловой Т. Д. 

«Занимательная математика», Кордемского В. Г. «Удивительный мир чисел».  

5. Дополнительные ресурсы 

• Музыкальное оформление. Для создания атмосферы можно 

использовать фоновые мелодии или тематические песни. 

1.8 РЕКОМЕНДАЦИИ ПО ИСПОЛЬЗОВАНИЮ 

МЕТОДИЧЕСКОЙ РАЗРАБОТКИ В ПРАКТИКЕ РАБОТЫ ПО 

ФОРМИРОВАНИЮ МАТЕМАТИЧЕСКОГО ОБРАЗОВАНИЯ 

1. Адаптация под конкретные условия. 
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• При адаптации урока необходимо исходить из текущего уровня 

знаний учащихся. Для классов с низкой успеваемостью следует увеличить 

количество разогревающих упражнений и использовать больше визуальных 

материалов. В свою очередь, для более подготовленных учеников 

целесообразно включать в программу более сложные задачи и вопросы, 

требующие размышления. 

• Время, отведённое на каждый этап урока, должно быть гибким и 

соответствовать скорости работы класса. К примеру, если учащиеся быстро 

генерируют идеи в процессе «мозгового штурма», его продолжительность 

можно сократить. 

• При выборе интересных фактов и парадоксальных ситуаций 

следует опираться на изученный ранее материал, такой как алгебра за 7 класс 

или основные понятия геометрии. 

2. Организация пространства и времени. 

• Организуйте пространство кабинета, выделив отдельные секции 

для рабочих групп, оценивающей комиссии и презентаций. Такое зонирование 

способствует поддержанию организованности и активному взаимодействию. 

• Строго придерживайтесь установленного графика: точно 

определяйте продолжительность каждого отрезка времени (например, 10 

минут на решение головоломки), используйте для контроля таймер. 

• Регулярно предусматривайте перерывы: короткие упражнения или 

комичные отступления помогут снизить умственное переутомление. 

3. Методы и приёмы вовлечения. 

• Обучение в виде игры. Активизируйте вовлеченность через 

квестовые механики, такие как "разгадай секрет". Это значительно повышает 

заинтересованность. 

• Командная деятельность в небольших группах. Разделите 

обязанности внутри каждой группы. 

• Наглядное представление материала. Используйте графики, 

диаграммы и анимированные примеры для демонстрации скрытых принципов, 
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лежащих в основе фокусов. К примеру, покажите, как алгебраические 

операции скрывают исходное число. 

4. Дифференциация заданий. 

• Начальный этап: освоение фокусов с детальным описанием 

каждого шага, изучение парадоксов с очевидными неточностями. 

• Более сложный этап: задачи, требующие самостоятельной разработки 

фокусов, разбор запутанных парадоксов (например, связанных с концепцией 

бесконечности). 

• Задания с креативным уклоном: предлагается найти иное толкование 

парадокса или упростить фокус для детей младшего возраста. 

5. Оценка и обратная связь. 

• Критерии оценивания: 

o точность анализа (насколько, верно, найдена ошибка в парадоксе); 

o оригинальность решения (при создании собственного фокуса); 

o командная слаженность (вклад каждого участника). 

• Формы поощрения: 

o баллы за каждый этап с публичным подсчётом; 

o «звёзды» за нестандартные идеи; 

o сертификаты «Мастер логики» или «Волшебник математики» для 

всех участников. 

• Индивидуальная обратная связь: после мероприятия кратко 

обсудите с каждым учеником его сильные стороны и зоны роста. 

6. Интеграция в учебный процесс. 

• Как внеклассное мероприятие: проведите турнир в рамках 

предметной недели математики. 

• Как элемент урока: используйте 1–2 этапа (например, «Разоблачи 

фокус!») для мотивации перед изучением новой темы (уравнения, свойства 

чисел). 

• Для подготовки к олимпиадам: включите анализ парадоксов в 

занятия математического кружка — это тренирует критическое мышление. 



14 

7. Самоанализ педагога. 

После проведения мероприятия ответьте на вопросы: 

• Какие этапы вызвали наибольший интерес? 

• Где возникли затруднения (технические, методические)? 

• Как изменилось отношение учеников к математике? 

• Что можно улучшить в следующий раз? 

Итог: успешное применение разработки зависит от гибкости учителя, 

умения адаптировать материал под аудиторию и создавать атмосферу 

интеллектуального поиска. Сочетайте игровые методы с системным 

подходом, чтобы не только развлечь, но и научить видеть красоту и логику 

математики. 

2. ОСНОВНАЯ ЧАСТЬ 

2.1 ОПИСАНИЕ ПОДГОТОВКИ 

Подготовка к проведению мероприятия «Математические парадоксы и 

фокусы» (7-й класс) 

1. Подготовительный этап (за 7–10 дней) 

• Определить цели и задачи мероприятия с учётом уровня класса и 

текущих учебных тем (например, закрепление алгебраических 

преобразований или свойств чисел). 

• Сформировать орггруппу: учитель-ведущий + 1–2 помощника 

(старшеклассники или коллеги) для помощи в раздаче материалов и подсчёте 

баллов. 

• Назначить дату и время, согласовать с администрацией и 

расписанием. Оптимальная продолжительность: 60–75 мин. 

• Подготовить помещение: расставить столы для двух команд, место 

для жюри, доску/экран для демонстрации. 

2. Разработка сценария и материалов 

• Составить подробный сценарий с таймингом каждого этапа 

(примерная структура ниже). 

• Подобрать задания по категориям: 
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o фокусы (3–4 штуки с разбором «секрета»); 

o парадоксы (2 примера с преднамеренными ошибками); 

o творческие задания (придумать свой фокус или альтернативное 

объяснение парадокса). 

• Разработать критерии оценки для каждого этапа (например: 

точность анализа — 2 балла, скорость — 1 балл, командная работа — 1 балл). 

• Подготовить раздаточные материалы: 

o карточки с заданиями и пустыми полями для ответов; 

o шаблоны для оформления собственного фокуса (если 

предусмотрено); 

o бланки для жюри с таблицей баллов (Приложение 1). 

3. Техническая подготовка 

• Проверить оборудование: проектор, компьютер, колонки (если 

используются видео или аудио). 

• Подготовить наглядность: 

o презентация с анимацией для демонстрации фокусов; 

o плакаты с ключевыми терминами («парадокс», «софизм», 

«алгоритм») (Приложение 2); 

o табло для отображения счёта (меловая доска или цифровой 

виджет). 

• Заготовить канцелярские принадлежности: ручки, листы А4, 

маркеры, секундомер/таймер. 

4. Работа с участниками 

• Разделить класс на 2 команды (по 10 человек). Можно провести 

жеребьёвку или позволить ученикам самостоятельно сформировать группы. 

• Предложить командам придумать: 

o название (на математическую тему); 

o девиз; 

o эмблему (можно нарисовать заранее). 

• Ознакомить с правилами мероприятия: 
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o порядок ответов (поднятая рука, очередь команд); 

o запрет на подсказки из зала; 

o критерии начисления баллов. 

• Провести краткий инструктаж помощников и жюри: раздать 

бланки, объяснить процедуру оценки. 

5. Подготовка заданий по этапам (пример) 

1. Разминка (5 мин): 

o 5–7 устных вопросов на знание терминов и простых 

закономерностей (например, «Что такое делитель?», «Чему равен квадрат 

числа 12?»). 

2. Этап «Разоблачи фокус!» (15 мин): 

o Демонстрация 2 фокусов (например, «Угадай число» на основе 

линейных уравнений). 

o Команды записывают гипотезы о «секрете» и представляют их 

жюри. 

3. Этап «Найди ошибку» (15 мин): 

o Карточки с «доказательствами» ложных утверждений (например, 

«2 = 1» с ошибкой в сокращении). 

o Задача: найти и описать ошибку, восстановить верное решение. 

4. Творческий этап (10 мин): 

o Команды придумывают собственный фокус на изученных законах 

(например, на свойствах делимости). 

o Краткий показ и объяснение принципа соперникам. 

5. Финальный блиц (8–10 мин): 

o 5–6 быстрых вопросов на смекалку (например, «Может ли сумма 

двух простых чисел быть простым числом?»). 

6. Подготовка наград и рефлексии 

• Заготовить призы: грамоты для команд, символические медали 

(«Лучший аналитик», «Мастер логики»), сладкие призы. 

• Подготовить листы для рефлексии: 



17 

o «Что меня удивило сегодня?» 

o «Какой приём я смогу показать друзьям?» 

o «Что захотелось узнать ещё?» 

7. Репетиция и финальная проверка 

• Провести мини-репетицию с коллегами или помощниками: 

отработать тайминг, проверить понятность заданий, протестировать технику. 

• Убедиться в наличии всех материалов: 

o раздаточные карточки (2 комплекта); 

o бланки жюри; 

o призы; 

o запасные ручки/маркеры. 

• Подготовить резервные задания на случай досрочного выполнения 

основных (например, дополнительные парадоксы или головоломки). 

8. День мероприятия 

• За 30 мин до начала: 

o расставить столы, проверить оборудование; 

o разложить материалы на столы команд; 

o встретить жюри и помощников, распределить обязанности. 

• Перед стартом: 

o кратко повторить правила с учениками; 

o настроить атмосферу (например, включить фоновую музыку); 

o объявить тему и цели мероприятия. 

9. После мероприятия 

• Собрать отзывы: провести короткий круг рефлексии, обсудить с 

учениками, что понравилось и что можно улучшить. 

• Оформить отчёт: зафиксировать результаты, сделать фото, 

подготовить анонс для школьного сайта. 

• Проанализировать эффективность: соотнести достигнутые 

результаты с целями, скорректировать сценарий для будущих мероприятий. 
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2.2 ОПИСАНИЕ ПРОВЕДЕНИЯ (ПЛАНИРОВАНИЕ, 

СЦЕНАРИЙ, КОНСПЕКТ, ДИДАКТИЧЕСКАЯ КАРТА 

МЕРОПРИЯТИЯ) 

1. Общие параметры 

• Форма: командный турнир (2 команды по 10 человек). 

• Продолжительность: 60–75 мин. 

• Цель: сформировать интерес к математике через разгадывание и к

онструирование фокусов и парадоксов. 

• Задачи: 

o закрепить базовые алгебраические и арифметические навыки; 

o развить логическое и критическое мышление; 

o сформировать навыки командной работы и презентации решений. 

2. Необходимые ресурсы: 

• кабинет с доской/экраном, столами для команд и жюри; 

• техника: проектор, компьютер, колонки (для презентации и фонов

ой музыки); 

• раздаточные материалы: карточки с заданиями, листы А4, ручки, 

маркеры; 

• наглядность: презентация с анимацией фокусов, плакаты с терми

нами («парадокс», «софизм»), табло для счёта. 

• Призы: грамоты, медали, сладкие призы. 

3. Сценарий (по этапам) 

Этап 1. Организационный (5 мин) 

• Приветствие, объявление темы и правил. 

• Представление команд (название, девиз). 

• Разъяснение системы оценивания (баллы за точность, скорость). 

Этап 2. Разминка «Быстрый счёт» (7 мин) 

Цель: настроить на игру, актуализировать опорные понятия, снять 

напряжение. Для повышения интереса к этому этапу была создана викторина 

на сайте wayground, ссылка прилагается. 
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(https://wayground.com/admin/quiz/690c94b27d405d9689d1fec7?source=quiz_sh

are  (Приложение 3) 

«Что такое делитель?»  это число, на которое данное число делится нацело (без остат

ка). 

«Чему равен квадрат 

числа 12?» 

144 

«Что такое процент?» это одна сотая часть от любого числа (величины).  

 
65 

 
45 

 84 

 
60 

 
46 

 
2,6 

 

92 

• Критерии: 1 балл за верный ответ. 

Этап 3. «Разоблачи фокус!» (15 мин).  

o Предлагаю два математических фокуса для 7-х классов — с 

понятной «магией» и чётким математическим объяснением. Каждый фокус 

оформлен как карточка (Приложение 4) для команд: сначала инструкция для 

демонстрации, затем — пустые поля для записи «секрета» (разгадки). Задача: 

за отведённое время обсудить в команде и письменно изложить «секрет» 

фокуса — какую математическую закономерность он использует. 

Фокус 1. «Угадай задуманное число» 

Инструкция для команды: попросите зрителя задумать любое целое 

число (например, от 1 до 100). Пусть он:  

1) умножит его на 2; 

2) прибавит 8; 

3) разделит результат на 2; 

4) отнимет от полученного числа своё задуманное число. 

https://wayground.com/admin/quiz/690c94b27d405d9689d1fec7?source=quiz_share
https://wayground.com/admin/quiz/690c94b27d405d9689d1fec7?source=quiz_share
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5) Зритель называет итоговый результат. 

6) Вы уверенно говорите: «У тебя получилось 4!» — и это всегда верно. 

Пример: задумано: 7. 

• 7  ×  2  =  14. 

• 14  +  8  =  22. 

• 22  ÷  2  =  11. 

• 11  −  7  =  4. 

Разгадка (заполните пустые поля. То, что выделено жирным шрифтом – 

это наши пропуски). 

Обозначим задуманное число как 𝑥. Проследим все шаги алгебраически: 

1. Умножение на 2: 𝟐𝒙. 

2. Прибавление 8: 𝟐𝒙 + 𝟖. 

3. Деление на 2: 
𝟐𝒙+𝟖

𝟐
= 𝒙 + 𝟒. 

4. Вычитание задуманного числа: (𝒙 + 𝟒) − 𝒙 = 𝟒. 

Итог: после всех операций всегда получается 4, независимо от значения 𝒙. 

Таким образом, секрет фокуса в том, что: 

• промежуточные действия «съедают» задуманное число 𝒙; 

• остаётся только цифра 4, полученная из 
8

2
 . 

Ответ: 4. 

Фокус 2. «День рождения за 5 шагов» 

Инструкция для команды: 

1. Попросите зрителя умножить число дня его рождения на 2. 

2. Прибавить 5. 

3. Умножить результат на 50. 

4. Прибавить номер месяца рождения (январь — 1, февраль — 2, …, 

декабрь — 12). 

5. Зритель называет итоговое число. 

Вы вычитаете из него 250 и сразу называете день и месяц рождения. 

Пример: день рождения: 15 июля (15.07). 

• 15  ×  2  =  30. 

• 30  +  5  =  35. 

• 35  ×  50  =  1750. 

• 1750  +  7  =  1757. 

Вы: 1757  −  250  =  1507 → «Ты родился 15 июля!». 
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Разгадка (Приложение 4) (заполните пустые поля. То, что выделено 

жирным шрифтом – это наши пропуски.): 

1. Обозначим: 

o день рождения — 𝑑 (целое число от 1 до 31); 

o месяц рождения — 𝑚 (целое число от 1 до 12). 

2. Проследим все шаги алгебраически: 

o Умножение дня на 2: 𝟐𝒅 

o Прибавление 5: 𝟐𝒅 + 𝟓 

o Умножение на 50: (𝟐𝒅 + 𝟓) ∗ 𝟓𝟎 

o Прибавление месяца: ((𝟐𝒅 + 𝟓) ∗ 𝟓𝟎) + 𝒎 

3. Полученное зрителем число: 𝟏𝟎𝟎𝒅 + 𝟐𝟓𝟎 + 𝒎 

4. Вы вычитаете 250: 𝟏𝟎𝟎𝒅 + 𝟐𝟓𝟎 + 𝒎 − 𝟐𝟓𝟎 

5. Итоговый результат после вычитания 250: 𝟏𝟎𝟎𝒅 + 𝒎 

6. Как прочитать день и месяц:  

o Первые 2 цифры (или 1 цифра, если день <10) — это  𝒅(день рождения). 

o Последние 2 цифры — это 𝒎 (месяц рождения). 

7. Почему это работает: 

o Умножение на 50 и последующие действия «сдвигают» день в разряд 

сотен: 100𝑑. 

o Месяц 𝒎 добавляется как последние цифры, так как 𝑚 < 12 . 

o Вычитание 250 убирает «лишние» 250, оставленные после (𝟐𝒅 + 𝟓) ∗ 𝟓𝟎. 

8. Ответ: после вычитания 250 из итогового числа первые цифры — это 

𝒅  (день), последние две — 𝒎 (месяц). 

Как работать с карточками: 

1. Каждая команда получает обе карточки, но сначала пробует фокус 

«вслепую» (без разгадки). 

2. После 2–3 демонстраций команды заполняют поля «Запишите 

секрет фокуса»: 

o записывают шаги формулой, 

o упрощают выражение, 

o формулируют вывод. 

3. Обсудите разгадки всем классом: команды по очереди объясняют, 

почему фокусы «работают». 

4. Предложите придумать свой аналог (например, изменить числа в 

шагах и проверить, что получится). 
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o 2 балла — точное объяснение математического принципа; 

o 1 балл — частичная правильность или неполное обоснование. 

Этап 4. «Найди ошибку в парадоксе» (15 мин) 

Задача: найти и чётко описать логическую или арифметическую ошибку, 

восстановить верное решение. 

Команды получают 2 карточки (Приложение 

5) с «доказательствами» ложных утверждений. 

Карточка 1. «Доказательство», что 2 = 1 

Утверждение: 

Можно «доказать», что 2 = 1. Вот цепочка рассуждений: 

1. Пусть 𝑎 = 𝑏 . 

2. Умножим обе части на 𝑎:  

𝑎2 = 𝑎𝑏 . 

3. Вычтем 𝑏2  из обеих частей: 𝑎2 − 𝑏2 = 𝑎𝑏 − 𝑏2. 

4. Разложим на множители:  
(𝑎 − 𝑏)(𝑎 + 𝑏) = 𝑏(𝑎 − 𝑏) . 

5. Сократим обе части на (𝑎 − 𝑏): 𝑎 + 𝑏 = 𝑏. 

6. Так как 𝑎 = 𝑏 , заменим 𝑎 на 𝑏: 𝑏 + 𝑏 = 𝑏, то есть 2𝑏 = 𝑏. 

7. Разделим обе части на 𝑏:  

2 = 1. 

 

Задание: 

• Найдите ошибку в рассуждениях. 

• Объясните, почему такое «доказательство» неверно. 

• Запишите верное решение (покажите, где и почему логика ломается). 

Подсказки для команды (если застряли):  

• Вспомните, при каких условиях можно делить или сокращать на 

выражение. 

• Что известно про 𝑎 и 𝑏? Можно ли гарантировать, что (𝑎 − 𝑏) ≠

0? 

Ответы и разбор (для учителя).  

Где ошибка: в шаге 5 — сокращение на (𝑎 − 𝑏) . По условию 𝑎 = 𝑏, 

значит, (𝑎 − 𝑏) = 0. Делить (и сокращать) на ноль нельзя! 

Как объяснить ученикам: 
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• Когда мы сокращаем на (𝑎 − 𝑏) , мы фактически делим обе части 

уравнения на ноль. 

• Деление на ноль не имеет смысла в математике — это запрещено. 

• Поэтому шаг 5 неверен, и всё дальнейшее рассуждение теряет 

силу. 

Карточка 2. «Доказательство», что 4 = 5 

Утверждение: 

Вот «доказательство», что 4 = 5: 

1. Начнём с верного равенства: 16 − 36 = 25 − 45. 

2. Добавим к обеим частям одно и то же число 
81

4
:  

16 − 36 +
81

4
= 25 − 45 +

81

4
. 

3. Заметим, что слева и справа получились полные квадраты: 

 
4. Свернём их по формуле квадрата разности: 

 
5. Извлечём квадратный корень из обеих частей: 

 

6. Прибавим 
9

2
  к обеим частям: 4 = 5. 

 

Задание 

• Найдите ошибку в рассуждениях. 

• Объясните понятно и коротко, почему такое «доказательство» неверно. 

• Запишите, как надо рассуждать правильно (укажите, какое свойство 

корней использовано некорректно). 

Подсказка: подумайте: всегда ли из  𝑎2 = 𝑏2 следует, что 𝑎 = 𝑏? Какие 

ещё варианты возможны? 

Ответы и разбор (для учителя).  

Где ошибка: в шаге 5 — извлечение квадратного корня. Из равенства 

квадратов 𝑎2 = 𝑏2  не следует, что 𝑎 = 𝑏. Верно лишь, что |𝑎| = |𝑏|, то 

есть 𝑎 = 𝑏 или 𝑎 = −𝑏. 

Как объяснить ученикам: 
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• Когда мы извлекаем квадратный корень из обеих частей 

равенства 𝑎2 = 𝑏2, получаем |𝑎| = |𝑏|. 

• Это значит, что числа  𝑎, 𝑏  могут быть либо равны, либо 

противоположны по знаку. 

• В нашем случае:  То есть (−
1

2
)

2
= (

1

2
)

2
, 

но −
1

2
≠

1

2
. Поэтому шаг 5 неверен: мы потеряли знак «минус». 

Критерии: 

o 3 балла – верно найдена и объяснена ошибка, 

приведено корректное доказательство; 

o 1–2 балла — ошибка найдена, но объяснение неполное. 

Этап 5. Творческий этап «Придумай свой фокус» (15  мин) 

o Команда за ограниченное время создаёт собственный простой 

математический фокус на изученных законах (например, на свойствах 

делимости или линейных уравнений). 

o Затем одна команда демонстрирует фокус другой, а та пытается 

разгадать принцип. 

• Оформление на листе (Приложение 5). 

• Краткий показ и объяснение принципа . 

• Критерии: 

o 2 балла — фокус математически корректен; 

o 1 балл — оригинальная подача или чёткое объяснение. 

Этап 6. Финальный блиц «Быстрые парадоксы» (8 мин). 

Цель: поддержать динамику, вовлечь всех участников, закрепить 

эмоциональный позитив. Задания для данного этапа представлены на сайте 

wayground в виде карточек. 

https://wayground.com/admin/quiz/690c94b27d405d9689d1fec7?source=quiz_sha

re (Приложение 7) 

Вопрос  Пояснение 

https://wayground.com/admin/quiz/690c94b27d405d9689d1fec7?source=quiz_share
https://wayground.com/admin/quiz/690c94b27d405d9689d1fec7?source=quiz_share
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1. В комнате 4 угла. В каждом углу 

сидит кошка. Напротив каждой 

кошки — ещё 3 кошки. Сколько 

кошек в комнате? Ответ: 4 кошки 

каждая кошка «видит» трёх других, 

сидящих в остальных углах. Никаких 

дополнительных кошек нет. 

2. У меня в кармане две монеты. В 

сумме они дают 15 рублей. Одна из 

них не пятирублёвая. Какие это 

монеты? Ответ: 10 рублей и 

5 рублей. 

«одна не пятирублёвая» — это 

10-рублёвая; вторая монета как раз 

пятирублёвая. Подвох в трактовке 

условия. 

3. Три человека ждали поезд 

3 часа. Сколько времени ждал поезд 

каждый из них? Ответ: 3 часа. 

все ждали одновременно, поэтому 

время ожидания для каждого 

одинаково. 

4. Можно ли бросить мяч так, 

чтобы он пролетел некоторое 

расстояние, остановился и потом 

полетел обратно? Ответ: да, если 

бросить вверх. 

 мяч поднимется, остановится в 

высшей точке и полетит обратно вниз 

под действием силы тяжести. 

5. На столе лежат две монеты, в 

сумме дающие 3 рубля. Одна из них 

— не рубль. Какие это монеты? 

Ответ: 2 рубля и 1 рубль. 

«одна не рубль» — это 2-рублёвая 

монета; вторая — рубль. Аналогично 

задаче про 15 рублей. 

6. В корзине 5 яблок. Как 

разделить их между 5 детьми так, 

чтобы одно яблоко осталось в 

корзине? 

Ответ: дать четырём детям по 

одному яблоку, а пятому — корзину с 

оставшимся яблоком. 

 условие не требует, чтобы дети 

получили именно «яблоки», а не 

«яблоки в корзине». 

Критерии: 1 балл за верный ответ. 

Этап 7. Подведение итогов и рефлексия (5–10 мин) 

• Подсчёт баллов, объявление победителей, вручение призов. 

• Рефлексия (устно или письменно): 

o Что меня удивило сегодня? 

o Какой приём я смогу показать друзьям? 

o Что захотелось узнать ещё? 

4. Дидактическая карта мероприятия 
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Этап Время 
Деятельность 

учителя 

Деятельность 

учащихся 

Планируемый 

результат 

Организационны

й 
5 мин 

Приветствует, 

объясняет 

правила, 

представляет 

жюри 

Слушают, 

задают 

вопросы, 

представляют 

команды 

Настройка на 

работу, 

понимание 

целей 

Разминка 7 мин 

Задаёт 

вопросы, 

фиксирует 

ответы 

Отвечают 

устно, 

обсуждают в 

команде 

Актуализация 

базовых 

знаний 

«Разоблачи 

фокус!» 

15 ми

н 

Демонстрируе

т фокусы, 

раздаёт 

карточки, 

консультирует 

Анализируют, 

записывают 

«секрет», 

презентуют 

решение 

Развитие 

аналитическог

о мышления 

«Найди ошибку» 
15 ми

н 

Раздаёт 

карточки, 

следит за 

временем 

Ищут ошибки, 

оформляют 

решение 

Критическое 

осмысление 

доказательств 

Творческий этап 
15 ми

н 

Консультирует, 

следит за 

таймингом 

Придумывают 

фокус, 

оформляют, 

демонстрирую

т 

Творческое 

применение 

знаний 

Финальный блиц 8 мин 

Задаёт 

вопросы, 

фиксирует 

баллы 

Быстро 

отвечают, 

обсуждают 

Закрепление 

терминологии 

и логики 

Рефлексия 

5–

10 ми

н 

Подводит 

итоги, задаёт 

рефлексивные 

вопросы 

Делятся 

впечатлениями, 

заполняют 

листы 

Осознание 

личного 

прогресса 

5. Конспект ведущего (ключевые реплики) 

• Вступление: 

«Сегодня мы отправимся в мир математических чудес! Вы узнаете, как 

простые законы алгебры превращаются в фокусы, а строгие доказательства — 

в парадоксы. Готовы раскрыть секреты?» 

• Перед этапом «Разоблачи фокус!»: 

«Каждая команда получит описание фокуса. Ваша задача — разгадать, 

какая математическая закономерность лежит в основе. Обсудите в команде и 

запишите „секрет“». 

• Перед этапом «Найди ошибку»: 
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«Перед вами — „доказательство“ того, что 2 = 1. Но это невозможно! 

Найдите ошибку и восстановите верное решение». 

• Перед творческим этапом: 

«Теперь ваша очередь стать создателями фокусов! Используйте свойства 

чисел или уравнений, чтобы удивить соперников». 

• В финале: 

«Подведём итоги: какая команда набрала больше баллов? А теперь 

поделитесь: что вас больше всего поразило сегодня?» 

6. Критерии оценки (сводная таблица) 

Этап 
Максимальный 

балл 
Параметры оценки 

Разминка 7–10 Верность ответа, скорость 

«Разоблачи 

фокус!» 
4 (по 2 за фокус) 

Точность объяснения, полнота 

обоснования 

«Найди 

ошибку» 

6 (по 3 за 

парадокс) 

Нахождение ошибки, корректность 

доказательства 

Творческий 

этап 
3 

Оригинальность, математическая 

корректность, ясность презентации 

Финальный 

блиц 
5–6 Верность ответа, быстрота реакции 

Итого 25–30  

7. Рекомендации по проведению 

• Для поддержания динамики: строго соблюдайте тайминг, 

используйте таймер на экране. 

• Для дифференциации: слабым командам дайте дополнительные 

подсказки на этапе «Найди ошибку»; сильным — усложните творческий этап 

(например, фокус с двумя переменными). 

• Для рефлексии: предложите ученикам написать 1–2 предложения 

на листочках и опустить в «коробку впечатлений». 

• Технические нюансы: заранее проверьте работоспособность 

проектора и аудиосистемы; подготовьте запасные ручки и листы. 
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Приложение 1 

Команда 1 

Этап 
Максимальный 

балл 
Параметры оценки 

Текущий 

балл 

Разминка 7–10 
Верность ответа, 

скорость 

 

«Разоблачи 

фокус!» 

4 (по 2 за 

фокус) 

Точность объяснения, 

полнота обоснования 

 

«Найди 

ошибку» 

6 (по 3 за 

парадокс) 

Нахождение ошибки, 

корректность 

доказательства 

 

Творческий 

этап 
3 

Оригинальность, 

математическая 

корректность, ясность 

презентации 

 

Финальный 

блиц 
5–6 

Верность ответа, 

быстрота реакции 

 

Итого 25–30   
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Приложение 2 
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Приложение 3 

Рабочий лист к этапу 1 
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Приложение 4 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



34 

. 

 

 

 

 

 

 

 

 



35 

Приложение 5
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Приложение 6 
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Приложение 7 

Рабочий лист к этапу 7 
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