Сценарий квеста «Тайна школьного портфеля»
Аннотация: Данный квест направлен на мягкую адаптацию детей в новом коллективе, сплочение и развитие навыков командного взаимодействия. Через серию увлекательных заданий, связанных общей темой «школьных принадлежностей», дети учатся договариваться, слушать друг друга и поддерживать товарищей. Сценарий включает подробный план, шаблоны для раздаточных материалов и рекомендации для учителя.
Класс: 1-2
Цель: Сплочение классного коллектива, создание положительного эмоционального климата.
Задачи:
· Формировать умение работать в команде для достижения общей цели.
· Развивать коммуникативные навыки: умение слушать, договариваться, высказывать свое мнение.
· Тренировать внимание, логику, память в игровой форме.
· Создать ситуацию успеха для каждого ребенка.
Время: 40-60 минут.
Оборудование: Портфель, кодовый замок, конверты с заданиями, принадлежности для станций (карандаши, фломастеры, мяч), грамоты или медали для награждения.
Ход квеста
1. Введение в игру (5-7 минут)
(Дети сидят в кругу. Учитель держит в руках красивый, но закрытый на кодовый замок портфель.)
Учитель: Здравствуйте, мои юные друзья! Сегодня к нам в класс попал необычный портфель. Говорят, что внутри него спрятан самый главный секрет дружного класса! Но вот беда – портфель закрыт на секретный замок. Чтобы его открыть, нам нужно найти код. А код этот спрятан в самых разных уголках нашей школы. Для этого нам предстоит стать одной большой командой, пройти все испытания и собрать волшебные буквы. Из них мы и составим пароль! Вы готовы раскрыть «Тайну школьного портфеля»?
(Дети отвечают. Учитель делит класс на 3-4 команды (в зависимости от количества детей). Можно использовать цветные жетоны (красные, синие, зеленые) или разделить по принципу «первый-второй».)
Важно: Объясните, что команды будут соревноваться не друг с другом, а сами с собой, чтобы собрать как можно больше подсказок. В конце все соберутся вместе, чтобы открыть портфель.
2. Станции-испытания (25-35 минут)
(Каждая команда получает маршрутный лист (см. Приложение 1) и отправляется по станциям, которые располагаются в разных местах (в классе, в коридоре и т.д.). На каждой станции за выполненное задание команда получает одну букву.)
[bookmark: _GoBack]Станция 1: «Загадочный Карандаш»
(На станции детей встречает помощник-ведущий или другой учитель)
Задание: Команде нужно отгадать загадки о школьных принадлежностях. Но отгадки нужно не просто назвать, а изобразить всем вместе, как живую скульптуру!
· Загадка 1: «Черный Ивашка, деревянная рубашка. Где носом пройдет – там заметку кладет». (Карандаш)
· Загадка 2: «То я в клетку, то в линейку. Напиши на мне сумей-ка! Можешь и рисовать. Что я такое?» (Тетрадь)
· Загадка 3: «В этой узенькой коробке ты найдешь карандаши, ручки, перья, скрепки, кнопки – что угодно для души». (Пенал)
Команда совещается 1 минуту, затем изображает каждую отгадку. После успешного выполнения команда получает букву «Б».
Станция 2: «Лабиринт Дружбы»
(На полу расчерчен мелом или выложен скотчем лабиринт-сетка 3х3 или 4х4)
 Задание: Команде нужно всем вместе пройти лабиринт, наступая только на определенные клетки. У ведущего есть карточка-схема правильного пути. Дети по очереди пытаются шагнуть на клетку. Если шаг верный – ведущий молчит. Если неверный – говорит «шипение» (или звенит в колокольчик). Команда должна запомнить правильный путь и провести по нему всех участников.После прохождения команда получает букву «Р».
Станция 3: «Собери Слово-Паутинку»
(На столе лежат пазлы-карточки, на обратной стороне которых нарисована часть общего рисунка (например, улыбка). На лицевой стороне – буква.)
Задание: Каждому участнику команды выдается по одной карточке с буквой. Задача – не показывая свои буквы друг другу, а только договариваясь, составить из них одно слово. Слово должно быть связано со школой (например, УЧЕНИК, УРОК). Сложность слова зависит от уровня подготовки класса.
· Пример для 1 класса: буквы У, Р, О, К. Слово УРОК.
· Пример для 2 класса: буквы З, Н, А, Н, И, Е. Слово ЗНАНИЕ.
После того как слово собрано, дети переворачивают карточки и складывают общий рисунок (например, солнышко). Это подтверждает правильность ответа.  Команда получает букву «Ж».
Станция 4: «Веселый Мяч»
(Подвижное задание)
Задание: Команда встает в круг. Задача – передавать мяч по кругу как можно быстрее, но по определенному правилу, которое называет ведущий.
· Раунд 1: Передаем мяч, называя имя того, кому передаешь. («Я передаю мяч Саше!»)
· Раунд 2: Передаем мяч, называя любимый предмет в школе. («Я передаю мяч, а с ним любовь к рисованию!»)
· Раунд 3: Передаем мяч со словом-комплиментом для соседа. («Я передаю мяч самому смелому Пете!»)
Задание считается выполненным, когда мяч сделает полный круг. Команда получает букву «А».
3. Финал: Разгадка Тайны (10 минут)
(Все команды возвращаются в исходный класс. У каждой на руках по 4 буквы.)
Учитель: Вы все – большие молодцы! Вы прошли все испытания и доказали, что умеете работать вместе.  За вашу сплоченность дадим еще 2 буквы «Д», «У». Теперь давайте соберем все найденные буквы!
(Дети выкладывают буквы на доску. Получается слово ДРУЖБА.)
Учитель: Итак, наш волшебный код – ДРУЖБА! Давайте все вместе хором скажем это слово!
(Дети хором кричат «Дружба!», учитель вводит код на замке (если замок буквенный) или просто открывает портфель, если замок был условностью.)
В портфеле лежат:
· Письмо от Школьного Гномика (или другого сказочного персонажа): «Дорогие ребята! Вы раскрыли главный секрет! Самый главный клад в школе – это ваша дружба! Когда вы дружите и помогаете друг другу, любая учеба вам по плечу. Цените свою дружбу, и тогда каждый школьный день будет для вас радостным и светлым!»
· Сладкий сюрприз для всего класса (печенье в виде букв/цифр, маленькие шоколадки).
· Грамоты «За успешное раскрытие Тайны Школьного Портфеля» для каждого ребенка или одна общая большая грамота для класса.
4. Рефлексия (5 минут)
Учитель предлагает детям сесть в круг и, передавая волшебный карандаш (или другую принадлежность из портфеля), продолжить фразу:
· «Сегодня мне больше всего понравилось...»
· «Было трудно, но мы справились, когда...»
· «Я сегодня помог(ла)...»
Учитель: Я горжусь вами! Вы сегодня были одной настоящей командой. Давайте обещать друг другу поддерживать такую же дружескую атмосферу на всех наших уроках!
Рекомендации для учителя по организации:
1. Подготовка: Заранее подготовьте все материалы, распечатайте маршрутные листы и задания. Привлеките для помощи старшеклассников или родителей – они могут быть ведущими на станциях.
2. Адаптация заданий: Если видите, что команда не справляется, не давайте готовый ответ, а задайте наводящий вопрос. Можно немного упростить задание (например, дать подсказку в загадке).
3. Дисциплина: Перед началом четко объясните правила: бегать нельзя, на станциях слушаем ведущего, работаем дружно.
4. Важность процесса: Помните, что главное – не скорость, а сам процесс взаимодействия. Хвалите не за быстроту, а за слаженность, взаимовыручку, умение договориться.
5. Награда: Важно, чтобы абсолютно все дети получили награду и ощутили себя победителями.
Приложение 1: Образец Маршрутного листа
(Печатается на половинке альбомного листа для каждой команды)
Маршрутный лист команды «_______________________________________» 
Наша цель: собрать все буквы и раскрыть тайну!
	Станция
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	1. «Загадочный Карандаш»
	Уголок чтения
	
	

	2. «Лабиринт Дружбы»
	Спортивный зал
	
	

	3. «Слово-Паутинка»
	Возле столовой
	
	

	4. «Веселый Мяч»
	Школьный двор
	
	


Наш девиз: Вместе мы сила!
Приложение 2: Шаблоны для заданий
Для станции «Слово-Паутинка»: Создайте в Word таблицу, в каждой ячейке напишите крупную букву. На обратной стороне листа, перед печатью, нарисуйте большой простой рисунок (Солнце, Дом, Дерево). Распечатайте и разрежьте на пазлы. Каждая команда получает свой набор букв для своего слова.

