Фрагмент урока по теме: Повторение основных понятий и методов курса 7 класса, обобщение знаний
Цель: Закрепление материала по темам 7 класса (линейные уравнения, одночлены и многочлены, формулы сокращенного умножения), развитие навыков критического анализа математических утверждений
Тип урока: урок – дидактическая игра «Математические детективы»
Подготовка к игре: класс делится на 4 группы по 6 человек. Каждая команда совещается и выбирает название своего «детективного агентства». Далее ведущий раздаёт обучающимся стартовые наборы: 3 жетона подсказок, блокноты, карандаши. На школьной доске ведущий ведет запись названий команд и полученные баллы. 
[image: Изображение выглядит как текст, Танец, обувь, силуэт

Содержимое, созданное искусственным интеллектом, может быть неверным.]
Рисунок 18. Правила игры
Типы карточек-заданий: 
1. «Найди ошибку»
2. «Верно или неверно»
3. «Логический капкан»
4. «Два решения»
5. «Избыточные данные»
	[image: Изображение выглядит как текст, снимок экрана, Мозг

Содержимое, созданное искусственным интеллектом, может быть неверным.]
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Рисунок 19. Специальные клетки на игровом поле
Повышение рангов:
За накопленные баллы обучающиеся могут повысить свой ранг.
20 баллов: «Детективы - стажеры»
50 баллов: «Детективы - аналитики»
80 баллов: «Старшие детективы»
120 баллов: «Мастера математической дедукции»
[image: Изображение выглядит как Графика, Красочность, фиолетовый, графический дизайн

Содержимое, созданное искусственным интеллектом, может быть неверным.]
Рисунок 20. Баллы рангов
Начисление баллов:
За правильное решение задания уровня 1: 5 баллов
За правильное решение задания уровня 2: 10 баллов
За правильное решение задания уровня 3: 15 баллов
Бонус за нахождение альтернативного способа решения: + 3 балла.
Штраф за использование подсказки: - 2 балла
Игровое поле (см. рисунок 21): 
[image: ]
Рисунок 21. Игровое поле
Обозначения карточек на игровом поле:
[image: Изображение выглядит как мультфильм, шляпа

Содержимое, созданное искусственным интеллектом, может быть неверным.]
[image: Изображение выглядит как мультфильм

Содержимое, созданное искусственным интеллектом, может быть неверным.]
Рисунок 22. Распределение карточек на игровом поле
Карточки – задания:
	[image: Изображение выглядит как увеличительное стекло, круг

Содержимое, созданное искусственным интеллектом, может быть неверным.]
	[image: ]

	[image: ]
	[image: Изображение выглядит как увеличительное стекло, круг

Содержимое, созданное искусственным интеллектом, может быть неверным.]
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Содержимое, созданное искусственным интеллектом, может быть неверным.]
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Рисунок 23. Задания
Завершение игры:
Игра завершается, когда:
1. Одна из команд достигает ранга «Мастера математической дедукции»;
2. Истекает отведенное на урок время.
После проведения игры проводится обсуждение.
1. Какие типы ошибок встречались чаще всего?
2. Какие приёмы помогали найти ошибки?
3. Что было сложнее: найти ошибки или доказать правильность\неправильность утверждений?
4. Какие знания помогли в решении заданий?
5. Как критическое мышление помогает в изучении математики?
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«Haiiu ommnbry» (yposenn 1):
Peunnre ypasnenus: 2 (x-3) +4=2x

Vpasnenue ne uveer petenii!
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«Haiign oméKy» (ypoBeHs 2):
YUeHHMKH YIPOCTHIIN

BbIpakeHue Sa+3a—2a. OnuH U3 HAX
3anmcan:
Sa+3a+2a=10a
T'ne 3neck ommbka?
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«BepHO uin HeBepHO» (YypoBeHb 1)
Vreepkacnue: «Eciu KBamparsl AByX
9HCeT PABHbI, TO W CAMH YHCITa

PaBHBLY
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«BepHo HIH HeBepHO» (YPOBEHD 2):
Vreepxenue: [pu ynpouennn

BBIpaskeHHA 4a+6a—2a=8a momyuntcs
BEpHbIii pe3yibrar.
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«BepHO HIH HeBepHO» (YPOBeHb 3):
Yreepkenne: Pemenne
ypasHeHus 4(x—1)=3x+2 paBHo Xx=0.
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«Jlormueckmii kKamkam» (YpoBensn 1)%
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«JIornyeckuii Kankamw» (ypoBeHs 2):'
JokasarenscTso: «/lokaxem, 9To 2=1.
Tlycrs a=b.

VmuoknM 06e yacty Ha a: a>=ab.
Berarem b: a’-b?=ab-b2.

Paznoxum 1eByro dacTh: (athb)(a-
b)=b(a-b).

Coxkparum Ha (a-b): at+ b=Db.

Tak kak a=b, umeem: b+b=b, To ccTb
2b=b.

Jenum Ha b: 2=1.»
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«M30bITOYHBbIE JaHHBIE» (YPOBEHD 2)
B marazune 50 s6m0k, 30 rpym u 20
anenbcuHoB. Ecim Ko kynun 10
SIOJIOK U 5 TPyIII, CKOJBKO (GPYKTOB
OCTaJIOCh B MarasuHe?
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             «Избыточные данные» (уровень 2): В магазине 50 яблок, 30 груш и 20 апельсинов. Если Коля купил 10 яблок и 5 груш, сколько фруктов осталось в магазине?
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«H30LITOTHBIC TAHHBIC) (YPOBCHD 3)
O u Hacts pewmau peumts
ypaeuenue. Y Onu nomyuuscs
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padHKaMH, BKIIOYas BHBOIHL O
CBOFCTBAX KBAAPATHBIX (yHKITHIL.
Hacrsi e petiiia ypasHeHtte

Tak: 2x+3=13. Kakoe camoe npocroe
YPaBHEHHE, KOTOPOE OHH MOTTIH
pemmuTs?
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[TpaBuia urper:

1. Komanipl 1o oyepenn
OpocaroT KyOuK U
HPOJIBUIAIOTCS TI0 HTPOBOMY
H0JI10;

2. Ilonajas Ha KJIETKY, KOMaHa
6epéT KapToUKy
COOTBETCTBYIOILETO YPOBHS
CIIOXKHOCTH;

3. Ha pemenue 3aanus naércs
3-5 MUHYT (B 3aBUCHMOCTH
OT CJIOJKHOCTH).
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penieHus
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