[bookmark: _GoBack] «Орленок - Эрудит» (4 класс)

Цель: содействовать формированию интереса к познавательной активности и 
исследовательской деятельности обучающихся младших классов, развитие познавательной активности, развитие мышления, воображения, создание условий для коммуникации между обучающимися.

Задание 1. Идея интеллектуально-познавательной игры «Детская энциклопедия – помощник юного эрудита»
Идея заключается в создании комбинированной игры «По страницам Детской энциклопедии»
Блок 1: Разминка «Эрудит-блиц» (15 минут)
Формат:
· Каждая команда получает 10 вопросов разной сложности (лёгкие, средние, сложные).
· На обсуждение – 30 секунд на вопрос.
· Можно использовать «Помощь энциклопедии» (1 раз за игру): если команда не знает ответ, она может быстро найти его в книге за 40 секунд.

Примеры вопросов:
	Категория
	Лёгкие (1 балл)
	Средние (2 балла)
	Сложные (3 балла)

	Природа
	Сколько ног у жука? (6)
	Какое животное самое быстрое на суше? (гепард)
	Почему хамелеон меняет цвет? (маскировка, общение)

	Наука
	Как называется прибор для измерения температуры? (термометр)
	Кто открыл закон всемирного тяготения? (Ньютон)
	Какой газ самый лёгкий? (водород)

	История
	Как звали первого космонавта? (Гагарин)
	В каком году началась Вторая мировая война? (1939)
	Кто построил первую печатную машину? (Гутенберг)


Блок 2: Творческое задание «Создай свою энциклопедическую страницу» (20 минут)
Этапы выполнения:
1. Выбор темы (5 минут) – команды тянут жребий или выбирают из предложенных:
Примеры тем:
· «Неизвестные динозавры»
· «Техника будущего»
· «Тайны океана»
· «Загадки древних цивилизаций»
2. Создание страницы (15 минут):
· Заголовок (яркий, привлекающий внимание).
· Иллюстрация (рисунок, коллаж или схема).
· Текст (3–5 фактов, изложенных кратко и интересно).
· «Вопрос для любознательных» (1 загадка или вопрос по теме для других команд).

Задание 2. Алгоритм работы интеллектуально-познавательной игры «Детская энциклопедия – помощник юного эрудита»
Учитель: Перед началом работы, мы с вами разделимся на 3 команды, для этого мы поиграем в игру «Фигуры» (Дети по очереди вытягивают фигуру различной геомметричекой формы: треугольник, круг, квадрат. В соответсвие с фигурой дети расскаживаются по группам.)
Учитель: Круг – Знайки, Тругольник – Почемучки, Квадрат – Ученые. 

1. Разминка «Эрудит-блиц»
Учитель: Ребята, первый этап нашей игры – «Эрудит-блиц»! Вам нужно быстро отвечать на вопросы. Если не знаете ответ, можно один раз за игру воспользоваться энциклопедией. Готовы?
Ученики (хором): Да-а-а!
Учитель: Первый вопрос для команды «Знайки»: Сколько ног у жука?
Учитель: Верно! У жука 6 ног. Команда «Знайки» получает 1 балл за быстрый ответ! (Класс аплодирует.)
Учитель: "Следующий вопрос команде «Почемучки»: Как звали первого русского космонавта полетевшего в космос? 
Учитель: Верно, это был Советский космонавт - Юрий Гагарин.  «Ученые», у вас остался послений вопрос: Как называется прибор для измерения температуры?  
Учитель: Молодцы! Это и правда термометр. Первый тур пошел к концу, вопоосы по 1 баллу закончились, все команы справились. 
Переходим ко второму туру. 
Учитель озвучивает и проигрывает вопросы второго и третьего туров. 
Учитель: Мы свами спраились с разминкой, давайте перейдем к нашему творескому заданию №2.
2. Творческое задание «Создай свою энциклопедическую страницу»
Учитель: Сейчас каждая команда станет редактором своей энциклопедии! Выберите тему и создайте страницу с интересными фактами. Потом презентуете её классу.
(Проводится творческая работа по созданию страницы энциклопедии на вытянутую тему.)
Учитель: По заверешнию работы, каждая из команд предсталвяет свою страницу энциклопедии. 

3. Презентация работ
Каждая из команд по мере выполнения задания выходит и презентует свою страницу энциклопедии на определенную тему с интересными фактами. 
4. Рефлексия
Учитель: Сегодня мы с вами отлично поработали, давайте провдем анализ с помощью мячика. Объснение правил проведения рефлексии (Подведение рефлексии при помощи метода: мячик. Учитель передает мяч ученику и задает один из вопросов. Или дает выбрать один из вопросов.)
Учитель:
· Что нового вы узнали сегодня?
· Чем знания помогут вам в будущем? 
· Какие символы и интересные факты вы использовали для создания страницы?
· Что больше всего вам запомнилось?

Задания развивают навыки исследования, командной работы и публичных выступлений, а готовая «энциклопедия» может остаться в классе как познавательный материал.


Источник:
https://fantasy-worlds.ru/lib/id473125
Архарова Л.И., Гребенкина Л.К., Демидова С.Б. Сценарии праздников, классных часов, игр, развлечений для начальной школы. – М., 2004.
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