Пояснительная записка к игре «Знай наших!»

Ссылка на полный вариант работы: 
https://disk.yandex.ru/d/ZmwNTurmjZfJsA

Своя игра «Знай наших!» проводится с целью популяризации эффективных практик и лучших моделей наставничества, повышение престижа профессии педагога, стимулирование творческой активности участников образовательных отношений.

Участники игры: команды обучающихся и педагогов общеобразовательных организаций. Количество участников команды в составе 5 человек (3 обучающихся 9-11 классов, 2 педагога).

Игра проходит в формате телевизионной игры «Своя игра» и включает задания по 6 направлениям 
- 1 тур  «Разминка» (вопросы на общую эрудицию);
- 2 тур «Уроки истории» (вопросы из области истории России, своего края);
- 3 тур «Путешествие с классиками» (вопросы из области литературы);
- 4 тур «Природа России» (вопросы из области географии);
- 5 тур «От 0 до бесконечности» (вопросы из области математики);
- 6 тур «Где логика?» (вопросы на логику и сообразительность).

Ход игры. Для выявления очередности выступления проводится жеребьевка. Капитан команды по вызову ведущего выбирает тему и вопрос из этой темы с указанием суммы баллов. Например, «выбираю тему «Природа России» и вопрос на 20 баллов. После этого открывается сам вопрос, команде дается 30 секунд для обдумывания  ответа, после чего отвечает один из игроков.
Если ответ верный, то на счет команды зачисляются баллы, равные стоимости вопроса. Если команда не знает ответа на вопрос, то одной команде даётся право отвечать, той, которая поднимет руку первой.
	Далее вызывается следующая команда, капитан выбирает тему и вопрос,  игра продолжается. Каждой команде предоставляется равное количество вопросов. 

Подведение итогов: победителем признается команда, набравшая по итогу наибольшее количество баллов. Призерами признаются команды, следующие за победителем.


