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В век информатизации и цифровизации в сфере образования остается 

вопрос использования информационных технологий в образовательной 

деятельности. Еще несколько лет назад педагоги с опаской относились к 

использованию интерактивных досок во время занятий, не видели потенциал 

применения социальных сетей, а сейчас раскрыли их возможности, 

определили новые способы организации и реализации образовательной 

деятельности.  

Эффективным инструментом, позволяющим организовать активное 

вовлечение обучающихся в исследовательскую и поисковую работу, развивать 

у них критическое мышление, навыки работы в команде, вовлечь в 

деятельность неограниченное количество участников, является онлайн-

турнир. Все материалы находятся в открытом доступе, а значит, у каждого есть 

возможность погрузиться в тему.  

С чего начать? Как организовать онлайн-турнир? 

1. Определить участников (возрастная группа, территория, иные 

критерии). 

2. Выбрать тему.  Тема должна быть интересной для выбранной 

возрастной группы.  

3. Определить цель, задачи и ожидаемые результаты.  

4. Выбрать платформу. При выборе платформы необходимо 

помнить: доступность применения для всех участников, открытость и 

понятность разным возрастным категориям. 

5. Разработать задания. Задания должны раскрывать тему с разных 

сторон, поддерживать интерес участников, быть творческими и 

познавательными. Количество заданий определяются исходя из сроков 

проведения мероприятия и трудозатратности. 

6. Установить правила участия и критерии оценок (если 

предусмотрены победители).  

7. Продумать итоги турнира. 

В данной методической разработке представлен опыт реализации 

онлайн-турнира «Думная гора. Павел Петрович Бажов в вопросах и ответах». 

Турнир проходил впервые в рамках Городского проекта «Музейный бум в 

Екатеринбурге» и объединил 54 образовательные организации (дошкольные, 



общеобразовательные организации и организации дополнительного 

образования).  

1. Участниками турнира стали дошкольники и младшие школьники (5-

10 лет) образовательных организаций участники городского проекта.  

2. Почему выбрана такая тема?  

Мы живём на Урале, 2024 год был посвящен 145-летию со дня рождения 

русского писателя, этнографа, фольклориста, сказочника Павла Петровича 

Бажова. В течение всего года учреждения образования и культуры обращались 

к творчеству писателя и чтобы обобщить полученные знания, открыть новые 

страницы, посоревноваться в творчестве и эрудиции мы выбрали эту тему для 

турнира «Думная гора. Павел Петрович Бажов в вопросах и ответах». 

Юбилейный год закончиться, но материалы, опубликованные в ходе турнира, 

пригодятся и взрослым и детям.  

3. Творчество Павла Бажова считается трудным для восприятия из-за 

особенности диалекта и устаревших слов особенно детям. Совместный поиск 

форм и приёмов позволит раскрыть детям всё богатство уральских сказов. 

Цель создать условия для сотрудничества и сотворчества, обмена 

знаниями, идеями в процессе изучения литературного наследия Павла Бажова.  

Задачи:  

- заинтересовать и вовлечь участников в поисковую деятельность; 

- поддерживать интерес и побуждать к активному общению участников;  

- развивать командный дух и творческие способности. 

Ожидаемые результаты:  

- новая форма работы над изучением определенной темы раскроет потенциал 

участников; 

- возможность демонстрировать высокий уровень участия используя разные 

методы и приёмы получения знаний; 

- обмен информацией и возможность анализировать свою работу изучая 

работы других команд; 

- вовлечение в турнир родителей и социальных партнеров образовательных 

организаций; 

- адаптация подачи материала с учетом возрастных особенностей; 

- расширение краеведческих знаний и мотивация к путешествию. 

4. В качестве онлайн платформы выбрали социальную сеть ВК, так как 

проект «Музейный бум» имеет свою страницу https://vk.com/club213970528, а 

турнир стал одним из событий  https://vk.com/event227745129. Мы создали 

мероприятие с описанием, опубликовали пост с приглашением и ссылкой. В 

ходе турнира все участники имели доступ и возможность самостоятельно 

публиковать выполненные задания и оставлять комментарии. 

5. Подготовка заданий. 

Турнир «Думная гора. П.П. Бажов в вопросах и ответах» проходил с 08 

октября по 27 декабря 2024 г. Участникам было предложено выполнить 4 

задания: 

1. Познакомиться с биографией и творчеством П.П. Бажова, создать 

интеллект-карту*, отражающую полученные знания.  

https://vk.com/club213970528
https://vk.com/event227745129


*Интеллект-карта — это схема визуального представления информации, 

которая отражает взаимосвязь между несколькими элементами. Особых 

требований и ограничений, даже по размерам, не было. 

2. «Оживший» герой/сюжет сказа П.П. Бажова. Сфотографировать 

«ожившего» героя или сюжет сказа, а название персонажа или сказа 

зашифровать в ребус. Все участникам предлагаем разгадывать ребусы. 

3. «Географические следы в сказах». Найдите географические названия, 

убедитесь в их существовании, узнав историю реального места. По 

возможности посетите данное место и сделайте фотографию.  

4. Выбрать одну из букв алфавита и подготовить информацию на эту 

букву: сказ, минерал, герой и место. Страница формата А4. Участникам 

предложен образец странице, а выбор буквы необходимо было внести в 

таблицу, чтобы избежать повторов. Когда все буквы были распределены, 

оставшимся участникам можно было взять любую букву, но информация не 

должна была повторяться. Готовые страницы участники отправляли на 

указанную почту.  

Каждое задание дополняло предыдущее и позволяло всесторонне 

познакомиться с темой. 

6. Правила  

Так как турнир проходил впервые, было принято решение, что все 

задания необходимо выполнить до конца срока. Это позволило участникам 

выполнять задания в индивидуальном «темпе», а также присоединиться к 

турниру в любое время. 

Критерии оценки 

Онлайн-турнир «Думная гора. П.П. Бажов в вопросах и ответах» 

проводился как образовательное мероприятие, способ вовлечения участников 

в поисковую деятельность. Дух соревнования, конечно, присутствовал, но 

никакие баллы не ставили. В зачет шло любое количество выполненных 

заданий, а вот качество и глубина раскрытия, оригинальность и творческий 

подход к их выполнению повлияли на итоги турнира. 

7. Итоги. Самые активные, творческие и оригинальные команды 

дошкольных и общеобразовательных школ были приглашены на 

познавательную игровую программу в комнату монументальной живописи 

уральских художников по произведениям П. Бажова открытую в Городском 

Дворце творчества в 1945 году. 

Турнир объединил 54 образовательные организации: ОУ - 11, ДОУ - 40, 

УДО - 3. Было представлено 57 интеллект-карт, 67 героев и 75 ребусов, 

найдено 53 географических следа и подготовлено 50 страниц энциклопедии. 

Подсчитать количество участников детей и взрослых не возможно, но 

следующий результат (на начало 2024 года было в проекте 58 подписчиков, на 

конец года 631), а просмотры перевалили за 200 тысяч.   

Новый формат проведения турнира вызвал высокий интерес и 

активность участников. Разнообразие заданий позволило раскрыть творческий 

потенциал и систематизировать полученные знания. Многие педагоги 

открыли для себя метод работы с интеллект-картой. Все участники турнира 



получили методические разработки: Малая энциклопедия «Творчество Павла 

Петровича Бажова от А до Я» (Приложение 1) и «Ребусы по сказам П.П. 

Бажова» (Приложение 2). Данные материалы отправлены в помощь педагогам 

при организации образовательной деятельности по ознакомлению 

обучающихся с творчеством П.П. Бажова, а также будет интересна всем тем, 

кто хочет узнать больше о родном крае. 

Таким образом, онлайн турнир по Бажову стал не только 

образовательным мероприятием, но и площадкой для обмена культурным 

опытом среди участников. 

Интеллект-карты не только показали, как команда проработала первое 

задание, но и позволило увидеть остальным участникам схожие или новые 

факты о жизни и творчестве Павла Бажова. 

Выполнение второго задания оживило фантазию участников: выбор 

сюжета и героев, подбор костюмов и декораций, возникла необходимость 

изучить правила составление ребуса. В комментариях педагоги (руководители 

команд) старались первыми написать ответ на опубликованный ребус. Дети и 

взрослые, судя по фотографиям, были активно вовлечены, в выполнение 

задания. 

Благодаря заданию «географические следы» все участники виртуально 

отправились в путешествие по Уралу. 

И как бы трудно не было подобрать сказ, минерал, героя и место на 

буквы Ь, Ъ, Щ, Ы, Ё – совместно мы справились. 

Данную форму можно применять на любой возраст и изучать любую 

тему. На следующий учебный год в планах, чтобы турнир зазвучал, 

определили тему: «7 нот композитора Евгения Родыгина», а также расширим 

возрастную аудиторию и пропишем критерии, чтобы определить победителей.



Приложение 1 

 

Примеры страниц малой энциклопедии  

«Творчество Павла Петровича Бажова от А до Я» 

 

 
 



 

 
 

 

 

 

 



 
 

 

 

 

 

 



 
 

 

 



Приложение 2 

Примеры страниц с ребусами 

 



 



 


