Интеллектуально-развлекательная игра «In the World of English» для обучающихся 4 класса

Цель: обобщение лексического и грамматического материала по изученным темам.
Задачи:
Образовательная: расширять кругозора учащихся.
Развивающие: развивать познавательную активность и умения применять полученные знания в новой коммуникативной ситуации; развивать интеллектуальные способности; формировать мотивацию к изучению английского языка.
Воспитательные: воспитывать уважительное отношение к другой культуре; развитие умения работать в команде.

Урок проводится в виде соревнования между двумя командами обучающихся 4 класса.
Ход занятия:
I. Организационный момент. Представление команд.
Good day, dear friends. I’m glad to see you at our game. Two teams are going to compete now. So, let’s start!
-Ребята, сегодня у нас необычный урок, а урок-игра. Две команды будут выполнять задания конкурсов. Та команда, которая наберет больше очков, и будет победителем. Желаю удачи!
-Meet the first team! (За игровой стол садятся члены первой команды.)
Introduce your team, please. (Капитан представляет свою команду.)
 
-And now meet the second team! (За игровой стол садятся члены второй команды.)
Introduce your team, please. (Капитан представляет свою команду.)
 
-And now I would like to introduce our jury. They will keep the score. (Представление членов жюри.)
II. Основная часть:
Конкурс 1 «Разминка»
Our first game is “Warming-up”. Each player of team should say the word about food for English (участники команд по очереди   называют слово по теме «Еда» на английском языке) 
All right, we can stop now. Dear jury, how many right answers have the teams given?

(Жюри подводит итоги первого конкурса.)

Конкурс 2 «Назови число»   It’s time to repeat the numbers now.
Я буду называть число по-русски или по-английски для каждой команды и бросать мяч каждому по очереди. Вы должны быстро назвать ответ. За правильный ответ вы получаете 1 балл
 32 -thirty-two
44-                        67-
89-                        35-
    100-                       58-
 
(Жюри подводит итоги второго конкурса.)

Конкурс 3 «Составитель - составить предложение из предложенных слов
Our third game is “«Builder of sentences ».”. It’s time to read and make sentences.    
1. she/sometimes/tennis/Does/play
2. often/John/Sundays/goes/theatre/to/on/the
3. go/They/usually/twice/park/the/week/a/to
4. often/do/play/baseball/How/you

  (Жюри подводит итоги)
 
Конкурс 4 «Draw the picture». Нарисуйте рисунок.
Каждой команде дается ватман и цветные карандаши. После аудирования текста ребята должны воспроизвести картину.
There is a vase in the middle of the picture. There are six flowers in the vase. One flower is red, two flowers are yellow, three flowers are blue. The vase is on the box. The box is brown. There is a ball near the box. The ball is purple.
Конкурс 5 «What is the animal?» – «Что это за животное?»
1. It is an animal. It lives in the forest. It likes to catch and hares. It is orange. What is it? (It’s a fox)
2. It is an animal. It lives in the house/ it likes to eat cheese. It is grey. What is it? (It’s a mouse)
3. It is an animal. It lives in Africa. It has got a long neck. It likes to eat grass and leaves. It is yellow and brown. What is it? (it’s a giraffe)
4. It is an animal. It lives at home. It likes to drink milk very much. It is little. It catches mice. What is it? (It’s a cat)
5. It is an animal. It lives in the rivers. It has got a long body and tail. It has got terrible teeth. It is green. What is it? (It’s a crocodile)
(Жюри подводит итоги)


Конкурс 6 «Choose the rhyme». - Игра « Подбери рифму».
Ведущий называет слова, обучающиеся по очереди подбирают рифму к этим словам. Команда, назвавшая слово, получает очко.
Play (Stay) Part (Start) Let (Get)
My (Buy) Took (Look) Go (No)
Miss (Kiss) Long (Song) Rose (Nose)
Ребятам предлагаются следующие слова:
door guys designed mike bar cream clown funny about how part smart allow four ice kind style swim town honey  brown start sunny team guitar while  
(Жюри подводит итоги)
Конкурс 7 «The Chain». - «Цепочка».
Командам дается исходное слово, например ANIMAL, которое является началом «цепочки» слов, где последняя буква предыдущего слова является первой буквой последующего. Командам дается определенное время на данный конкурс.
ANIMAL-lemon-nose-egg-…
Выигрывает команда, в чьей цепочке больше слов.
III. Подведение итогов.
-Dear jury, we are looking forward to our final score.
(Жюри объявляет победителя последнего конкурса и общий счет игры).
-The winner of the game is …! (награждение победителей)
-Both teams have tried to do the best to win. You are really very clever and talented! I hope you will improve your English knowledge. Thank you!



 
