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Квиз. Что это? 

Квиз (от англ. quiz) – это соревнование, в ходе которого один или 
несколько участников отвечают на поставленные им вопросы. В 
русском языке аналогом этого слова является всем знакомая 
«Викторина», хотя в последнее время всѐ чаще употребляют 
именно «Квиз» 

Онлайн – квиз – соревнование в режиме «онлайн», с 
применением цифровых средств. 

 



Цель и задачи применения данной ИКТ - технологии 

Цель: 

Закрепление и 
совершенствование полученных 
знаний и умений, повышение 
интереса к учебному процессу 
через применение ИКТ – 
технологии  онлайн Квиз – игра. 

 

Задачи:  

- Закрепить ранее полученные знания и 
умения; 

- Создать интерес к получению и обобщению 
полученных знаний; 

- Проверка, анализ и работа над ошибками в 
ходе применения онлайн – квиза; 

- Развивать познавательные процессы 
(мышление, внимание, память и пр.); 



Особенности применения Квиз - игры 
Данная технология может применяться при обучении любой дисциплины. Заменяя 
проверочные работы, онлайн квиз – игра позволят в современном формате проверить у 
обучающих полученные знания, а так же провести работу над ошибками.  

Как показывает практика применения данной технологии, обучающиеся с интересом 
проходят подготовленные педагогом квизы: отвечают на вопросы, выбирают правильный 
ответ и сразу видят правильно они ответили на вопрос или нет. Видят правильную 
формулировку определения и последовательность действий. 

Так же, опираясь на опыт работы, есть возможность подготовить квиз – игру на 
определенную тему или изученный модуль обучающемуся – выполнить домашнее задание 
в необычном формате – обучающийся углубляется в изученный материал, правильно 
формулирует вопросы и задания для группы (класса), и ,как результат, все заинтересованы 
продемонстрировать знания и умения 

 



Опыт разработки и применения Квиз - игры 
Предлагается разнообразное количество 

программ для разработки онлайн – квизов. 

Применяя именно это 

приложение, есть возможность 

создавать, редактировать и 

бессрочно хранить 

разработанный квиз, изменять 

дату игры и время на выполнение 

задания 

https://myquiz.ru 



Опыт разработки и применения Квиз - игры 

Редактирование  каждого вопроса  



Опыт разработки и применения Квиз - игры 

Предпросмотр разработанного квиза 



Опыт разработки и применения Квиз - игры 

- Приглашение участников;  

- Запуск квиза; 

-  определение победителя; 

- работа над ошибками  



Выводы: 

Обобщая применение данной ИКТ – технологии в организации 
образовательного процесса, можно сделать вывод, что квиз – игра – это 
нестандартная и интересная проверка знаний и умений обучающихся.  

Квиз – игру может разработать как педагог, так и обучающийся для своей 
группы (класса) 

Можно применять многократно на разных этапах закрепления и 
повторения изученного материала 

 


