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Цели и задачи: оценка знаний в области экологии леса, развитие познавательного интереса, воспитание чувства ответственности за сохранение леса как природного сообщества, укрепление навыков ориентации в природной среде, а также формирование умений и навыков работы в группе, чувства коллективизма и ответственности каждого участника за общий успех.
Участники: студенты групп отделения 35.02.01 Лесное и лесопарковое хозяйство.
Материалы и оборудования: лесохозяйственные приборы (буссоль, мерная вилка, меч Колесова, высотомер, компас, полнотомер, призма Анучина, срезы разных пород деревьев, коллекция насекомых, листья разных древесно-кустарниковых пород, бумаги с вопросами и заданиями, ручки.
Место проведения: ГБПОУ «Уфимский лесотехнический техникум».
Ожидаемые результаты. Квесты имеют большое воспитательное значение и высокий образовательный потенциал, способствуют интеграции знаний. Использование квеста может усовершенствовать процесс преподавания, повысить его эффективность и качество, осуществляя такие педагогические цели как: развитие личности обучаемого, развитие мышления, развитие коммуникативных способностей, формирование умений принимать оптимальное решение или предлагать варианты решения в сложной ситуации, развитие умений осуществлять экспериментально-исследовательскую деятельность, формирование информационной культуры, умений осуществлять обработку информации.




Разработчик: Усманова Г.Т. - преподаватель ГБПОУ «Уфимский лесотехнический техникум».

План проведения квест-игры

1. Подготовительная часть – 10 минут.
2. Основная часть – 35 минут.
3. Награждение команд – 10 минут. 




















Ход квест-игры
1. Подготовительная часть.
Вступление: Здравствуйте уважаемые преподаватели, студенты! Меня зовут Усманова Г.Т. преподаватель специальных дисциплин специальности «Лесное и лесопарковое хозяйство».  Рада приветствовать всех участников игры. Сегодняшнее наше мероприятие пройдет в необычном формате – в виде квест - игры.
Квест - это игра, идея которой достаточно проста, необходимо, перемещаясь по точкам, выполнять различные задания. В ходе квеста вам предстоит выполнить разного вида задания, для того, чтобы отгадать зашифрованное слово. 
Чтобы начать игру, вам необходимо разделиться на команды, придумать название вашей команды. Игра проводится на 7 станциях, в разных корпусах техникума. Для того, чтобы найти 1 станцию, вам необходимо перейти по QR-коду, которому вам сейчас раздадут организаторы игры. После того, как выполните задание 1 станции, вам дадут QR-код на следующую станцию, так же букву для зашифрованного слова. Имейте ввиду, что буквы в слове могут повторяться. Так же, в ходе прохождения квеста, вам необходимо сфотографироваться с объектами из списка. 
Выигрывает та команда, которая быстрее всех пройдет все 7 станций, отгадает зашифрованное слово, сфотографируется с заданными объектами и обратно вернется в актовый зал.








2. Основная часть.

Маршрут квеста:
1 станция – «Отгадай приборы». Организатор Гарипов Арслан, группа 31 ЛХ. Для команд представлены различные лесохозяйственные приборы, они должны правильно назвать каждый прибор. 
2 станция – «Вопросник». Организатор Фаррахова Назгуль, группа 31 ЛХ. Команды должны правильно ответить на вопросы.
3 станция – «Отгадай породу по листьям». Организатор Мингажев Ильвир, группа 31 ЛХ. Для команд представлены листья различных древесно-кустарниковых пород, они должны отгадать породу по листьям.
4 станция – «Ребус». Организатор Ахметьянова Камилла, группа 31 ЛХ. Команды должны отгадать ребусы.
5 станция – «Кроссворд». Организатор Гаричева Дарина, группа 31 ЛХ.Команды должны отгадать кроссврд.
6 станция – «Отгадай породу по срезу». Организатор Юлтыев Ислам, группа 31 ЛХ.
Для команд представлены срезы различных пород деревьев, они должны отгадать породу.
7 станция – «Назови насекомого». Организатор Сивоплясова Лада, группа 31 ЛХ. Для команд представлены различные виды насекомых, они должны отгадать название. 

3. Завершение игры, награждение. 
[bookmark: _GoBack]
На заключительном этапе подводятся итоги квеста. Организаторы подводят итоги. В заключительной части квеста необходимо побеседовать с детьми об их эмоциональном восприятии игры, о трудностях, если таковые были. По окончании игры необходимо отметить лучших, похвалить и поблагодарить всех ребят за активное участие. Лучшим участникам квеста можно вручить сувениры и грамоты. 
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