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(с использованием деятельностного подхода, игровой квест - технологии).

«Квест- игра «Поможем Айболиту»
Разработчик: 
Боброва Л. Н.
(воспитатель)

Санкт-Петербург

2024
Цель: развивать познавательную деятельность и познавательный интерес у дошкольников.

Задачи:

Образовательные: 

· Закреплять навыки количественного и порядкового счета;
· Закрепить умение соотносить количество предметов с цифрой;

· Закрепить знание геометрических фигур; 

· Совершенствовать умение сравнивать величину предметов;

· Закреплять умение делить круг на две и четыре равные части, называть части и сравнивать целое и часть.

Воспитательные: 

· Воспитывать активность, инициативность, самостоятельность, навыки сотрудничества;
·  Воспитывать сдержанность, усидчивость, доброжелательность, желание прийти на помощь своим товарищам.
Развивающие: 

· Развивать мыслительные операции и речевую деятельность, зрительное восприятие и внимание, мелкую моторику, координацию движений; умение находить решение и делать выводы;
· Развивать любознательность и познавательную мотивацию;
· Активизировать и актуализировать словарь по теме «Животные жарких стран»;
Предварительная работа: 

· Дидактические игры «Назови соседей числа», «Продолжи счет с заданного числа», «Назови следующее число», «Назови предыдущее число»;

· Деление квадрата на 2 и 4 равные части;  
Материалы к совместной непрерывной образовательной деятельности: 

· Посылка с картой и лист с контуром корабля, аудиозапись голоса Бармалея, круги желтого и зеленого цвета для каждой команды;

· Конверты с заданиями для каждой команды, листы с заданием №1 (соедини точки по порядку, сосчитай животных), объёмные фигурки животных жарких стран; плоскостные изображения животных жарких стран, карточки с обезьянками и апельсинами;

·  Части корабля, плоскостная фигурка Айболита;

· Весы (рычажные и электронные), ножницы, карандаши; 
· Игра «Крокодильчики»;

· Карточки с примерами;
Организация детей: подгрупповая.
Ход  деятельности:

	Деятельность педагога
	Деятельность детей

	Мотивация:

Воспитатель сообщает, что утром пришла посылка из Африки. 
Воспитатель открывает посылку. 
(В посылке карта, лист с пропавшим кораблем и флешка с голосом Бармалея.) 
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	Дети собираются вокруг посылки. Просят открыть. 
Дети рассматривают карту, пытаются отгадать, кто прислал, просят включить запись.


	Проблематизация:

Воспитатель включает голосовое письмо. 
 Бармалей сообщает, что животные в Африке опять заболели, но Айболиту не добраться, так, как Бармалей сломал корабль. Если дети хотят помочь Айболиту, надо выполнить задания, найти части корабля и починить корабль, первое задание спрятано в квадрате А-1.)
	 Дети внимательно слушают.



	Целеполагание:

- Ребята, вы хотите помочь Айболиту?
Готовы выполнить задания Бармалея?
	Дети соглашаются.



	Планирование будущей деятельности:

- Посмотрите на карту, кто помнит в каком квадрате спрятано первое задание?

Найдите первое задание.

Здесь четыре конверта, чтобы быстрее справиться, будем работать командами. Давайте вспомним, как работать в команде.
Когда команда будет готова дать ответ, поднимите зеленый кружок. Чтобы прочитать задание и, если нужна помощь – жёлтый. 
	Дети рассматривают карту.

Ответы детей. 
Находят конверт с первым заданием по карте ( А- 1 уголок СПб).
Дети вспоминают правила поведения: работать дружно, дать возможность всем участвовать, не бегать, не шуметь.


	Реализация плана:

Воспитатель предлагает детям пройти на свои места и открыть конверты. 

Задание № 1. 

1 команда                      2 команда.
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3 команда                         4 команда
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Воспитатель читает первое задание.

«Узнай букву. Соедини цифры по порядку» 
Воспитатель читает, как узнать цифру, помогает, при возникновении затруднений.

 Узнай цифру – сосчитай животных.
Воспитатель проверяет правильно ли команда выполнила задание, помогает, при возникновении затруднений.
Воспитатель читает задание.

Задание № 2. 
1 команда 

Узнай букву - Расставь животных по росту в порядке уменьшения. (в конверте лежат плоскостные фигурки животных: жираф, слон, верблюд, бегемот, лев,)
Кто четвертый? Выделите первый звук.
(Воспитатель интересуется, какое животное самое высокое, какое самое низкое)

Узнай цифру - Сосчитай животных. Уменьши число на 1
Б 4
2 команда 

Узнай букву - Кто самый легкий? Выдели первый звук. (в конверте лежат объемные фигурки животных: слон, лев, тигр, черепаха, верблюд, жираф)
Какой прибор вам потребуется, чтобы выполнить задание? (предлагает электронные весы) 
Узнай цифру - Сосчитай животных. Уменьши число на 2
Ж 4
3 команда

Узнай букву – Расставь животных по росту в порядке увеличения. (в конверте лежат плоскостные фигурки животных: крокодил, леопард, зебра, носорог, верблюд, жираф)
Кто пятый? Выдели первый звук.

Узнай цифру – Сосчитай животных. Уменьши число на 2
  В- 4
4 команда

Узнай букву – Кто самый тяжелый? Выдели первый звук.  (в конверте лежат объемные фигурки животных: слон, носорог, верблюд, бегемот)
Какой прибор вам потребуется, чтобы выполнить задание? (предлагает взять рычажные весы)

Узнай цифру – сосчитай животных, уменьши на 2.

Б  2
Воспитатель предлагает отдохнуть. 

Физ.минутка

Сколько раз ногами топнем?  6-1
Сколько раз руками хлопнем? 8+1
Мы присядем сколько раз?  7-1

Мы наклонимся сейчас?       8-1

Мы подпрыгнем ровно столько! 9-1

Ай да счет: игра и только!
Задание № 3.
Накормите обезьянок полезными апельсинами, только чтобы всем досталось поровну.
1 команда: 4 обезьяны и 2 апельсин

2 команда: 4 обезьяны и 1 апельсин

3 команда: 2 обезьяны и 3 апельсина

4 команда: 4 обезьянки и 5 апельсинов
(Воспитатель интересуется, как дети выполнили задание, сколько целых апельсинов и частей получила каждая обезьянка)

Молодцы! Вы нашли все части корабля!

Соберите корабль!

	Дети делятся на подгруппы, проходят за столы, открывают конверты, разбирают листы с заданием.
Выполняют задание (соединяют цифры по порядку, узнают букву. Выполнив задание, поднимают зеленый кружок, если возникают затруднения – желтый)
Дети, считают животных, узнают цифру. Находят на карте место, где спрятано следующее задание.
1 команда М- 5 
2 команда  Б 5, 

3 команда  А-5

4 команда  В 5

Каждая команда находит свой конверт. В котором часть корабля и новое задание. 
Проходят за стол, поднимают желтую карточку.
Команда выполняет задание на сравнение величин по высоте.  Узнают букву. 
Считают животных, называют предыдущее число, узнают цифру. (Б - 4) Находят на карте место, где спрятано следующее задание.
Команда выполняет задание на сравнение величин по весу, с помощью электронных весов.  Узнают букву.

Считают животных, уменьшают число, узнают цифру. (Ж - 4) Находят на карте место, где спрятано следующее задание.

Команда выполняет задание на сравнение величин по высоте.  Узнают букву.

Считают животных, называют предыдущее число, узнают цифру. (В - 4) Находят на карте место, где спрятано следующее задание.

Команда выполняет задание на сравнение величин по весу, с помощью рычажных весов.  Узнают букву.

Считают животных, уменьшают число, узнают цифру. (Б - 2) Находят на карте место, где спрятано следующее задание.

Дети выполняют упражнения, решив пример.
Команды находят часть корабля и следующее задание. 

Делят апельсины по количеству обезьянок. (используя ножницы)
Дети называют, какой формы часть корабля. Из найденных частей собирают корабль.
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	Рефлексия:

(Воспитатель прикрепляет на корабль Айболита)

- Ребята, вы сегодня молодцы! Действовали быстро, дружно, вы - команда! 

Какие задания вам задавал Бармалей?

Что понравилось?
Ребята, если сегодня вам было интересно, вы очень старались, и у вас все получилось, поднимите зеленый кружочек, а если вы старались, но не все у вас получилось сразу - желтый.

(Воспитатель включает аудиозапись с голосом Бармалея)

Бармалей благодарит ребят и предлагает поиграть в его любимую игру «Крокодильчики», которую дети найдут в физкультурном уголке.
	Подводят итог, что они справились.

Ответы детей.

Самооценка детей.
Дети берут игру и играют.
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