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[bookmark: _Toc125367755][bookmark: _GoBack]Введение
Викторина полностью отвечает принципу единства познания и реакции. Человек получает удовольствие от расширения своего кругозора, от умения воспользоваться своими знаниями и обогатиться знаниями других. Викторина выявляет личные качества играющего человека: находчивость, решительность, коммуникабельность, честность, умение сотрудничать в команде; сплачивает, создаёт условия для взаимодействия и взаимопомощи; моделирует жизненные ситуации.
На первом курсе студенты изучают в основном лишь общеобразовательные дисциплины и только знакомятся с будущей профессией. Викторина по общеобразовательным дисциплинам с профессиональной направленностью создаст комфортное настроение, усилит желание изучать предметы, активизирует мыслительную деятельность, обогатит знания о профессии и поможет сплотиться коллективам.
Мероприятие разработано для проведения в профессиональных образовательных учрежденьях, объединяет общеобразовательные предметы (русский язык, литература, математика, физика, химия, иностранный язык, география, история, биология) с профессиональными задачами. В викторине преобладают интерактивные формы работы студентов.  Целью является активизация интереса к общеобразовательным дисциплинам, через профессиональную направленность. Методическая разработка содержит презентацию в программном обеспечении Microsoft PowerPoint, сценарий, технологическую карту и положение викторины. 
Мероприятие представляет собой Викторину с применением современных педагогических технологий: проблемное обучение, дидактическая игра, развитие критического мышления. Используется интерактивная доска, наглядный и раздаточный материал, что позволяет добиться более качественного осмысления материла. Решение задач профессиональной направленности повышает интерес к общеобразовательным предметам, оказывает эмоциональное воздействие. На мероприятии развивается опыт публичных выступлений, умение продуктивно общаться и взаимодействовать в процессе совместной деятельности, учитывать позиции других участников деятельности.






[bookmark: _Toc125367756]Содержание и технология проведения мероприятия
	Учебные предметы
	русский язык, литература, математика, физика, химия, иностранный язык, география, история, биология

	специальности
	Маркшейдерское дело, Обогащение полезных ископаемых, Открытые горные работы, Сварщик, Техническая эксплуатация и обслуживание электрического и электромеханического оборудования, Подземная разработка месторождений полезных ископаемых, Юриспруденция, Машинист на открытых горных работах

	курс
	1

	название
	Викторина «Секреты ООД для профессионалов»

	Образовательное учреждение
	Государственное профессиональное образовательное учреждение «Киселёвский горный техникум»

	преподаватели
	Савицкая Ольга Ивановна, Воробьёва Юлиана Александровна

	Цель
	Активизация интереса к общеобразовательным дисциплинам, через профессиональную направленность 

	Комплексные цели
 

	- воспитание объективности самооценки и духа соперничества;
- оценка качества подготовки студентов;
- развитие разносторонних интересов и способностей;
- активизация познавательной, исследовательской и творческой деятельности студентов;
- содействие повышению качества профессиональной подготовки. 

	Задачи
	· закрепить знания по предметам общеобразовательного цикла;
· показать связь профессий с общеобразовательными дисциплинами;
· формировать познавательный интерес, наблюдательность, активизировать речь, обогащать словарный запас;
· развивать разносторонние интересы и способности студентов; быстроту реакции, находчивость, сообразительность, логическое мышление; чувство коллективизма, умение действовать сообща. 
· воспитывать взаимовыручку; умение работать в коллективе; объективность самооценки и духа соперничества;
· помогать осознавать ценность совместной деятельности.

	Формы организации мероприятия
	Викторина, беседа, групповая работа

	Формируемые компетенции
	Предметные: 
владение методами доказательств и алгоритмов решения, умение их применять, проводить доказательные рассуждения в ходе решения задач
сформированность понятийного аппарата по основным разделам общеобразовательных дисциплин
сформированность умений моделировать реальные ситуации, исследовать построенные модели, интерпретировать полученный результат
Метапредметные: 
умение самостоятельно определять цели деятельности и составлять планы деятельности; самостоятельно осуществлять, контролировать и корректировать деятельность; использовать все возможные ресурсы для достижения поставленных целей и реализации планов деятельности; выбирать успешные стратегии в различных ситуациях
умение продуктивно общаться и взаимодействовать в процессе совместной деятельности, учитывать позиции других участников деятельности, эффективно разрешать конфликты
владение навыками познавательной, учебно-исследовательской и проектной деятельности, навыками разрешения проблем; способность и готовность к самостоятельному поиску методов решения практических задач, применению различных методов познания.
Личностные: 
сформированность мировоззрения, соответствующего современному уровню развития науки и общественной практики, основанного на диалоге культур, а также различных форм общественного сознания, осознание своего места в поликультурном мире
сформированность основ саморазвития и самовоспитания в соответствии с общечеловеческими ценностями и идеалами гражданского общества; готовность и способность к самостоятельной, творческой и ответственной деятельности
навыки сотрудничества со сверстниками, взрослыми в образовательной, общественно полезной, учебно-исследовательской, проектной и других видах деятельности
Общие: 
Организовывать собственную деятельность, выбирать типовые методы и способы выполнения профессиональных задач, оценивать их эффективность и качество
Принимать решения в стандартных и нестандартных ситуациях и нести за них ответственность
Осуществлять поиск и использование информации, необходимой для эффективного выполнения профессиональных задач, профессионального и личностного развития

	Средства обучения, оборудование
	· презентация MS Power Point.
· интерактивная доска,
· карточки с текстами заданий, 
· столы и стулья, 
· бланки ответов для жюри, 
· таблички с названиями профессий, 
· индивидуальные устройства связи для отправки СМС.

	Время проведения 
	90 минут







План мероприятия (технологическая карта)
	Структура 
	Деятельность ведущего
	Деятельность студентов
	сопровожде-
ние

	I. Организационный момент  (2 мин)
	Приветствует студентов.
Сообщает цель мероприятия.
Предлагает занять места.
	Занимают места
	слайды 1-2, таблички с названиями команд

	II. Представление жюри и команд
(8 мин)
	Представляет жюри. Предлагает командам представиться, а жюри оценить название, девиз и качество представления по десятибальной системе
	Представляют название команды и девиз

	слайд 3


	III. Раунд 1. Игра-карусель. (16 мин)
	Объясняет правила игры, контролирует процесс. Забирает ответы у команд.

	Выполняют каждое задание в течении 2 минут, ответы записывают. Затем по звуковому сигналу команды меняются местами по часовой стрелке. 
	слайды 5-11



  

	Подведение итогов 1 раунда
	После передачи всех ответов в жюри, ведущий предлагает каждой команде дать ответ на своё профессионально направленное задание.
	Отвечают на поставленные вопросы, аргументируют свои ответы, комментируют ответы других команд
	слайд 12

	IV. Музыкальная пауза  (4 мин)
	Предлагает командам отдохнуть, а жюри подвести итоги
	Слушают музыку, общаются
	слайд 13

	V. Раунд 2. Своя игра (40 мин)
	Рассказывает правила игры. Озвучивает выбранные вопросы, комментирует ответы. 
	Слушают и запоминают правила игры.
Отвечают на вопросы

	слайды 14-50

	VI. Раунд 3. Финальный (13 минут)
	Задаёт вопросы. Руководит процессом ответов. 
	Отвечают по очереди
	слайд 51

	VII. Подведение итогов (7 мин)

	Озвучивает решение жюри. Награждает команды.
	Слушают решение жюри. Получают грамоты. Высказывают впечатления.
	грамоты слайд 52









Сценарий
1. Организационный момент: взаимное приветствие, озвучивание цели, занятие мест командами, жюри и зрителями. 
Ведущий: Здравствуйте, уважаемые студенты, члены жюри и зрители! 
Наша викторина «Секреты ООД для профессионалов» посвящена декаде общеобразовательных дисциплин. 
Цель викторины: активизация интереса к общеобразовательным дисциплинам, через профессиональную направленность.  
Сегодня вы покажите знание основ профессий, на которых обучаются студенты нашего техникума, а также свои знания по предметам, умение работать в команде, скорость реакции. В викторине принимают участие представители 8 групп студентов 1 курса.
 2. Представление жюри и команд
Оценивать ответы команд и подсчитывать баллы будут члены жюри, состоящие из студентов 3 курса нашего техникума. Предлагаю группам представиться. Назовите свою команду и произнесите девиз. Жюри оценит слаженность ответа и присутствие профессиональной составляющей в названии команды и девизе по десятибалльной системе.
Представление команд: 
МД-23, ОГР-23, ПР-23, ОПИ-23, СВ-23, ЮСО-23, МЭК-23, ТЭО-23.
3. Раунд 1. Игра-карусель.
Студенты выполняют каждое задание в течении 2 минут, ответы записываются. Затем по звуковому сигналу команды меняются местами по часовой стрелке. В результате, каждая команда будет иметь возможность ответить на профессиональные вопросы каждой из специальностей. Выполненное задание передаётся в жюри на проверку. Каждое задание оценивается 10 (не полный ответ) или 20 баллов (полный ответ). (Вопросы Приложении 1)
После передачи всех ответов в жюри, ведущий предлагает каждой команде дать ответ на своё профессионально направленное задание. Если команда отвечает неправильно, то другие команды помогают с ответом.
4. Музыкальная пауза. 
Подведение итогов 1 тура. Выбор 4 лучших команд.
5. Раунд 2. Своя игра.
Ведущий: Выбранные команды играют в «Свою игру». Послушайте правила игры (Приложение 2)
Остальные команды присутствуют в роли зрителей. При этом имеют возможность отвечать на вопросы до прозвучавшего ответа играющих команд, посылая СМС на номер телефона жюри. За правильные ответы получают по 10 баллов.
6.  Раунд 3. Финальный
Ведущий: Вспомните название нашей Викторины «Секреты ООД для профессионалов». Какие секреты вы раскрыли? Перечислите открывшиеся вам секреты. Каждый грамотный, соответствующий теме ответ, принесёт вам 10 очков. Ответы перечисляют все команды по очереди. 
Ответы команд.
7. Подведение итогов. 
Итоги подводятся, после подсчёта всех баллов, у всех восьми команд. Команды награждаются грамотами. Желающие высказываются.
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Приложение 1. Вопросы для игры «Карусель»
МД) Какие математические методы применяются для определения угла наклона слоя пород при проектировании шахт?
Ответ: Тригонометрические функции, особенно тангенс угла наклона.
ОГР) Какая формула используется для вычисления объема руды в открытых горных разрезах?
Ответ: Формула прямоугольного параллелепипеда: V=S⋅h, где S - площадь основания, h – высота или V=abc.
ПР) Какой метод математического анализа используется для расчета вероятности обрушения горных выработок?
Ответ: Теория вероятностей и математическая статистика.
ЮР) Какие математические навыки могут быть полезными при работе с юридической статистикой и анализом данных?
Ответ: Владение навыками статистики, процентных расчетов, анализа графиков.
ТЭО) В горнопромышленной деятельности используется кабельная дробильная установка. Найдите на какую высоту поднимается груз при подъёме кабеля на 50 метров.
Ответ: Высота подъёма груза равна 50·sin 30°=25 м
МЭК) Объём ковша экскаватора составляет 1,6 м³. Сколько ковшей необходимо загрузить в кузов самосвала МАЗ-205 объёмом 38,1 м³? 
Ответ: 23,8 или 24 ковша.
СВ) Фирма «Буран» получила заказ на изготовление бункеров (крупноразмерных емкостей) от предприятия агропромышленной отросли. Размеры бункера 2 м . Бункер надо сварить без крышки. Сколько металла понадобиться сварщикам?
Ответ: 26 или 28
ОПИ) При проверке работы нового датчика для определения зольности угля было проведено 10 измерений и получены следующие результаты (%):
17,9; 18,3; 19,1; 18,7; 18,5; 17,4; 18,1; 18,9; 18,6; 19,4. Определите среднюю зольность угля.
Ответ:  (17,9+18,3+19,1+18,7+18,5+17,4+18,1+18,9+18,6+19,4):10=13,05%
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Правила игры
В игре принимают участие 4 команды. Их основная цель – отвечать на вопросы и зарабатывать как можно большее число очков. В начале игры у каждого из игроков на счету 0 очков.
Суть игры заключается в том, что 4 команды отвечают на вопросы различной стоимости, пытаясь опередить друг друга. Игра состоит из одного раунда. Раунд содержит 35 вопросов – 7 тем (1) математика-физика, 2) химия-биология, 3) информатика, 4) русский язык-литература, 5) английский язык-география, 6) история-обществознание, 7) ОБЖ-физкультура) по 5 вопросов в каждой. Каждый вопрос темы имеет свою стоимость от 10 до 50. Чем выше цена вопроса, тем он, как правило, сложнее.
Начинается игра с выбора первой командой одного из 30 вопросов. Вопрос зачитывается вслух ведущим, и любой из игроков может поднять руку и дать ответ на него. Игроки могут поднимать руку не в любой момент, а только после прочтения его ведущим. В случае правильного ответа стоимость вопроса прибавляется к счёту ответившей команды, и она выбирает следующий вопрос. В случае неверного ответа очки снимаются со счёта отвечавшей команды, а оставшиеся игроки получают право дать свой ответ. Если в течение пятнадцати секунд на вопрос никто не отвечает, то ведущий объявляет правильный ответ, а следующий вопрос выбирает та же команда, что выбирала и предыдущий вопрос. Раунд продолжается до тех пор, пока в нём не будут разыграны все вопросы.
Специальные вопросы
Помимо обычных вопросов, существуют специальные – «Кот в мешке», «Вопрос-аукцион».
Кот в мешке
Если команде достался «Кот в мешке», она обязана передать его одному из соперников по собственному выбору. Ведущий называет тему «Кота» (она, как правило, не совпадает с исходной темой выбранного вопроса), а получившая его команда выбирает стоимость, равную минимальной или максимальной в раунде (например, равную 10 или 50), либо стоимость задается автоматически. Команда обязана ответить на вопрос, молчание приравнивается к неверному ответу.
Вопрос-аукцион
Вопрос, на который отвечает одна из команд без борьбы за "кнопку", где учитывается правило торговли: команды поочередно повышают ставки и право отвечать, достается сделавшей наибольшую ставку, при этом ставка "ва-банк" может быть перебита большим "ва-банком".
Первым ставку делает команда, выбравшая «Вопрос-аукцион». Если сумма у нее на счету меньше номинальной стоимости вопроса, она может играть только за эту стоимость. Затем опрашивается та из троих оставшихся, у кого сумма на табло меньше. Если у оставшихся команд суммы равны, очерёдность определяет ведущий. Вторая команда может повысить ставку, тем самым перебивая ставку первой, или отказаться от торга (пасовать). Затем опрашивают третью команду, а потом четвертую, возвращаются к тому, кто открыл вопрос и т.д.. Любая команда в любой момент, кроме открывшей вопрос в своей первой ставке, может сказать «пас» и выбыть из торгов. Если озвученные ставки превышают текущий счёт какой-либо из команд, та команда автоматически исключается из торгов.
Примечания
Количество и расположение «Котов» и «Аукционов» в каждом раунде и в игре в целом заранее неизвестно и не регламентируется. Вне зависимости от правильности ответа команды, отвечавшая на специальный вопрос, получает право хода и выбирает следующий вопрос.
Победителем игры объявляется та команда, которая по итогам набрала наибольшую сумму очков. В случае равенства этого показателя у двух, трёх или четырех команд между ними проводится «перестрелка». Задаются 5 вопросов из одной темы, стоимостью от 10 до 50 очков. Отвечать на них могут лишь кандидаты на победу. На вопрос перестрелки обязаны отвечать играющие, записывая свой ответ на листочке бумаги. В случае повторного равенства очков проводится новая «перестрелка» и т. д. до выявления победителя.

Вопросы для перестрелки:
Химия - физика:
1. Какой элемент является основным строительным блоком органических соединений?
   - Правильный ответ:  Углерод

2. Какая формула химического соединения включает информацию о количестве атомов каждого элемента в молекуле?
   - Правильный ответ: Молекулярная формула

3. Что такое реакция окисления-восстановления?
   - Правильный ответ: Передача электронов между веществами

4. Какой инструмент используется для измерения объема жидкостей в миллилитрах?
   - Правильный ответ: Мерный цилиндр

5. Как называется сила, действующая между двумя заряженными частицами?
   - Правильный ответ:  Электрическая сила
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Приложение 3. Вопросы к раунду «Своя игра»

	
	10
	20
	30
	40
	50

	МАТЕМАТИКА – ФИЗИКА

	Анастасия анализирует процентное содержание металлов в образцах руды. Если содержание железа в руде составляет 25%, а меди – 15%. Чему равно суммарное процентное содержание этих металлов?
	Пётр работает в горнопромышленной компании и занимается расчётами объёма залежей угля. Найдите объём залежи, если длина, ширина и высота залежи соответственно 10 м, 5 м и 3 м.
	Зачем при перевозке горючих жидкостей к корпусу автоцистерны прикрепляют цепь, которая при движении волочится по земле?
	Способность тела сохранять своё  состояние покоя  или движения.
	Андрей занимается проектированием горных выработок. Найдите общую длину выработки, если длина горизонтального ствола выработки составляет 200м, а вертикального – 80 м.

	ХИМИЯ – БИОЛОГИЯ

	Вещество, поддерживающее горение и дыхание
	Какой из металлов широко используют в электротехнике?
	Этот термин ввёл Г. Сельве в 1936 году. Он означает неспецифическую реакцию живого организма на любое сильное воздействие. Назовите его
	Хвост у этой небольшой буровато-серой птички огненно-рыжий, потому-то он и дал ей такое «пожароопасное» название.
	Какие вещества образуются в результате фотосинтеза?

	ИНФОРМАТИКА

	Как называется последовательность шагов решения задачи в информатике?
	Повторяющаяся последовательность действий в программировании
	Какая команда используется для объявления переменной в языке программирования Python?
	Как называется процесс преобразования текста на естественном языке в программный код?
	К каким типам данных относятся Integer Float?

	РУССКИЙ ЯЗЫК –ЛИТЕРАТУРА
	Его вешают, приходя в уныние, всюду суют, вмешиваясь не в свое дело, им клюют, его задирают, на нем ставят зарубки.
	 В других языках, также как и в русском языке, есть устойчивые выражения. Установите русское соответствие данному выражению из других языков.
В английском это выражение будет звучать как "похожи как две горошины в
стручке", в немецком: "похожи как одно яйцо на другое". А какое выражение будет соответствовать в русском языке?

	Чей это портрет?

«Он был неуклюж. Толстый, выше обыкновенного роста, широкий, с огромными красными руками, он, как говорится, не умел войти в салон и ещё менее умел из него выйти…»
	У кого из русских писателей теории, возникшие в воспаленном мозгу героев, проверялись на практике? В каком произведении?
	Какому произведению принадлежат следующие слова:
«- Так... кто... же... убил? - спросил он, не выдержав, задыхающимся голосом. Порфирий Петрович даже отшатнулся на спинку стула, точно уж так неожиданно и он был изумлен вопросом».

	АНГЛИЙСКИЙ ЯЗЫК – ГЕОГРАФИЯ
	Как называется одно из самых крупных угольных месторождений мира
	Страна – карлик по численности населения
	В каком регионе России сосредоточена наибольшая часть запасов угля?
	Translate into Russian
"To be or not to be: that is the question."

	Назовите страну-лидера по добыче угля?

	ИСТОРИЯ – ОБЩЕСТВОЗНАНИЕ
	Назовите 3 типа общества в соответствие с историей их развития.
	Какая наука изучает искусство как особую область человеческой деятельности?
	Как называлась одна из первых шахт в Кузбассе?
1. «Южная».
2. «Польза».
3. «Успех».
4. «Центральная».
	 Чем определяется индустриальное общество?
	На территории какого города Кузбасса вступила в строй первая шахта под названием «Успех»

	ОБЖ – ФИЗКУЛЬТУРА
	Как называется сфера технических изобретений?
	Чем опасна добыча угля для человека?
	Какие экологические проблемы существуют в угольной промышленности?
	Какие вредные вещества выделяются при сжигании угля?
	Что такое физиология труда?
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Приложение 4.  Бланки для жюри.
1 раунд КАРУСЕЛЬ
	команда
	представление
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	итог

	МД-23
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	ОПИ-23
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	ОГР-23
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	ПР-23
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	ТЭО-23
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	ЮР-23
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	СВ-23
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	МЭК-23
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


 
2 раунд СВОЯ ИГРА
	команда
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	итог

	МД-23
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	ОПИ-23
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	ОГР-23
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	ПР-23
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	ТЭО-23
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	ЮР-23
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	СВ-23
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	МЭК-23
	
	
	
	
	
	
	
	
	



3 раунд
	команда
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	итог

	МД-23
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	ОПИ-23
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	ОГР-23
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	ПР-23
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	ТЭО-23
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	ЮР-23
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	СВ-23
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	МЭК-23
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