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Аннотация 
В современном мире в век автомобилей и высоких скоростей нелегко всем, а особенно ребенку, начинающему осваивать азы Правил дорожного движения (далее – ПДД). Как отмечают сотрудники ГИБДД, чаще всего в критических ситуациях на дорогах страдают дети. Они становятся участниками дорожно-транспортных происшествий (далее – ДТП) не реже, чем взрослые. 
Согласно статистике ГИБДД, за 2021-2022 годы половина ДТП на территории Старооскольского городского округа произошли из-за нарушений детьми  ПДД), что свидетельствует о том, что уровень дорожной культуры у обучающихся недостаточно высок.  
В целях обеспечения единого подхода к решению вопросов безопасности детей и подростков, гарантирующих качество условий для полноценного развития каждого ребенка, распоряжением Губернатора Белгородской области  от 30 июня 2021 года №313-р в Белгородской области утверждена Концепция безопасности «Белгородская область – территория БЕЗопасности».
Поэтому   формирование дорожной культуры детей и подростков на сегодняшний день является одним из приоритетных направлений деятельности и МБУ ДО «Центр дополнительного образования «Одаренность» (далее – МБУ ДО «ЦДО «Одаренность). 
На базе МБУ ДО «ЦДО «Одаренность»  создан и функционирует Центр, координирующий деятельность кадетских классов и отрядов юных инспекторов движения «PROдвижение», в рамках деятельности которого педагоги ежегодно организовывают массовые мероприятия  (игры, конкурсы, олимпиады и др.). 
Ниже представлена методическая разработка интерактивной игры «Эрудит ПДД», которая будет полезна для использования в работе педагогам дополнительного образования, учителям начальных классов,  руководителям отрядов юных инспекторов движения и кадетских классов по линии ГИБДД, педагогам-организаторам. 








Методическая разработка интерактивной игры «Эрудит ПДД»
Цель – формирование дорожной культуры у обучающихся и закрепление знаний по ПДД у младших школьников. 
Задачи: 
- привлекать младших школьников к систематическому изучению Правил дорожного движения.
- обучать и воспитывать грамотных участников дорожного движения.
- развивать память, логическое мышление, воображение, расширять кругозор.
Оборудование: компьютер для учителя, экран, 4 ноутбука для команд.
Материал: мультимедийная презентация для педагога,  мультимедийная презентация с заданиями интерактивными для обучающихся, рабочая тетрадь «Мой навигатор безопасности» (прилагаются отдельными файлами). 
Возрастная категория: 4 класс.
Количество участников: 20 человек (4 команды по 5 человек).
Время проведения: 60 минут 
Примечание* - для решения отдельных заданий необходимо наличие доступа к сети Интернет. 

Ход игры
Звучит фоновая музыка (детская)
В центре учебной аудитории выстроены 4 стола,  
у каждого стола 5 стульев 
(в состав каждой команды входят 5 обучающихся).
Участники рассаживаются на стульях
I. Организационный момент.
Ведущий. Здравствуйте, дорогие ребята! Рада вас приветствовать на интерактивной игре «Эрудит ПДД». Давайте дружными аплодисментами поприветствуем друг друга! (слайд №1 «МП Эрудит ПДД для педагога»)
	Ведущий. Перед тем как начать игру, предлагаю вам настроиться. Покажите свои  ладошки (дети показывают ладошки), а сейчас быстро-быстро их нужно потереть друг о друга. 
Ведущий. Потерли? А теперь приложите их к своим щечкам. Чувствуете тепло от ладошек? (дети отвечают). Тепло – это жизнь, а жизнь нужно беречь! Поэтому необходимо соблюдать Правила дорожного движения, чтобы не попасть в дорожно-транспортные происшествия, тем самым сохранить жизнь себе и своим близким. 
II. Постановка цели игры.
 	Ведущий. Ребята, сегодня, мы с вами вспомним и закрепим знания по Правилам дорожного движения, которые являются самыми надёжными помощниками и защитниками нашей жизни от опасностей и неприятностей, которые подстерегают нас на дорогах и улицах.
III. Объяснение правил игры «Эрудит ПДД»
Ведущий. Наша игра  «Эрудит ПДД» будет проходить в 3 тура и бонусное задание - решение рабочей тетради «Мой навигатор безопасности» (далее – Рабочая тетрадь). 
Первый тур «Кинорецензия: кто нарушил, а кто прав».
Второй тур «В мире дорожных знаков».
Третий тур «СИМы (средства индивидуальной мобильности) – мои друзья» (слайд №1 «МП Эрудит ПДД для педагога»).
За каждый тур команде начисляется определенное количество очков:
1 тур  -  максимальное количество баллов – 10.
2 тур  - максимальное количество баллов - 10.
3 тур  - максимальное количество баллов - 5. 
Если вы верно выполните задания в Рабочей тетради, то вы можете заработать для команды дополнительные 13 очков. 
И перед тем как начать игру, я предлагаю вам посоветоваться друг с другом и придумать название вашей команде. На обсуждение у вас есть 1 минута. 
Обсуждение название команды
Ведущий. Время вышло, давайте представимся друг другу. Один человек из команды встанет и даст название команды. 
Ведущий. Хочу обратить внимание, что у вас на столе есть красные сигнальные карточки (приложение №1), которыми вы будете подавать мне сигнал о том, что у вас есть ответ. Команда, которая быстрее поднимет карточку – отвечает первой, в случае, если команда дает неверный ответ, вопрос снова адресуется в зал. Ребята, вам понятны правила игры? Тогда мы начинаем!
IV. Игра «Эрудит ПДД». 
Ведущий. Внимание,  первый тур «Кинорецензия: кто нарушил, а кто прав». Перед вами на экране будут всплывать фото из фильмов и мультфильмов, демонстрирующие дорожную ситуацию. Ваша задача, определить нарушают или соблюдают ПДД герои фильма, и какое правило,  они нарушают или соблюдают.  За каждое фото  вы можете получить 1 очко. Будьте внимательны. 

Работа с мультимедийной презентацией (слайд №3-23 «МП Эрудит ПДД для педагога»)

Ведущий. Ребята, мы завершили первый тур. Вы  молодцы. Переходим ко второму туру. Перед вами компьютеры, вам необходимо кликнуть по кнопке, чтобы перейти к выполнению задания 2 тура (слайд №24 «МП Эрудит ПДД для педагога» и слайд 1 «Задания Эрудит ПДД для обучающихся»).

Педагогу необходимо заранее внести на компьютеры мультимедийную презентацию (прилагается отдельным файлом «Задания Эрудит ПДД для обучающихся»), в которую вставлены ссылки на интерактивные задания 2 и 3 тура, компьютер должен иметь доступ к сети Интернет. Также педагогом дублируются слайды с заданием на экране в аудитории

Ведущий. На выполнение задания 2 тура вам отводится 3 минуты.

Выполнение задания 2 тура

Ведущий. Молодцы, вы завершили выполнение задания 2 тура. Сейчас я подойду к каждой команде и запишу ваш результат. Переходим к 3 туру, который пройдет в формате квиз игры по теме «СИМы – мои друзья». Переходим к следующему слайду, также кликаем по кнопке, перед вами откроется квиз. Ваша задача ответить на вопросы. Время выполнения  - 6 минут (слайд №25 «МП Эрудит ПДД для педагога» и слайд 2 «Задания Эрудит ПДД для обучающихся»).

Выполнение задания 3 тура
После того, как школьники выполнили задания учитель записывает результат каждой команды

Ведущий. Умницы! Вы справились с 3 турами. И осталось решить рабочую тетрадь «Мой навигатор безопасности» (прилагается отдельным файлом «Рабочая тетрадь «Мой навигатор безопасности»), чтобы получить дополнительные баллы. На решение заданий в рабочей тетради вам отводится 15 минут. Будьте внимательны.

Учитель раздает командам рабочие тетради
Школьники выполняют задания

Ведущий. Ребята, поздравляю вас. Игра «Эрудит ПДД» завершена. Вы – молодцы! Не расстраивайтесь, если у вас что-то не получилось, ведь дороже то, что вы узнали новое, закрепили свои знания по ПДД, которые уже у вас есть. И пока мы будем подводить итоги, я предлагаю вам посмотреть видеоролик (ссылка на видеролик https://youtu.be/yubOcB-2lSQ)
V. Подведение итогов игры  «Эрудит ПДД».
Ведущий. Дорогие ребята! Наступил долгожданный момент. Сейчас мы узнаем, кто же тал победителем игры «Эрудит ПДД» (слайд №26 «МП Эрудит ПДД для педагога»).

Педагог проводит награждение, 
вручает заранее подготовленные, призы
































Приложение №1

Образец сигнальной карточки

Я ЗНАЮ ВЕРНЫЙ ОТВЕТ…
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