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Большие потенциальные возможности для гармоничного развития личности ребенка заложены в процессе воспитательно-образовательной работы с детьми в условиях прогулки: где предоставляются уникальные условия для всестороннего развития ребенка, удовлетворяются его потребности в активных движениях, самостоятельных действиях при ознакомлении с окружающим миром, новых ярких впечатлениях, свободной игре с природным материалом и игрушками.  
Режимный момент - прогулка, который по времени занимает большую часть дня в детском саду, когда дети находятся в состоянии бодрствования и не привлечены к участию в образовательной деятельности, обязательно должен быть использован с максимальной пользой для развития детей, и должен включать решение программных образовательных задач.  
Содержание деятельности детей на прогулке зависит от времени года, погоды, предшествующих занятий, интересов и возраста.  
Игра - является важным элементом прогулки. При организации деятельности на прогулке в старшей группе детского сада планируется ежедневное проведение: сюжетно-ролевых игр, направленных на развитие творческого мышления и воображения, активности и инициативности. Успешность сюжетно-ролевой игры, несомненно, зависит и от организационной деятельности педагога.
Воспитатель выполняет в игре роль советчика и партнера - он помогает развить сюжет игры, подобрать или создать необходимый для игры материал.  Воспитателям необходимо помнить, что руководство сюжетно-ролевой игрой, как и любая деятельность, имеет свою структуру:
            Выбор игры. Воспитателю необходимо изучать интересы детей, их любимые игры, а также использовать темы игр, отражающих общественные события и явления, окружающую бытовую жизнь людей.
План игры. Воспитателю необходимо стремиться к максимальному насыщению игры интересным содержанием, способным увлечь ребенка, и определить предполагаемые роли и средства игровой организации.
 Ознакомление детей с планом игры и совместная его доработка. Воспитатель должен так вести беседу, чтобы как можно больше привлекать детей к обсуждению плана игры, к разработке содержания ролевых действий.
Создание воображаемой ситуации. Дети более старшего возраста нуждаются в оснащении игры предметами, более близкими по их значению к реальным, жизненным.  
Распределение ролей. 
Роль - средство реализации сюжета и главный компонент сюжетно-ролевой игры. Воспитателю необходимо стремиться удовлетворить игровые потребности детей, то есть каждому предложить желаемую роль, а также установить очередность разыгрывания ролей разной степени активности, искать возможности для утверждения положения ребенка в коллективе через игровую роль. 
Начало игры. Воспитателю необходимо создать интересную игровую ситуацию. Для этого можно использовать некоторые методические приемы. Например, подготовить группу детей к разыгрыванию игрового эпизода; в начале игры распределить главные роли между активными детьми с хорошо развитым творческим воображением.
Сохранение игровой ситуации. В развернутой сюжетно-ролевой игре игровой сюжет естественно и непринужденно развивают сами играющие дети. Воспитатель помогает этому с помощью некоторых приемов: в общении с детьми употребляет условную игровую терминологию, старается обыграть любое дело детского коллектива, все меры педагогического воздействия (требования, поощрения, наказания) осуществляет в игровом ключе, не разрушая воображаемой ситуации.
            Завершение игры. Игру нельзя оставлять незаконченной.
Воспитателю необходимо позаботится о таком окончании игры, которое вызвало бы у детей острое эмоциональное состояние и желание сохранить в жизни коллектива все лучшее, что принесла с собой игра.

Общие правила организации игр для дошкольников на участке.
-Игра должна быть безопасной.
-Игра должна соответствовать возрастной группе, в которой она проводится.
-Игра должна способствовать развитию мыслительной и двигательной активности.
-Правила игры должны быть простыми и понятными детям.
-Все дети должны иметь возможность принимать в игре активное участие.
-Инвентарь для игры должен быть красивым, интересным, безопасным.
-Игру нельзя оставлять незаконченной.




































































