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РАЗДЕЛЫ МЕТОДИЧЕСКОЙ РАЗРАБОТКИ МЕРОПРИЯТИЯ:
1. Тема мероприятия и обоснование ее выбора (актуальность).
2. Целевая аудитория мероприятия.
3. Роль и место мероприятия в системе работы классного руководителя (связь с другими мероприятиями, преемственность).
4. Цель, задачи и планируемые результаты мероприятия.
5. Форма проведения мероприятия и обоснование ее выбора.
6. Педагогические технологии, методы, приемы, используемые для достижения планируемых результатов.
7. Описание этапов подготовки и проведения мероприятия.
8. Ресурсы, необходимые для подготовки и проведения мероприятия.
9. Рекомендации по использованию методической разработки в практике работы классных руководителей.


















1. Тема воспитательного мероприятия и обоснование ее выбора (актуальность)
Тематическое направление методической разработки мероприятия – обучение детей основам безопасного поведения на дороге
Тема – безопасность  пешехода на дороге.
Ежедневно дети  являются участниками дорожного движения, выступая в качестве пешехода. Быть пешеходом – это очень ответственно. Безопасность на дороге зависит в совокупности и от пешеходов, и от водителей. Рискуют все. Дети часто видят плохой пример поведения на дорогах. Поэтому  они довольно часто пострадавшими  в ДТП являются, переходящие улицу на красный свет или в неположенном месте. Соблюдение  простых правил  дорожного движения поможет  детям уменьшить вероятность  подобных  ситуаций на дорогах. Дети и взрослые должны помнить, что  от  их дисциплины на дороге зависит их безопасность и безопасность окружающих  людей! 
2. Целевая аудитория воспитательного мероприятия
Методическая разработка  мероприятия направлена на 10-11 летних учащихся 4-5  класса.
3. Роль и место мероприятия в системе работы классного руководителя (связь с другими мероприятиями, преемственность)
Методическая разработка игры-викторины «Однажды мы отправились в джунгли» имеет важное  значение и играет важную роль в системе работы классного руководителя. Данная разработка помогает развить культуру поведения несовершеннолетних  на дорогах,  а так же укрепить межличностные связи в классном коллективе.
4. Цель, задачи и планируемые результаты мероприятия
Цели:
1. Профилактика детского дорожно-транспортного травматизма
2. Выработка у учащихся осознания  личной ответственности  за безопасность своей жизни и жизни других людей. 
Задачи:
1. Вызвать интерес к знаниям ПДД
2. Дать учащимся на практике отработать навыки безопасного поведения на дорогах.
3. Дать учащимся возможность оценить степень своей грамотности как пешехода.
5. Форма проведения воспитательного мероприятия и обоснование ее выбора
Форма проведения воспитательного мероприятия – «игра-викторина», с ответами на сложные вопросы и решением задач. Игра-викторина – эффективное средство для всестороннего развития ребенка.
6. Методы: вопросы, использование подвижных игр, работа с дорожными знаками.
7. Описание этапов подготовки и проведения мероприятия.
1. Подготовка воспитательного мероприятия.
1.1 Учитель дает  тему  и подтемы. Предлагает их заранее, чтобы учащиеся могли подготовиться.
Учащиеся изучают материалы, наблюдают за дорожным движением, работают с проблемными ситуациями.
2. Подготовка материалов к мероприятию.
2.1. Учитель заранее готовит материал для  мероприятия, задания и вопросы.
2.2. Учащиеся в группах самостоятельно находят нужный материал.
3. Ход воспитательного мероприятия.
3.1. Учащиеся  активно принимают участие в игре, консультирует,  учитель( ведущий)координирует работу учащихся, стимулирует их деятельность.
4. Рефлексия.
4.1.  Учащиеся оценивают свою деятельность, учитывают замечания других учащихся.
8. Ресурсы, необходимые для подготовки и проведения мероприятия.
Для успешного проведения мероприятия важное значение имеет предварительная работа по подбору необходимой  литературы. Одним из основных источников получения информации является интернет, а так же  беседа с инспектором ,памятки, наглядные материалы, работа с макетом дороги.
При проведении мероприятия необходимы  светофор, два набора дорожных знаков,  проектор, экран, ноутбук, колонки, полоска бумаги шириной 30 см, длиной примерно 1м 90 см.
9. Рекомендации по использованию методической разработки в практике работы классных руководителей.
Работа по данной методике дает возможность  в игровой форме напомнить  детям  правила дорожного движения и  воспитать культуру поведения на дорогах у несовершеннолетних.  











Сценарий игры-викторины
«Однажды мы отправились в джунгли»
Участвуют две команды по 7 человек, 10-11 лет. Ведущий (одет как путешественник)
- Здравствуйте, дорогие друзья! Я – великий путешественник Иван Помогайкин.  Вижу, вы уже засиделись за партами! Нас ждут джунгли!  Предлагаю вам отправиться вместе со мной в путешествие полное опасностей и приключений ! Но  что для этого нужно?
Ответы детей.( любые)
Путешественник Помогайкин:   
- Правильно! Собрать рюкзак!
 Первое испытание. «Самое необходимое»
[bookmark: _GoBack]Прошу по команде составить  список тех вещей, без которой в походе никак. Сначала ребятам показывают картинки (светоотражатели, спички, книги, палатка, фонарик, калькулятор, компас, кастрюля, компьютер,  диван, тапочки и т.д.). Затем они записывают на отдельный лист  то, что выбрали. Засчитывается количество правильных ответов. 
Помогайкин:
- Итак, вещи собрали! До ближайшей остановки автобуса мы доберемся пешком! Только, чтобы приключения не встретили нас неожиданно, мы должны к ним подготовиться! Давайте вспомним  и выберем, какие знаки помогут нам БЕЗОПАСНО  перейти дорогу!
Второе испытание.  «Наши верные друзья»
 Выносят знаки: «Красный цвет светофора (человечек стоит)», «Зеленый свет светофора
  ( человечек идет)», знак «Пешеходный переход», «Обгон запрещен», «Острожно, дети!» «Надземный переход» и т.п.
Дети выбирают нужное количество знаков («Зеленый свет светофора», знак «Пешеходный переход», «Наземный переход», «Подземный переход»),  а затем поясняют свой выбор.
Третье испытание. «Красный-зеленый»
Помогайкин:  - Вот мы с вами оказались на оживленном участке дороги! Выходят другие дети, они  двигаются по залу в хаотическом порядке и будут мешать игрокам правильно выполнить задание.
Объявляю игру  «Красный  -  зеленый». Правила игры.  По сигналу, которые дает ведущий с помощью карточки  «Зеленый»  игроки с двух сторон начинают движение  по залу в хаотическом порядке, по сигналу «Красный» - возвращаются в свою команду и на свою сторону. Опоздавший покидает игру. 
Четвертое испытание. «Я дружу с «зеброй». 
Путешественник Помогайкин:
- Вот мы встретили первое экзотическое животное – «Зебру»! Она наша помощница. Как правильно ей пользоваться? Вызываем знатоков.
Нам надо перейти дорогу по « зебре». Нужен один игрок от каждой команды, который напомнит   всем, как ПРАВИЛЬНО переходить дорогу!
На дорожной разметке ребята демонстрируют свои умения. Критерии оценки: 
1) Остановиться у края обочины. Ждут зеленый свет.
2) Внимательно посмотреть налево и направо. 
3) Пересечение проезжей части быстрым шагом, но не бегом.
4) Посмотрели налево.
5) Дойдя до середины, посмотрели направо. 
6) Переход дороги под прямым углом к тротуару, а не наискосок.
Помни! Там, где движение по "зебре" регулируется, пешеход должен переходить дорогу только на разрешающий сигнал регулировщика, пешеходного или транспортного светофора.
Пятое испытание. «Дорожный лабиринт».
Вопросы Путешественника Помогайкина. 
На вопрос по очереди отвечает каждый из членов команд.
1.Где ты  должен переходить дорогу, если нет пешеходных переходов? ( По перекрестку и под прямым углом.) 
2.Как перейти дорогу, если "зебра" не регулируется светофором?  (Пешеход может выходить на дорогу только после того, как оценит расстояние до приближающегося автомобиля, его скорость и убедится, что переход будет безопасен.)
3.Когда  тебе нельзя выходить на дорогу и на пешеходный переход ? ( Пешеходу запрещается выходить на дорогу, если в это время по ней едет транспортное средство с включенным проблесковым маячком синего или красного цвета со специальным звуковым сигналом. )
4.Как ты будешь переходить дорогу в темное время суток? (Согласно правилам дорожного движения, у пешехода на одежде должны быть светоотражающие элементы.)
5.Где ты пойдешь, если нет тротуара или пешеходной дорожки? (Пешеход  может двигаться по велосипедной дорожке или идти в один ряд по краю проезжей части.)
6. Что делать, если  ты  не успел закончить переход?( Пешеходы, не успевшие закончить переход, должны остановиться на линии, разделяющей транспортные потоки противоположных направлений. Продолжить переход можно, лишь убедившись в безопасности дальнейшего движения и с учетом сигнала светофора. 
7.  С какого возраста ты можешь ездить на велосипедах по улицам и дорогам ? (Разрешается с 14 лет.)
8. Как обойти стоящий на дороге автомобиль? (Стоящие машины нужно обходить только сзади.)
9. Как  ты должен двигаться по тротуару? ( Придерживаясь правой стороны.)
10.  Какие правила существуют для перехода дороги группой детей? ( Группы детей разрешается водить только по тротуарам и  по пешеходным дорожкам. Спереди и сзади колонны, а также с левой стороны,  должны находиться сопровождающие взрослые с красными флажками.)
11.Как следует вести себя  при  переходе дороги, если у нас открыт зонтик или одет капюшон? (Перед переходом дороги обязательно откинуть капюшон, а зонт держать так, чтобы он не ограничивал поле твоего обзора)
12. Почему детям нельзя переходить дорогу вдвоём-втроём под руку или держась за руки? (Когда двое-трое переходят дорогу, при возникновении опасности реакция будет у всех разная, и дети могут начать тянуть друг друга в разные стороны.)
13. Как определить наиболее безопасный путь от дома до школы и обратно? ( С помощью родителей разработать план своего безопасного маршрута.)
14. Зачем быть внимательным  еще во дворе своего дома? (Во дворах много припаркованных автомобилей, владельцы которых спешат по утрам на работу или уставшие возвращаются вечером домой, разворачиваются, включают задний ход, и в такай ситуации водители могут не заметить маленького пешехода.)
Шестое испытание. «По тротуару в джунглях». 
Путешественник Помогайкин:  Вот мы и добрались! Как известно, пешеходы должны двигаться только по тротуарам. Но мы с вами оказались в джунглях и здесь вместо тротуара висят лианы! Объявляю игру «По тротуару в джунглях». 
Участники встают в ряд на длинную бумажную полоску шириной 30 см. Стараясь не заступить за эту полоску, участники команды перебираются  из конца своего ряда в начало. Можно цепляться за своих друзей. Побеждает та команда, которая первая перебралась в начало строя и сделала меньше «заступов».
 Седьмое испытание. «В племени дикарей».
Ведущий: 
- Дорогие мои путешественники! Как выяснилось, жители джунглей совершенно не знают правила дорожного движения! Давайте посмотрим на их поведение и расскажем дикарям, как себя надо вести на дорогах! 
Каждой команде предоставляется по очереди объяснить опасность ситуации.
На слайдах представлены фотографии или иллюстрации.
1) Юноша идет по зебре и слушает музыку в наушниках. (Нельзя. Надо выключить музыку и снять наушники перед выходом на проезжую часть.)
2) Ребенок бежит по зебре впереди, а сзади идут родители.(Нельзя. Родители должны держать ребенка за руку.)
3) Человек идет ночью вдоль дороги.(Нельзя. Надо иметь светоотражающие повязки.)
4) Мальчики едут, уцепившись за тягово-сцепное устройство трамвая.(Запрещено! Опасно для жизни.)
5) Дети играют в мяч рядом с проезжей частью.( Запрещено! Играть в мяч, надо строго  на детской площадке.)
6) Едет скорая помощь, а люди перед ней проходят по зебре на зеленый для пешеходов. (Запрещено! Надо пропустить машину с проблесковыми сигналами.)
Помогайкин:
- Ну, вот мы помогли дикарям сделать их город безопасным! Теперь пора домой! Ура! (Награждение команд.)





