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Аннотация. В статье представлен опыт работы по использованию интерактивных игр в системе коррекционной работы по преодолению нарушений слоговой структуры слов у детей с общим недоразвитием речи. 
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В соответствии с ФГОС дошкольного образования коррекционно-развивающая работа учителя-логопеда должна включать содержание коррекционных мероприятий, обеспечивающих удовлетворение особых образовательных потребностей детей с нарушениями речи. Использование эффективных нетрадиционных подходов в коррекционной работе способствует успешному освоению ими общеобразовательных программ дошкольного образования, обеспечивая равные стартовые возможности в школьном обучении.
Многолетний опыт работы с детьми с общим недоразвитием речи показывает, что одним из наиболее трудных для коррекции является такое особое проявление речевой патологии, как нарушение слоговой структуры слов. Этот дефект речевого развития характеризуется трудностями в произношении слов сложного слогового состава. Может нарушаться порядок слогов, сокращаться их число, отмечаются искажения, замещения, ошибки воспроизведения стечения согласных. Недостаточная степень коррекции данного вида патологии в дошкольном возрасте впоследствии приводит к возникновению у школьников дисграфии и дислексии.
[bookmark: _GoBack]Исследования ученых и опыт педагогов-практиков по проблемам выявления и коррекции данного нарушения (А.К.Маркова, З.Е. Агранович, Т.А.Ткаченко, С.Е.Большакова, Н.С.Четвертушкина и др.) доказывают, что это долгий и сложный процесс, требующий применения различных методов и технологий.
С целью повышения качества коррекционного процесса наряду с традиционными методами и приемами мы используем инновационные технологии обучения. Еще К.Д. Ушинский обращал внимание на то, что чем младше ребенок, тем более важно прибегать к наглядной форме обучения. Компьютерные игры как раз и дает возможность представления информации в наглядной форме: анимация, звук, красочные презентации, интерактивные задания с «обратной связью», когда ребенок сразу видит результат выполнения задания, – все это помогает сформировать положительную мотивацию к коррекционным занятиям у детей с общим недоразвитием речи.
Ведущая педагогическая идея опыта заключается в создании условий для преодоления нарушений слоговой структуры слов у детей старшего дошкольного возраста с ОНР через интерактивные методы и приемы. Для оказания коррекционной помощи дошкольникам мы использовали интерактивные игры в виде мультимедийных презентаций. В ходе работы использовались как готовые программы и игры, которые размещены на различных информационно-образовательных ресурсах, так и самостоятельно разработанные авторские презентации, игры и задания для выполнения на компьютере.
Интерактивные игры мы использовали в соответствии со следующими этапами коррекционной работы: 
- подготовительный этап, нацеленный на подготовку дошкольника с общим недоразвитием речи к усвоению ритмической структуры слов родного языка (на невербальном и вербальном материале);
- собственно коррекционный этап, ориентированный на непосредственную адресную коррекцию дефектов слоговой структуры слов у каждого воспитанника (на вербальном материале).
При проведении подготовительной работы на невербальном материале детям предлагалось хлопнуть в ладоши столько раз, сколько изображено кружочков на слайде; звучали ритмы для сравнения и воспроизведения; давались задания на выделение более громких хлопком указанного элемента ритмического рисунка, на воспроизведение заданного ритма. С целью развития концентрации слухового внимания, слухового гнозиса и слуховой памяти использовалась авторские интерактивные игры в виде мультимедийных презентаций: «Послушай, где были дети», «Узнай музыкальный инструмент». 
С целью создания фонетико-фонематической для коррекции нарушений слоговой структуры слов были разработаны игровые мультимедийные презентации: «Короткие и длинные слова»; «Мы гласные звуки прекрасные»; «Звуковая цепочка». При создании интерактивных игр на вербальном материале на уровне гласных звуков и уровне слогов мы использовали зрительные символы гласных и согласных звуков и систему упражнений Т.А.Ткаченко, а также «звуковые человечки» из методического пособия Г.Ванюхиной «Речецветик».
При разработке игровых мультимедийных презентаций на закрепление произношения слов различной слоговой структуры учитывалась классификация А.К.Марковой:
1. Двусложные слова из открытых слогов (дети, сова, вата)
2. Трехсложные слова из открытых слогов (малина, долина, поляна)
3. Односложные слова (дом, кот, кит)
4. Двухсложные слова с закрытым слогом на конце (диван, банан, мебель)
5. Двухсложные слова со стечением согласных в середине слова (банка, ветка, киска)
6. Двухсложные слова из закрытых слогов (компот, тюльпан, медведь)
7. Трехсложные слова с закрытым слогом на конце (бегемот, телефон, ананас)
8. Трехсложные слова со стечением согласных (яблоко, колбаса, конфета)
9. Трехсложные слова со стечением согласных и закрытым слогом на конце (кузнечик, садовник, апельсин)
10. Трехсложные слова с двумя стечениями согласных (матрешка, избушка, игрушки)
11. Односложные слова со стечением согласных в начале или слова (шкаф, стол, винт)
12. Двухсложные слова с двумя стечениями согласных (гнездо, птенцы, гвозди)
13. Четырехсложные слова из открытых слогов (черепаха, пианино, Буратино)
14. Четырехсложные слова со стечением согласных (остановка, воспитатель, земляника).
В мультимедийных презентациях и интерактивных играх использовался речевой и картинный материал в соответствии с данной классификацией. Были разработаны авторские интерактивные игры: «Один - много», «Чего/ кого не стало», «Угадай слово по гласным звукам», «Какое слово загадали картинки», «Собери слово из частей», «Чьи вещи», «Кого видели в зоопарке» и др.
Разработанные презентации включали элементы игры, что способствовало повышению интереса детей к речевой деятельности. Детей увлекают яркие образы персонажей презентаций, им нравится выполнять предложенные задания на компьютере, потому что сразу видно результат выполнения.
Использование авторских интерактивных игр стало полезной и увлекательной формой сотрудничества с родителями воспитанников. Учитывая, что современные родители достаточно хорошо владеют компьютерными технологиями, дети тоже в домашних условиях легко общаются с компьютером, мы предположили, что взрослым не составит труда использовать интерактивные игры для закрепления материала в домашних условиях. Мы нашли интерактивным играм применение и в виде семейной медиатеки.
Необходимо отметить, что использование интерактивных игр не являлось единственным способом коррекционной работы, а лишь ее составной частью в рамках общей системы коррекционной работы по преодолению нарушений слоговой структуры слов у детей с ОНР. 
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