Уважаемые родители и педагоги!
Предлагаем Вам квест-игру «Животный мир». https://disk.yandex.ru/d/4oxG3vLe83BZuw

Игра предназначена для детей 6-7 лет под руководством взрослого.
Цель: закрепление и обобщение знаний детей по теме «Животный мир» через игровую деятельность. 
Задачи:
Закреплять знания дошкольников о животных.
Упражнять детей в  умении употреблять существительные ед. ч. в Р.п.,	
образовывать  притяжательные прилагательные мужского и женского рода ед. числа (чья, чьи).
 Активизировать и обогащать  словарь, развивать внимание, логическое  мышление.
Воспитывать навыки сотрудничества и взаимопомощи.
Описание.
Игра выполнена в виде презентации с элементами веб-технологий. В основе сюжета - расследование исчезновения животных из зоопарка. Расследование ведет известный сыщик - Кеша. Пользователи игры совместно с героем выполняют различные задания на слайдах презентации, тем самым находят и возвращают животных в зоопарк.
На каждом слайде есть кнопка -  Нажав на нее, появляется текст задания, который также озвучивается героем. Для выполнения действий на слайдах также присутствует красная кнопка, с помощью нажатий на нее выполняются задания. В случае верного ответа пользователь слышит соответствующий звук либо видит мигание объекта.
Перед выполнением некоторых заданий, пользователю предлагается просмотреть познавательный видео-сюжет с помощью интернета (в случае его наличия) [image: E:\Малышка\Логопед\Группа\портфолио\2021-2022\игра\кнопка.png] либо в самой презентации, нажав на соответствующую кнопку .
Продвижение по игре осуществляется 3 видами кнопок -
 Возврат на слайд – зоопарк.
Переход к следующему заданию (далее). 
Возврат  на слайд с заданиями.

Вперёд! Желаю удачи!

















Цель: расширять и закреплять представления об особенностях внешнего вида диких животных. Задачи: закреплять представления о лесе, как месте обитания диких животных; закрепить понятие «дикие животные», уметь различать их жилища; дать представления о рационе питания диких животных;
развивать наблюдательность, мышление, память, диалогическую речь, активизировать и обогащать словарь;
воспитывать любовь и бережное отношение к природе, желание ее охранять и оказывать ей посильную помощь. 
 Правила игры:
Игру проводит взрослый с детьми 5-7 лет, сопровождая её презентацией;
На слайдах  написаны  задания для ребят. Необходимо объяснить ответ и нажать «мышкой»  на  правильный вариант ответа;
Если ответ верный - появится картинка, а если ответ не верный – картинка исчезнет,  
поменяет цвет или будет вращаться.
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