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Пояснительная записка

«…Люби свой народ… Научись верой и правдой, 
не кривя душой, служить ему». 
Генерал армии Батов.

	Что значит — великий военачальник? Какой смысл люди вкладывают это словосочетание? Чем легендарный Александр Македонский, помимо «голубой крови», отличался от своих сподвижников? Каким таким стратегически-тактическим образом были устроены мозги великого Наполеона Бонапарта? Как мыслил светлейший князь Голенищев-Кутузов, чтобы навсегда остаться в истории прославленным полководцем. Чего больше в их судьбе: удачи, выгодных положений или предвидения и блестящих знаний? И как рождаются великие военачальники и есть ли в их биографиях что-то общее, то, что делает их выдающимися деятелями военных действий?
	Стоит в Рыбинске памятник генералу армии Павлу Ивановичу Батову. Сколько их было — генералов второй мировой? Десятки, сотни. Современная молодежь вспомнит несколько имен: Жуков, Рокоссовский, Рыбалко… Да и то больше по названиям улиц. А ведь это была действительно блистательная плеяда военачальников, генералов, командиров.
	Солдатами, как известно, не рождаются. Генералами — тем более. Что же в судьбе Павла Батова оказалось такого необычного, что сделало его генералом армии, дважды Героем Советского  Союза? За что получил он сначала два Георгиевских креста, а затем восемь орденов Ленина (больше, чем маршал Жуков), орден Октябрьской Революции, три ордена Красного Знамени, три ордена Суворова, ордена Кутузова, Богдана Хмельницкого, Отечественной войны 1-й степени, «За службу Родине в Вооружённых Силах СССР» третьей степени, не считая медалей и иностранных наград?
Цель: повысить уровень знаний о жизни и подвигах П. И. Батова
Задачи: 
· познакомить детей с биографией дважды героя Советского Союза 
П. И. Батова
· повысить уровень работы в команде
· приобщить молодежь к здоровому образу жизни
Участники: учащиеся 9-11 классов в составе 10 человек
Домашнее задание: Ознакомиться с биографией П. И. Батова.
Подведение итогов и награждение команд: итоги мероприятия подводятся через 10 минут после финиша последней команды. Команды награждаются дипломами и памятными призами. 












Сценарий массовой спортивно-познавательной Квест-игры 
«По следам героя»

Организационный этап

Участники спортивно - познавательного мероприятия: команда в составе 10 человек + сопровождающий, прибывают к назначенному времени в СОШ № 20 имени П. И. Батова.
Располагаются и в 10.00 проходят на построение. Организаторы рассказывают вступительную часть: солдатами, как известно, не рождаются. Генералами — тем более. Что же в судьбе Павла Батова оказалось такого необычного, что сделало его генералом армии, дважды Героем Советского  Союза? За что получил он сначала два Георгиевских креста, а затем восемь орденов Ленина (больше, чем маршал Жуков), орден Октябрьской Революции, три ордена Красного Знамени, три ордена Суворова, ордена Кутузова, Богдана Хмельницкого, Отечественной войны 1-й степени, «За службу Родине в Вооружённых Силах СССР» третьей степени, не считая медалей и иностранных наград? Давайте же попробуем пройти весь путь Героя Советского Союза Павла Ивановича Батова с самого начала. 
Объясняют правила игры: 
· игра проводится на время; 
· победители определяются по наименьшему времени; 
· после прохождения каждого испытания организатор на этапе рассказывает историю, в которой находится правильный ответ на вопрос последнего испытания (обращать особое внимание на даты)
· всего нужно пройти 9 испытаний; 
· вся команда обязана в полном составе прибыть к месту проведения этапа, только после этого начинается каждый этап.
Организационные моменты: Команда должна иметь при себе листок и ручку; в начале игры проводится жеребьевка; каждая команда стартует с интервалом в 5 минут; проводится оздоровительно-массовый флешмоб.
Ход мероприятия
После жеребьевки, команда под номером один начинает прохождение первого этапа, вторая и последующие команды стартуют с интервалом в 5 минут. Оставшееся перед стартом время, команды проводят с организаторами, участвуя в различных тренингах, например: Распускающийся бутон. Цель: Эта игра направлена на активизацию совместной деятельности детей в малых группах. Она достаточно трудна. В ней детям необходимо удерживать равновесие и весьма тонко синхронизировать свои действия с действиями других детей.
Инструкция: Разбейтесь на группы по пять человек. Сядьте в круг на полу и возьмитесь за руки. Постарайтесь все вместе одновременно встать, не отпуская рук. Вы можете предварительно обсудить, кто где будет стоять, чтобы лучше выполнить эту задачу.
После того, как одна из групп выполнит задачу и встанет на ноги, начнется вторая часть этой игры. Каждая группа превратится в расцветающий бутон. Для этого дети должны отклоняться назад, крепко держа друг друга за руки. Здесь тоже очень важно, чтобы группа была очень хорошо сбалансирована.
	Каждая команда оповещается перед стартом за 2 минут до начала. Итоги подводятся после прохождения заключительного этапа последней командой. 

1 станция «Деревня Фелисово»
	Задача: вспомнить детство героя.
	Название: Удар молота. 
	Задание: На этапе находится брусок с гвоздем, который нужно вбить, ответственный за этап является соперником команды. Соревнующиеся бьют по гвоздю по очереди. Задача участника сделать последний удар.
Правила: участвует один член команды. Время прохождения этапа 4 минуты, история 1 минута. Этап считается пройденным, только если команда выполнила условия этапа. После  прохождения этапа, участникам рассказывается история с заключенной в ней подсказкой для последнего этапа. В случае не прохождения, начисляются дополнительные 5 минут  к общему времени.
История: П. И. Батов родился 1 июня 1897 года в деревне Фелисово Рыбинского уезда Ярославской губернии в семье крестьянина, в детстве как и любой подросток он активного помогал по хозяйству родителям. Осенью 1908 года Батов нанимается "мальчиком" в фруктово-гастрономический магазин купца Леонова в Санкт-Петербурге. В 1915 году экстерном сдает экзамены за 6 классов реального училища. 
2 станция «Перекопский перешеек»
	Задача: нанести точный контрудар по позициям соперника
	Название: городки.
	Задание: выбить как можно больше фигур за отведенное время.
	Правила: этап проходится всей командой. У каждого игрока 2 попытки, после которых он передает ход следующему участнику команды. Контрольное время прохождения этапа 4 минуты, 1 минута на историю. После прохождения этапа, участникам рассказывается история с заключенной в ней подсказкой для последнего этапа. В этом этапе за каждую выбитую фигуру снимается по 1 минуте с общего времени прохождения всех этапов.
	 История: Во второй половине сентября 1941 года Батов возглавил оперативную группу, предназначенную для нанесения контрударов, после чего руководил действиями войск при отражении попыток немецкий войск прорваться в Крым через Перекопский перешеек.
3 станция «Сталинградская битва»
	Задача: Незаметно пробраться на территорию врага
	Название: снегоступы
	Задание: Пройти на снегоступах не оставляя следов.
	Правила: участвуют 3 человека от команды, нужно пройти на снегоступах полосу препятствий, не упав и справившись с заданием за 4 минуты. После прохождения этапа, участникам рассказывается история с заключенной в ней подсказкой для последнего этапа. В случае не прохождения, начисляются дополнительные 5 минут к общему времени.
	История: Осенью 1942 года на юго-западном направлении разгорелась сталинградская битва, и здесь был образован Донской фронт под командованием генерал-лейтенанты  К. К. Рокоссовского, по ходатайству которого Батов был назначен на должность командующего армией, вошедшего в состав нового фронта.
4 станция «Курская дуга»
Задача: Восстановить предложенный порядок событий
	Название: пятнашки
	Задание: В квадрате, состоящем из 9 клеток, разбросаны в хаотичном порядке кубики с датами, которые можно двигать вверх, вниз, влево, вправо только на одну ближайшую свободную клетку, как в игре «пятнашки». Задача выставить правильный порядок к предложенным битвам.
	Правила: Команде предоставляется лист к котором 8 вопросов на 4 из них есть ответы, на  остальные 4 нужно дать правильные ответы и соответственно выставить правильный порядок. В обсуждении участвует вся команда, но кубы с датами может двигать только один человек. Контрольное время испытания 4 минуты, 1 минута на историю. После прохождения этапа, участникам рассказывается история с заключенной в ней подсказкой для последнего этапа. В случае не прохождения, начисляются дополнительные 5 минут к общему времени.
История: С февраля по март 1943 года армия совместно с другими войсками фронта провела Севскую наступательную операцию. Во время курской битвы 65-я армия вела оборонительные действия в районе Севска.
5 станция «Форсирование Днепра»
Задача: переправить войска
Название: Параллельные веревки
Задание: Переправиться по параллельным веревкам.
	Правила: Участвует вся команда. Нужно переправить по параллельным веревкам как можно больше участников команды, контрольное время этапа 4 минуты, 1 минута на историю. На этом этапе за каждого переправленного участника с общего времени высчитывается по 30 секунд. После прохождения этапа, участникам рассказывается история с заключенной в ней подсказкой для последнего этапа.
История: Павел Иванович Батов стал готовить войска к форсированию Днепра. 15 октября 1943 года 4 батальона захватили плацдарм на правом берегу реки, после чего удерживали его весь день. Ночью по наведенным переправам стали переходить соединения армии.
6 станция «Операция Багратион»
	Задача: Подобрать порядок для выполнения задания
	Название: стротег
	Задание: Нужно переставить кольца пирамиды, на любое свободное место, соблюдая правила.
Правила: 
· За один раз можно брать только одно кольцо.
· Класть большое кольцо на маленькое, запрещено.
· Для перемещения колец можно использовать только обговоренное место
В испытании участвует вся команда, за минуту один из участников должен переместить пирамиду на обговоренное место, используя подсказки товарищей. Время прохождения 4 минуты, 1 минута на историю. После прохождения этапа, участникам рассказывается история с заключенной в ней подсказкой для последнего этапа. В случае не прохождения, начисляются дополнительные 5 минут к общему времени.
	 История: Армия под командованием Батова принимала участие в ходе Калинковичско-Мозырской операции и операции «Багратион». Во второй половине мая командующий фронтом вызвал в Гомель на Военный совет всех командармов. Он сделал короткий доклад. Операция под кодированным названием «Багратион», говорил К. К. Рокоссовский, планируется Ставкой Верховного Главнокомандования как один из основных ударов на советско-германском фронте. В ней примут участие 1-й Прибалтийский фронт на витебском направлении, 3-й Белорусский — на оршанском, 2-й Белорусский — на могилевском н 1-й Белорусский — на бобруйском направлениях.
7 Станция « Битва за Берлин»
	Задача: Собрать армию
	Название: Численный перевес
	Задание: Правильными ответами потопить плот соперников
	Правила: На этапе находятся инвентарь для прохождения. Команде задаются вопросы, за каждый правильный ответ участник команды достает специальной удачкой блок и переставляет его на сторону соперника, за каждый неправильный в сторон своей команды. Задача заполнить поле противника. В испытании участвует вся команда, время прохождения 4 минут, 1 минуты на историю. После прохождения этапа, участникам рассказывается история с заключенной в ней подсказкой для последнего этапа. В случае не прохождения, начисляются дополнительные 5 минут к общему времени.
	История: В 1945 году в Берлинской наступательной операции армия Батова форсировала Одер и заняла большие районы в северной Германии, освободив города Росток и Штеттин. За эту операцию он представлен к награждению второй "Золотой Звездой". "За образцовое выполнение боевых заданий Командования на фронте борьбы с немецкими захватчиками" Указом Президиума Верховного Совета СССР от 2 июня 1945 года генерал-полковник Павел Иванович Батов награждён второй медалью "Золотая Звезда".
8 станция «Рыбинск»
	Задача: Попасть в цель
	Название: Салют герою
	Задание: Участникам нужно броском дротика  поразить 7 мишеней (воздушных шаров)
	Правила: Участвует вся команда, выстрелы выполняются по очереди, дается 10 попыток. Этап считается пройденным, если поражены все мишени.  После прохождения этапа, участникам рассказывается история с заключенной в ней подсказкой для последнего этапа. В случае не прохождения, начисляются дополнительные 5 минут к общему времени.
	История: Павел Иванович Батов является почётным гражданином Ярославской области и города Рыбинска. Павлу Ивановичу Батову в Рыбинске установлен бронзовый бюст, который входит в состав мемориального комплекса «Огонь Славы». Именем генерала названа улица и один из проспектов Рыбинска. Средняя общеобразовательная школа № 20 также носит имя П. И. Батова. 
Заключительная станция
	Задача: Найти выход из лабиринта
	Название: Пройди путь героя
	Задание: выбраться из лабиринта с помощью правильных ответов, которые они 			       получили в ходе прохождения станций.
	Правила: Участвует вся команда. Время прохождения 4 минуты. Сначала команде задаются вопросы о жизни П.И.Батова. Каждый правильный ответ дает возможность на ошибку в лабиринте. Задача за 4 минуты продвинуться как можно дальше в лабиринте. По окончанию 4 минут этапа «лабиринт» команда бежит к линия старта - финиша после чего контрольное время прохождения всех этапов завершается.
Подведение итогов и награждение команд. Команды, показавшие лучшее время награждаются грамотами и памятными призами.

















