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Технология проведения исторических квестов в режиме онлайн 
с помощью Zoom
(Из опыта работы)
В современных условиях применение разнообразных интерактивных форм работы со студентами в условиях дистанционного обучения очень актуально, так как увлечь обучающихся только новой информацией бывает затруднительно. К таким популярным интерактивным формам относится квест. 
Автором образовательной технологии «квест» является Ли Берни Додж, профессор образовательных технологий американского университета Сан-Диего. «Quest» в переводе с английского языка означает продолжительный целенаправленный поиск, который может быть связан с приключениями или игрой. Берни Додж также разработал различные виды веб-заданий для квестов: от аналитической задачи до головоломок, таинственных историй.
Дополнил определение Б.Доджа его ученик Томас Марч, представивший формулировки, помогающие расширить знания о возможностях квеста. 
По определению Т. Марча, образовательный квест должен содержать интригующее введение, четко сформулированное задание, распределение ролей и др. Технология квеста распространена во всем мире. В России технология квеста стала распространяться недавно. Ее рассматривают как инновационную технологию обучения.
Если в общепринятом варианте квест предполагает перемещение группы в пространстве, чтобы сообща достичь, поставленной цели, то наш опыт работы связан с проведением квеста в условиях дистанционного обучения с помощью сервиса Zoom. Новизна нашей работы заключается в разработке технологии проведения исторического тематического квеста в формате онлайн с помощью сессионных залов, сохранив при этом принцип групповой работы и интеллектуальный характер.
Нами были поставлены цели:
· Выяснить возможности сессионных залов Zoom для проведения тематических квестов в  формате онлайн;
· Расширить знания обучающихся по учебной дисциплине «История», повысить интерес обучающихся к изучению учебного предмета;
· Расширить знания обучающихся по конкретным темам истории края.
Поставлены задачи:
· Описать основные правила проведения исторического квеста с помощью сессионных залов сервиса Zoom;
· Разработать сценарий исторического тематического квеста.
В условиях адаптации квеста к онлайн режиму необходимо:
1. Определить тему мероприятия;
2. Сформировать команды;
3. Сформировать задания по выбранной тематике;
4. Определить аудиторию обучающихся, имеющую определённую подготовку по соответствующей теме;
5. Запланировать конференции и сессионные залы в сервисе Zoom;
6. Выслать приглашения-ссылки всем участникам мероприятия в мессенджеры.
7. Сформировать экспертную комиссию из специалистов по профилю из педагогического состава учебного заведения.
Нами были проведены на базе ГАПОУ «КанТЭТ» Минобразования Чувашии в формате онлайн квест между студентами 1-го курса по теме «Конституция РФ», а также Республиканский квест на тему «Трудовой подвиг чувашского народа», посвященный трудовому подвигу строителей Сурского и Казанского рубежей. Опыт показал, что для проведения тематического квеста в онлайн режиме нужна тщательная подготовка. Обязательным условием становится проведение пробной конференции (планируется раньше запланированной основной конференции) в целях проверки устойчивости видеосвязи и избежания возможных ошибок и накладок.
 При подготовке к проведению квеста нами в первую очередь был учтен важный фактор работы в сервисе Zoom – время (время бесплатного сеанса 40 минут). Количество предполагаемых конференций мы связали с количеством поданных заявок. В нашем случае заявок было 12. В целях равномерного распределения времени и участников нами были запланированы две конференции с перерывом 15 минут между сессиями, в каждой соответственно по 6 сессионных залов. Приглашения – ссылки на конференцию были разосланы всем командам в мессенджеры. В запланированных конференциях смогли принять участие все 12 команд.
Разработан сценарий исторического квеста. Заранее были определены 6 основных станций игры. Каждое задание на каждой станции постарались сделать максимально кратким, понятным, интересным и выполнимым. Вид сюжета Квеста линейный: выполнив одно задание, участники должны перемещаться из одного сессионного зала в другой, и так до тех пор, пока не пройдут весь маршрут. Количество станций соответствует количеству сессионных залов (6). Команды начинают свою игру с разных станций.
[bookmark: _GoBack] Ход квеста. Вводная часть образовательного квеста проходит в зале ожидания и занимает 3-5 минут. Ведущий преподаватель обращается к участникам приветствием, создавая положительный настрой на работу, объявляет тему, ознакамливает участников с правилами игры. Параллельно с этим модератор распределяет команды игроков по сессионным залам (вводит ники, название курса или учреждения). Такое распределение можно сделать заранее, при планировании конференции, с помощью функции «Параметры». Модератор может зайти в любой из запланированных залов и вернуться обратно.
Количественный состав команд игроков – 5 чел.  Команды получают ссылки-приглашения в свой сессионный зал и подтверждают свое согласие. В каждом сессионном зале участников встречают члены экспертной комиссии, которые ставят перед командами задачу, дают краткое описание процедуры работы на данной станции, демонстрируют нужный слайд презентации и др.
Основной этап образовательного квеста длится 30 минут, на выполнение каждого задания выделяется 5 минут, на переход из одного сессионного зала в другой - 1 мин.  Все участники квеста выполняют задания одновременно. После выполнения очередного задания участники ждут приглашения в другой зал, а модератор перемещает их из одного сессионного зала в другой. После прохождения станций всеми игроками модератор всех возвращает в общий зал, где проходит подведение итогов.
Общие выводы о положительных моментах применения исторических тематических квестов в Zoom:
- Возможность привлечения к игре большого количества участников;
- Возможность создания творческой атмосферы, ситуации успеха, повышение самооценки, уверенности в себе, в своих силах, в свой успех и т. д.
- Более глубокое погружение в событие и познание интересных фактов из истории;
-Развитие логического мышления; 
-Формирование мотивации для дальнейшего изучения исторического материала и дальнейшего саморазвития. 
Считаем, что такую форму квеста можно использовать на уроках повторения.
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