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Цель урока-игры: Воспитание интереса к предмету математики через использование игровых форм. Развитие внимания и сообразительности, логического мышления, формирование коммуникативных навыков, волевых качеств личности.
Задачи урока-игры:
Учебные:
1. Совершенствовать профессиональное мастерство педагогов в процессе подготовки, организации и проведения урока.
2. Повысить уровень математического развития обучающихся и расширить их кругозор.
3. Углубить представления обучающихся об использовании сведений из математики в повседневной жизни.
4. Развитие у обучающихся умений работы с учебной информацией, развитие умений планировать и контролировать свою деятельность.
Развивающие:
1. Развивать у обучающихся интерес к занятиям математикой.
2. Выявлять учащихся, которые обладают творческими способностями, стремятся к углублению своих знаний по математике.
3. Развивать речь, память, воображение и интерес через применение творческих задач и заданий творческого характера.
Воспитательные:
1. Воспитывать самостоятельность мышления, волю, упорство в достижении цели, чувство ответственности за свою работу перед коллективом.
2. Воспитание умений применять имеющиеся знания на практике.
3. Воспитание умений защищать свои убеждения, делать нравственную оценку деятельности окружающих и своей собственной.
Принципы организации урока математики:
1. Принцип массовости (работа организуется таким образом, что в творческую деятельность вовлекается как можно больше обучающихся).
2. Принцип доступности (подбираются разноуровневые задания).
3. Принцип заинтересованности (задания должны быть интересно оформлены, чтобы привлечь внимание визуально и по содержанию).
4. Принцип соревновательности (ученикам предоставляется возможность сравнивать свои достижения с результатами учащихся разных классов).
Ожидаемые результаты:
1. Подтверждение   базовых знаний в соответствии с тематикой урока математики.
2. Знакомство с видами творческой самостоятельной деятельности и развитие навыков её выполнения.
3. Выявление круга учащихся, стремящихся к углублению знаний по математике.
4. Вовлечение родителей в совместную с учащимися деятельность при проведении мероприятий.
5. Расширение историко-научного кругозора учащихся в области математики.
6. Развитие коммуникативных умений при общении с учениками разного возраста.
Формы поощрения активных и успешных участников:
1. Награждение индивидуальных победителей призами и дипломами  образовательного учреждения.
2. Выставление результативных оценок в журнал 
Тип урока: игра
	

Этапы урока
	

Деятельность учителя
	

Задания для учащихся
	

Деятельность учеников

	
	
	
	

	1
	2
	3
	4

	I.Организационный
(1 мин.)






	Ребята, здравствуйте, сегодня у нас не обычный урок математики, а урок – игра «Математика вокруг нас”. 


	
	Приветствуют учителя. Готовят все необходимые принадлежности к уроку.


	II. Актуализация
(2 мин.)

	Ребята, а сейчас я хочу прочитать вам стихи «Математика повсюду»
Математика повсюду
Глазом только поведешь
И примеров сразу уйму
Ты вокруг себя найдешь. Каждый день, вставая бодро,
Начинаешь уж решать
Идти тихо или быстро,
Чтобы в класс не опоздать.
Вот строительство большое
Прежде, чем его начать,
Нужно все еще подробно
Начертить и рассчитать,
А иначе рамы будут с перекосом,
Потолок провалится.
А кому, друзья, скажите
Это может нравиться?
Ох, скажу я вам, ребята,
Все примеры не назвать.
Но должно быть всем понятно,
Что математику
Нам нужно знать на пять.
Считайте, ребята, скорее считайте.
Хорошее дело смелей умножайте,
Плохие дела поскорей вычитайте.
Скорее работу свою начинайте!

	
	Слушают учителя. Отвечают на вопросы учителя. 

	III. Основная часть
1. Конкурс. Математическая разминка (2 мин.)

	
	· Сколько хвостов у семи коров? (7)
· Сколько носиков у пяти осликов? (5)
· Сколько пальчиков на ногах у четырёх мальчиков? (40)
· Сколько ушек у десяти свинушек? (20)
· Сколько глаз у трёх старых черепах? (6)
· Сколько у десяти слонов ушей и хвостов? ( 20 ушей + 10 хвостов = 30)
· На одной ноге Маша весит 40 кг. Сколько килограммов она весит на двух ногах? (40 кг)
· Тройка лошадей пробежала 30 км. Сколько километров пробежала каждая лошадь? (30 км)
· В 11 часов ночи идёт дождь. Можно ли утверждать, что через 48 часов будет светить солнце? Почему? (Нет, так как через 2 суток будет вновь ночь)
· Что тяжелее: килограмм сена или килограмм железа? (Одинаковый вес)

	Отвечают на вопросы. За каждый правильный ответ обучающийся получает жетон.

	2. Конкурс “Самый быстрый” (5 мин.)

	Четвёртый тур мы начинаем, самых быстрых счётчиков узнаем (по 1 участнику от команды и по 1 болельщику).
На табло вы видите цифры от 2 до 50. Расположены они вперемежку. Вам нужно посчитать их от 2 до 50 и при этом находить цифры на табло и показать указкой.
Кто же самый быстрый? За каждое число 1 балл (болельщик команды следит за ответом участника другой команды):

	
	9
	45
	14
	25
	34
	3
	31

	20
	43
	30
	7
	18
	40
	12

	37
	24
	2
	47
	10
	27
	39

	6
	41
	33
	15
	49
	22
	8

	29
	21
	48
	36
	17
	13
	44

	16
	50
	11
	26
	4
	38
	28

	35
	32
	46
	19
	42
	23
	5



	Представитель от каждой команды 

	3. Конкурс Эрудитов
            (5 -7 мин.)

	Учитель:
 Кто умеет перемножать в столбик два двузначных числа? Все умеют?! Проверим! Я приглашаю к доске по одному участнику от каждой команды. (После того, как дети вышли, учитель продолжает.) Вот только я забыл вас предупредить, что умножать вы будете с завязанными глазами! Итак, 18 * 12 =


	Вопросы:
1. Числа, употребляемые при счете предметов. (Натуральные)
2. Четырехугольник с прямыми углами. (Прямоугольник)
3. Цифры 0, 1, 2, 3... (Арабские)
4. Наглядное представление разных числовых данных. (Диаграмма)
5. Результат от деления. (Частное)
6. Число, показывающее, на сколько равных частей разделено целое. (Знаменатель)
7. Сумма одинаковых слагаемых. (Произведение)
8. Закон сложения. (Переместительный)
9. Площадь квадрата со стороной 100м. (Гектар)
10. Отрезок, длина которого равна 1. (Единичный)
11. Угол меньше прямого. (Острый)
Ключевое слово: Лобачевский.
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	Разгадывают кроссворд.


	4.Конкурс капитанов «Лестница» (6 мин.)

Задать каждому капитану по 5 вопросов из разных областей знаний: русского 
языка, литературы, математики, биологии и т.д. если ответ правильный, то ученик 
передвигается на шаг вперёд. Выиграет тот, кто окажется впереди всех. Команда 
получает столько баллов, сколько капитан даст правильных ответов. 
 



	
	Для 1 капитана:  
      1 .Этим математическим действием размножаются простейшие       
организмы. (деление) 
     2. Что есть у слова, растения и уравнения? (корень) 
     3. Что нужно брать с героев, а также со всех хороших и добрых людей? 
(пример) 
     4.Что на Руси называли ломаными числами? (дроби) 
     5.Представьте, что вы бегите кросс и обогнали бегуна, который занимал 
вторую позицию. На какой позиции вы теперь находитесь? (на второй).
 Для 2 капитана: 
1.  У кого больше лап: у 4 мух или 3 пауков? (поровну) 
2.  Последовательница нуля? (единица) 
3.  Чем квадрат похож на круг? (буквой «р») 
4.  Что общего между пьесой и решением математической задачи? (действия) 
5.  Двое играли в шахматы 2 часа. Сколько времени играл каждый? (2ч.) 

 

	Отвечают на вопросы.

	5.“Математический словарь” (5 мин.)
	Учитель: 
Пятый тур команда начинает.
Все слова математические, 
В порядке алфавитном вспоминает.
	Каждая команда получает лист, на котором должна будет записать математические слова, в порядке алфавита. Желательно, не пропускать слова, записывая их поочерёдно. За каждое математическое слово – очко. Учитывается и грамотность письма. Команда, выполнившая правильно задание и справившаяся быстрее других, получает дополнительный балл.
	Записывают слова

	6.«Лучший Глазомер» (3 мин.)

	Одной команде вручается стакан с конфетами-горошинами, а другой – кружка с такими же горошинами.
	Побеждает та команда, которая даст ответ, наиболее близкий к правильному ответу. В качестве приза стакан со сладостями  вручается командам.
	Определяют на глаз количество конфет, не пересчитывая их.

	7.Конкурс “Лейся, песня” 
(7 мин.)
	Проигрываются  минусовки песен.
	1. Миллион, миллион, миллион алых роз.
Из окна, из окна, из окна видишь ты…
2. Дважды два четыре, дважды два четыре,
Это всем известно в целом мире…
3. 33 коровы, 33 коровы
И стакан парного молока…
4. Три танкиста, три весёлых друга
Экипаж машины боевой…

	Участники  каждой команды должны спеть 2 строчки из песни, где встречаются имена числительные.

	8. Конкурс “Что ни шаг, то название”
(5 мин.)
	
	
	

	IV.Подведение итогов.
	Выставляет отметки. Особо отличившимся – 5, остальным – 4. Плохих оценок не должно быть, это – игра. Награждает команду победителей дипломом.
	[bookmark: _GoBack]
	



image1.gif
10

11





