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Урок технологии 5 класс
Тема: Введение в технологию. Квест « Технология и я».
Тип урока  - урок - игра. 
Цель урока:  познакомить обучающихся с предметом
Образовательные: познакомить учащихся с предметом «Технология»; с требованиями охраны труда, санитарии и гигиены; ознакомить учащихся с правилами поведения в мастерской, с содержанием инструкций по охране труда; сформировать у учащихся навыки соблюдения правил техники безопасности и санитарно-гигиенических требований, сформировать у учащихся навыки по организации рабочего места
Развивающие: способствовать развитию памяти, внимания, ,наблюдательности; развивать умение анализировать, сравнивать, делать выводы, умение работать самостоятельно; способствовать развитию взаимооценки, самопроверки и самооценки результатов своей деятельности
Воспитательные: содействовать развитию коммуникативных умений в ходе групповой работы; воспитывать у учащихся чувство ответственности, прививать навыки по сохранению собственного здоровья и здоровья окружающих, навыки культуры труда и аккуратности
Оборудование и оснащение: учебник, тетрадь, карточки – задания, инструменты и материалы.
Ход урока
	Этапы урока 
	Содержание учебного материала

	Организационный момент.
Организовать самоопределение детей к деятельности на уроке.
Метод:  словесный
	· 
· Приветствие учащихся, отметить  отсутствующих.
·  Рассказать о правилах подготовки к уроку технология


	Актуализация опорных знаний.
Осмыслить  значимость предмета технология. Определить основные направления работы.

Методы: учебный  диалог.

	1. Знакомство с классом.
 Игра « Клубок дружбы»
Каждый, у кого в руках клубок должен в 3 предложениях сказать о себе самое главное.
2. Требования  к  учащимся на уроке.
- тетрадь 48 листов в клетку
- соблюдений всех правил
- на урок приходить вовремя
- карандаш и линейка на каждый урок
- телефон
3. Правила техники безопасности в мастерских.


	Мотивация учащихся.
мотивировать учащихся на изучение нового материала и на успешное выполнение предстоящих заданий.
Методы: побуждающий от проблемной ситуации диалог.
	 С предметом технология вы уже знакомы 4 года. В начальной школе на этих уроках вы работали с бумагой, пластилином, природным материалом. Всё это позволяло вам сделать задуманные  изделия. Но предмет технология  гораздо шире ,ч ем вы думаете. Посмотрите на слово «ТЕХНОЛОГИЯ» . Как вы думаете , что оно означает?  Слово «Технология» происходит от древнегреческого tehne -«искусство», «мастерство», «умение» и logos – «учение», «наука». 
  Для того, чтобы нам  познакомится с основными направлениями ( модулями ) предмета мы сейчас с вами пройдём квест.
А кто знает ,что это такое?
Квест –  это цепочка заданий, связанная между собой какой-либо тематикой, общей целью.
Но для начала давайте разделимся на команды. (деление класса)
Для того, чтобы получить задание на прохождение квеста вы должны собрать картинку, найти это место в кабинете и забрать пакет – путеводитель. Итог игры – получение секретного кода и открытие тайного сундука. 

	Изучение нового материала:
Познакомить с основными модулями предмета в игровой форме.
Формы и методы:  игра


	 
      Квест « Технология и я»
1. этап « Рабочая коробка»
Отгадать загадки, найти ответы на столе, сложить в коробку. Определить один лишний предмет – его номер  будет первая цифра  кодового замка.
2 этап – «Технологическая карта»
Расставить в нужной последовательности технологические этапы  приготовления омлета.  Склеить их и на обратной стороне  3 этапа найти 2 цифру кода.
3 этап – « Мир профессий»
разгадать загадки , к каждой профессии отнести карточки с названием инструментов и материалов. Лишняя карточка имеет 3 цифру кода.
4 этап –« Умелые ручки»
Необходимо изготовить изделие по образцу.  Можно работать как индивидуально ( каждый делает свой элемент), так и коллективно ( каждый выполняет свою операцию). Выполнив задание, группа от учителя получаете последнюю цифру.
Право открыть замок принадлежит команде, которая первая собрала код.  Команда , открывшая сундук, получает награду.

	Закрепление  материала
Проанализировать и сделать вывод о знаниях полученных на уроке . 

Методы: словесные, наглядные.

	   
Девочки, вы успешно прошли квест. Давайте теперь вспомним все задания и ответим на вопросы. 
- С какими материалами мы будем работать на уроках технологии?
- Какие разделы мы с вами будем изучать?
- Как связаны профессии из 3 задания с нашим предметом? 
 Конечно это только часть разделов. Мы с вами будем сельскохозяйственные технологии, технологии ведения дома , поговорим о новейших технологиях  и научимся выполнять творческие проекты. Работы у нас очень много, но на сегодня достаточно. А сейчас  я предлагаю вам сделать экскурсию на школьный учебно – опытный участок.

	Рефлексия 

	Рефлексию поводим во время экскурсии, беседуя о изменениях в природе, окружающих цветочных и овощных культурах.

	Итог урока
Оценить результаты группового и индивидуального труда учащихся на уроке.

	Подведение итогов . Выставление отметок. Д/з прочитать правила, принести рабочую одежду для выполнения практической работы на участке.








   3 этап « Мир профессий»
У этой волшебницы, 
Этой художницы 
Не кисти и краски, 
А гребень и ножницы. 
Она обладает таинственной силой: 
К кому прикоснётся 
— Тот станет красивей.

Он в сладком цехе день трудился,
Итог десертный получился –
Эклеры, кекс, «Наполеон».
Теперь подумай, кто же он?

Кто такие вкусные
Готовит щи капустные,
Пахучие котлеты, 
Салаты, винегреты? 

Мамочка разводит розы,
Астры, кактусы, мимозы.
Не работа - дивный сад!
Я за маму очень рад!

Мастерица на все руки
Нам сошьет пиджак и брюки.
Не закройщик, не ткачиха.
Кто она, скажи?
1 этап «Рабочая коробка»
1.  Они обычно для шитья; 
     И у ежа их видел я.
     Бываю на сосне, на ёлке,
     А называются? 
2.   Подруге моей отдают предпочтенье,
      Ей от меня - мое поздравленье.
      Но ведь и я не последняя в деле -
      В ушко ее для шитья меня вдели
3.     Я - сестра иголки,
       Но не шью совсем, -
       Скалывать детали 
       Помогаю всем.
4.    На стене висит ежонок. 
      Сразу видно, что ребенок.
      И булавки к ряду ряд
      В спинке у него точат.

5.    Необычная змея на портном повисла
       У нее по всей длине чёрточки и числа

6.    Ямочками весь покрыт. И бронею знаменит.
      Палец средний охраняю. Шить иголке помогаю.

7.    Много делать мы умеем:
      Стричь, кроить и вырезать.
      Не играйте с нами, дети:
      Можем больно наказать!

8.    У меня внутри пружинка. Скрепкам прочная прижимка.
      В стопку  ровно  всё сложили . Щелк – пласты соединили.

9.     Пишут им ученики ,отвечая у доски 
        и швея его берёт -  тонко линию ведет.





2 этап « Технологическая карта»

Омлет

	Яйца вымыть.


	Разбить яйца,  добавить молоко.


	Добавить соль , взбить до образования лёгкой пены.


	Разогреть сковороду, слегка смазанную маслом.


	Вылить омлетную массу на сковороду.


	Жарить на небольшом огне.
 



















	1. Ножницы

	       8. Игла


	3.Нож

	        9.  Фен


	4. Ножницы

	       13.  Расчёска


	5. Миксер

	        10. Миска


	7. Кастрюля

	        14. Тёрка

	12. Половник

	         2. Спицы

	6. Ведро

	         11.  Лейка


	16. Утюг
	         15.Тяпка







         Квест « Технология и Я»
Задача квеста – выполнить все этапы и разгадать кодовый замок.
 1 этап  « Рабочая коробка» 
Вам необходимо прочитать и разгадать все загадки. Отгадки найти на столе и сложить их в рабочую коробку. Затем определить один лишний предмет. Его номер будет первым числом кода.

2 этап « Технологическая карта» 
 Перед вами  технологические этапы приготовления омлета. Вам необходимо разложить их в нужной последовательности, склеить в один лист.  На обратной стороне третьего этапа вы найдёте второе число кода.

3 этап « Мир профессий»
 Разгадать загадки и к каждой профессии распределить  предложенные  инструменты. Лишняя карточка имеет третью цифру кода.
 4 этап « Умелые ручки» 
Перед вами образец изделия. Ваша задача сделать  такую же работу.   Выполнив задание,  вы можете от учителя получить последнюю цифру кода.

    Право открыть замок предоставляется команде, которая первая правильно составит код.
Желаю успеха

