








Урок – игра по математике
«Банкир»

























   Интеллектуальная игра – эффективная форма проведения уроков математики, поскольку наиболее прочны те знания, которые приобретались с заинтересованностью. Дети вовлекаются в игру и не обращают внимания на то, что в ее процессе им приходится решать серьезные задания. Атмосфера такого урока позволяет школьнику проявить свои способности в большей мере, чем на стандартном занятии. Включение в урок дидактических игр и игровых моментов делает процесс обучения интересным и занимательным, создает у детей бодрое рабочее настроение, облегчает преодоление трудностей в усвоении учебного материала. Разнообразные игровые действия, при помощи которых решается та или иная задача, поддерживают и усиливают интерес обучающихся к учебному предмету.
 Цель урока-игры: Способствовать выявлению знаний и умений у учащихся в не стандартных ситуациях; воспитание интереса к предмету математики через использование игровых форм. Развитие внимания и сообразительности, логического мышления, формирование коммуникативных навыков, волевых качеств личности.

Задачи урока-игры:
1. Создать условия для эффективного повторения по теме «Уравнения»
2. Способствовать развитию умственной деятельности и вычислительных навыков, в соответствии с индивидуальными особенностями обучающихся.
3. Формировать у обучающихся коммуникативность, умения сдерживаться и преодолевать трудности.
4. Повысить уровень математического развития обучающихся и расширить их кругозор.
5. Развивать речь, память, воображение и интерес через применение творческих задач и заданий творческого характера.
6. Воспитание умений применять имеющиеся знания на практике.
Ход урока
Класс делится на команды по 5 человек. Учитель – «Центральный банк». Каждая команда придумывает название своего банка. Командам выдается стартовый капитал, в размере 300 игровых рублей. На эти деньги команды-банки покупают уравнения. Уравнения делятся на три вида: элементарные, обычные, сложные. Каждый вид имеет свою стоимость: правильно решенные уравнения из «элементарных» приносят команде 100 игровых рублей, уравнения из ряда «обычных» приносят команде 200 игровых рублей, из ряда «сложные» - 300  игровых рублей.
В начале игры команды принимают решение, какого вида уравнения они хотят купить. Покупают его, решают, и сверяют ответ с «Центральным банком». В зависимости от правильности решения и стоимости решаемого уравнения «Центробанк» выплачивает его стоимость. На эти деньги команды  покупают новые уравнения. В конце урока, каждая команда - банк подсчитывает заработанные деньги. Побеждает та команда – банк, у которой больше всех накопленных денег. 
Виды уравнений:
1. Элементарные
	х +24 = 36
	х - 23 = 45
	46 - х = 23
	х : 7 = 14

	12 ∙ х = 36
	)  х ∙ 7 = 84

	12 + х = 55

	х - 35 = 44
	63 - х = 31
	42 : х = 3

	х : 9 = 13
	х ∙ 3 = 57

	х + 31 = 84

	х - 61 = 32
	78 - х = 47
	 х ∙ 8 = 96

	х : 13 = 8
	20 ∙ х = 160

	53 + х = 72
	х - 83 = 98
	240 - х = 124
	х ∙ 4 = 64
	х : 32 = 6
	25 ∙ х = 400

	232 + х = 403

	х - 142 = 339
	442 : х = 17

	40 ∙ х = 480
	х : 17 = 25
	69 : х = 23

	24 - х = 12

	54 : х = 3
	168 : х = 12
	36 ∙ х = 540
	432 : х = 18
	84 : х = 7

	98 : х = 7
	105 : х = 7
	126 : х = 9

	225 : х = 15
	13 ∙ х = 65
	117 : х = 3


2. Обычные:
	 (40 - х) + 31 = 52

	(30 - х) + 21 = 42
	77 - (45 + х) = 13
	34 + (х - 23) = 69
	(156 - х) - 61 = 72
	324 - (х + 52) = 223

	73 - (35 + х) = 23
	31 + (х - 43) = 79
	(254 - х) - 62 = 52
	524 - (х + 22) = 123
	325 - (х + 50) = 214
	(х + 43) – 77 = 258

	 (50 - х) + 11 = 32

	87 - (34 + х) = 16
	24 + (х - 43) = 68
	(175 - х) - 56 = 82
	6х - 14 = 94

	(х + 43) + 77 = 258

	 (60 - х) + 31 = 48

	93 - (41 + х) = 32
	54 + (х - 33) = 71
	(246 - х) - 71 = 62
	424 - (х + 42) = 273
	(х – 43) + 77 = 258

	 (60a - 30) : 5 = 1

	27 : y + 29 = 38
	(t - 25): 20 = 9
	44 + (а – 85) = 105

	(410 – d): 7 + 70 = 12
	(х – 43) – 77 = 258

	55 – 8х = 7
	( х + 155) – 35 = 145

	(х-18)+27-23 = 9
	 (24–х) + 37 = 49
	( х + 155) – 35 = 145

	44 + (а – 85) = 105


	957 – (t + 336) = 428;
	(37 + d) – 58 = 49
	 (k – 36) – 43 = 72
	(х – 34) + 15 = 61
	( х + 275) – 275= 384
	168 - (98 + а) = 65



3. Сложные:
	(128 + 49) - x = 28

	x - (133 + 75) = 32

	 
143 - 4х = 7
	(25 + х) : 3 = 27
	14 ∙ (х - 10) = 84

	3х + 12 = 66


	92 : (36 - х) = 4

	4х - 16 = 72

	13 ∙ (х - 12) = 104

	(27 + х) : 5 = 18

	105 : (42 - х) = 7

	24 + 5х = 199

	6х - 14 = 94
	12 ∙ (х + 11) = 144

	(4х - 16) : 4 =20
	18 ∙ (х + 15) = 306
	(93 - х) : 6 = 15
	228 : (67 - х) = 6


	(52 - х) : 4 = 12
	58 + 7х = 149
	72 : х = 9
	Х : 9 = 15
	21 – (х -2) = 8

	29 – (х -2) = 13

	102 : (56 - х) = 3

	(х - 15) : 3 =12
	72 : (х - 8) = 9
	(х - 12) : 4 =12
	22 – 6 (х -1) = 4
	29 – 5 (х -1) = 4

	198 - 3х = 72
	(3х - 15) : 6 =12
	68 : (2х - 8) = 34
	(5х - 15) : 3 =15
	22 -  5 (х -5) = 7

	26 -  7 (х -5) = 5

	12 (2Х - 5) = 36
	2(х - 4) = 10
	12 (2Х - 5) = 36
	7х +3 – 4х = 6
	(5Х +6) : 8 = 2               
	92 + 56 : (14 - b) = 100

	80 : (Х +1) = 20
	3 (4Х - 6) +9 = 39     
	80 : (Х +1) = 20
	48 : (х - 4) = 6
	5х +3х - 28 = 12
	(c : 9) • 15 - 47 = 28;

	3(4Х - 14) +11 = 29
	3(Х + 4) = 15
	3(4Х - 14) +11 = 29
	81 : (3х - 12) = 9
	6 • (18 - k) = 54
	2х+2(х+8)=72,



Формы поощрения активных и успешных участников:
1. Награждение команд  победителей грамотами образовательного учреждения и призами.
2. Выставление хороших оценок в журнал активным и успешным обучающимся.

 Рефлексия
— У каждой команды на столе карточки (зеленая, желтая, красная). Посоветуйтесь. Уходя из класса, прикрепите на доску одну из них.
Карточка зеленого цвета обозначает: «Я удовлетворен уроком, урок был полезен для меня, я много, с пользой и хорошо работал на уроке и получил заслуженную оценку, я понимал все, что делалось на уроке».
Карточка желтого цвета обозначает: «Урок был интересен, я принимал в нем активное участие, урок был в определенной степени полезен для меня, я сумел выполнить ряд заданий, мне было на уроке достаточно комфортно».
Карточка красного цвета обозначает: «Пользы от урока я получил мало, я не очень понимал, о чем идет речь, мне это не очень нужно».

Итоги урока: Подошла к концу наша игра. Победители получают призы. Потому что все мы размышляли и старались. А это самое главное! Всем спасибо за участие в игре. До свидания!


