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Деловая игра: «Выборы: партии»
Актуальность: В процессе игры, как одной из форм познавательной деятельности, быстрее и эффективнее происходит процесс социализации личности. Игра предусматривает деление класса на группы, формирование групп обеспечивает самоопределение участников в предмете их деятельности. Игра способствует применению знаний и умений, навыков в решении жизненных ситуаций, а подготовка к ней заставляет учащихся развивать умения поиска и обработки дополнительной информации.
Данная разработка предполагает проведение деловых игр по обществознанию для практического знакомства обучающихся с принципами избирательного права, существующего в Российской Федерации, и выявления разницы пропорциональной и мажоритарной избирательных систем.
	Цель: повышение интереса к выборам, референдумам и избирательной системе молодых людей старшего школьного возраста (будущих избирателей)
	Задачи: 1) повышение уровня правовой и политической культуры старшеклассников
	2) формирование критического мышления и умения анализировать предложенную информацию
Аудитория: 10-11 класс
Форма проведения: деловая игра
Предполагаемые результаты
Предметные 
- определить понятия: избирательная система, избирательное право, предвыборная агитация, выборы, референдум, плебисцит;
- выявить	особенности пропорциональной и мажоритарной избирательных систем;
- определить основные принципы проведения выборов;
познакомиться на практике с этапами избирательного процесса. Метапредметные:
- осуществлять поиск информации в соответствии с учебным заданием;
- устанавливать причинно-следственные связи, строить рассуждения и доказательства;
- формулировать вопросы и ответы однозначно адекватные друг другу;
- определять лично значимую цель в рамках учебной темы;
- оценивать результат деятельности;
- работать в группе;
- отстаивать своё мнение;
- корректно взаимодействовать с людьми;
- владеть монологической и диалогической речью. Личностные:
- определять свои потребности в рамках изучаемой темы
- проявлять желание к самооценке;
- осознавать успешность своей деятельности;
- проявлять интерес к поднятой учебной теме/проблеме.








Сценарий деловой игры «Выборы: партии» (10-11 класс)
Класс делится на группы, каждая из которых получает задание, так же несколько человек получают индивидуальные задания.
Первая группа – центристская партия. Вторая группа – правая партия.
Третья группа – левая партия
Четвертая группа – избиратели (электорат).
Несколько учащихся, любителей математики – назначаются ответственными за подсчёт голосов на месте.
Первая, вторая и третья группы получают задание: придумать название своей партии, акцентировать, чьи интересы они будут представлять, и составить свою предвыборную программу.
Четвертая группа - готовит вопросы для общения с кандидатами в депутаты, кроме того эта группа составляет критерии для оценивая программ и выступлений предлагаемых будущими партиями.
Проведение деловой игры 
1 этап избирательного процесса
Учитель: Сегодня в нашем мини-государстве объявляются выборы. Избирательная комиссия приглашает всех избирателей отнестись серьёзно к этому важному делу и отдать свой голос за одного из выдвинутых кандидатов.
Озвучивается список избирателей данного УИКа (четвертая группа учащихся).
2 этап избирательного процесса
Сегодня будет проходить регистрация партий – представители партий (группы 1,2,3) представляются и дают краткую характеристику своих идей.
3 этап избирательного процесса
Каждая партия имеет возможность начать предвыборную агитацию: озвучить свою предвыборную программу – сообщение лидера партии (не более 3-х минут); члены партии могут использовать заранее подготовленный раздаточный материал (листовки, плакаты, презентации).

После выступления партий избиратели могут задавать свои вопросы. После это группа 4 вносит записи в свои листы с критериями.
Дискуссии: представители партий при избирателях задают вопросы друг другу по реализации их предвыборных программ, с желанием найти в них минусы, упущения и показать свои пути решения спорных вопросов.
Избиратели, внимательно слушая, вносят записи в листы с критериями. 4 этап избирательного процесса
Учитель: Вот и настал день голосования.
Пора сделать свой осознанный и честный выбор.
Группе 4 выдаются бюллетени (бланки с вписанными названиями партий), идёт процедура голосования, бюллетени сбрасываются в прозрачный ящик, стоящий на первой парте перед доской.
Счётная комиссия (назначенная из учащихся) вскрывает ящик, начинается процесс обработки бюллетеней:
· Счётная комиссия считает правильно заполненные бюллетени;
· После чего начинается подсчет, какой процент голосов получила каждая партия (исходя из того что общее число избирателей, то есть количество человек в группе 4, принимается за 100%);
· Поверяется, все ли партии прошли 5% пороговый барьер;
· Результат озвучивается.
(Если не все партии преодолели 5% пороговый барьер – то партию, не получившую нужного процента голосов, оповещают о том, что она не проходит по итогам выборов в местную Думу).
· Согласно процентному соотношению при наличии пропорциональной избирательной системы, подсчитывается, сколько депутатских кресел займёт каждая партия в местной Думе (применяются метапредметные умения, используется математическое правило пропорции, при условно определенном для данной игры количестве мест в местной Думе, которые должны занять депутаты от партий);

· Счётная комиссия оглашает, сколько мандатов получает каждая партия в новоизбранном законодательном органе.
Подведение итогов и рефлексия.
Всех участников деловой игры и команды благодарим за работу. Учащиеся рассаживаются по своим местам.
Каждая группа и каждый кандидат может высказаться, что      понравилось и не понравилось в ходе практической части игры.
Всем предлагается ответить на вопросы: довольны ли вы собой и своей группой?
Каждый участник должен сформулировать, что он понял и узнал во время игры.
Необходимо прийти к выводу об особенностях видов избирательных систем.

