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Заборье, 2023
Пояснительная записка
Игра – один из основных видов деятельности младшего школьного возраста. В процессе игры создаются благоприятные условия для формирования норм человеческих взаимоотношений, развитие морали ребенка и совершенствование психических процессов. Учащиеся приобретают навыки взаимодействия в коллективной деятельности: умение действовать сообща (навык сотрудничества), считаться с интересами других (само и взаимоконтроль), подчинять свои интересы общим (соподчинение), уступать, принимать правильное решение. Игра помогает развивать любознательность, облегчить процесс усвоения знаний, сделать любой учебный материал доступным для каждого учащегося.
Термин «игротерапия» предполагает наличие игровой деятельности.  Она является одним из эффективных методов лечебно- педагогического воздействия на детей, проводимый с определенной целью и выполняющий следующие функции:
- коммуникативную – установление эмоционального контакта, объединение учащихся в коллектив;
- релаксационную – снятие эмоционального напряжения, вызванного нагрузкой на нервную систему;
-воспитательную – психотренинг и коррекция отклоняющегося поведения;
-развивающую – развитие психических процессов и ВПФ, двигательной сферы; дидактическую(обучающую)– обогащение информацией об окружающем мире.
В связи с тем, что в учебном плане имеется коррекционно- развивающая область, возникла необходимость создать коррекционно-развивающий курс «Игротерапия» для 1 класса для обучающихся с легкой умственной деятельностью (1 вариант)
«Игротерапия» составлена с учетом психофизических особенностей умственно отсталых детей, которым свойственны   нарушения познавательной и эмоционально-волевой сферы. Она опирается на ведущие виды деятельности младшего школьного возраста – учебу и игру. Коррекционная направленность занятий в игровой форме помогут обучающимся в непринужденной обстановке успешно овладевать содержанием начальной ступени обучения, восполнить пробелы в знаниях.
Цель: дать представление об окружающей действительности, обогатить чувственный познавательный опыт, способствующий оптимизации психического развития и социальной адаптации ребенка.
Задачи:
· развивать эмоционально-волевую и познавательную сферу; 
· учить умению сравнивать, обобщать, классифицировать предметы, выделять существенные признаки предметов и явлений, отражать их в речи;
· формировать пространственно-временные представления и ориентировки, знания сенсорных эталонов - определенных систем и шкал: величины, световой спектр;
· воспринимать окружающий мир через свойства и признаки его объектов: цвет, вкус, запах, звуки, ритмы;
· развивать слуховые и зрительно-двигательные координации, мелкую моторику;
· формировать интерес к совместным со сверстниками и педагогом играм;
· развивать способностей к сопереживанию и проявлению сочувствия, гуманного отношения к родным, близким, сверстникам, животным.
·  воспитывать мотивацию к учению.

















Содержание курса «Игротерапия»
	№
	Раздел 
	Количество часов
	Содержание раздела

	1
	Формирование моторных и графомоторных навыков
	7
	Развитие точности движений (метание мяча в цель, «Кольцеброс).
 Координация движений: игры с мячом, обручем. Развитие координации движений рук и глаз. Дидактическая игра «Делай, как я».
Обучение целенаправленным действиям по инструкции (два шага вперед - поворот направо). Дидактическая игра «Делай, как я».
Пальчиковая гимнастика с речевым сопровождением. Упражнения на синхронность работы обеих рук: шнуровка, нанизывание бус. Дидактическая игра «Подарок маме».
Обводка по трафарету орнамента из геометрических фигур. Штриховка в разных направлениях. Дидактическая игра «Создай свой узор».
Вырезание из бумаги обведенных по шаблону геометрических фигур. Графический диктант. Работа в технике объемной аппликации. Дидактическая игра «Фантазер».

	2
	 Формирование тактильно-двигательного восприятия

	2
	Определение на ощупь разных предметов (мягкие, жесткие, холодные, теплые). Дидактическая игра «Волшебный мешочек». Игры с мозаикой.

	3
	Формирование кинестетических и кинетических ощущений

	2
	Движения и позы верхних и нижних конечностей. Движения головой и телом (упражнения по инструкции учителя). Дидактическая игра «Зеркало»
Имитация движений и поз (повадки зверей, природных явлений). Дидактическая игра «Море волнуется».

	4
	Формирование представлений о форме, величине, цвете предметов. Конструирование 

	7
	Формирование эталонов объемных и плоскостных геометрических фигур (шар, куб, круг, квадрат). Группировка предметов по форме (объемные, плоскостные).
Сравнение 2-3 предметов по высоте и толщине, длине и ширине. Дидактическая игра «Угадай, что это?».
Группировка предметов по форме, величине, цвету. Дидактическая игра «Пойми меня».
 Составление несколько рядов по величине из 3-4 предметов по заданному признаку. Дидактическая игра «Пирамидка». Различение цветов и оттенков, подбор их к основным цветам. Дидактическая игра «Что бывает такого же цвета?».
 Конструирование предметов из геометрических фигур (2-5 деталей). Дидактическая игра «Делай, как я».  Выделение и различение частей знакомых предметов (стул-спинка, ножки, сиденье). Составление целого из частей (3-4 детали) на разрезном материале

	5
	 Формирование зрительного восприятия 

	3
	Формирование навыков зрительного анализа и синтеза предметов, состоящих из 3-4 деталей. Дидактическая игра «Собери картинку». Лэпбук.
Формирование зрительной памяти, наблюдательности: упражнения в сравнении двух картинок.  Дидактическая игра «Что изменилось?» (3-5 предметов). Лэпбук.
Различение наложенных изображений предметов (2-3 изображения). Упражнения для профилактики и коррекции зрения.

	6
	 Формирование представлений об особых свойствах предметов

	4
	Развитие осязания (температурные ощущения). Приборы для измерения температуры (градусник). Объяснение ощущений. Дидактическая игра «Температурка».
Формирование вкусовых представлений (сладкое - горькое, сырое – 
вареное.). Дидактическая игра «Узнай по вкусу?».
Развитие обоняния (ароматы: резкий - мягкий, пищевые запахи), объяснение ощущений.  Дидактическая игра «Угадай по запаху?».
Восприятие чувства тяжести от разных предметов (вата, гвозди, брусок), объяснение ощущений. Дидактическая игра «Продавец».

	7
	Формирование слухового восприятия 

	3
	Дифференциация музыкальных и шумовых звуков (погремушка, барабан, колокольчик, ложки, гармошка.). Дидактическая игра «Музыкант».
Характеристика звуков по громкости, длительности (шумные, музыкальные, речевые звуки). Различение мелодий по характеру: веселая, грустная.
Звуковая имитация (подражание звукам окружающей среды).  Дидактическая игра «Кто позвал тебя, скажи?» (различение по голосу).

	8
	Формирование пространственных представлений  
	3
	Ориентировка в школьном помещении, Понятия «дальше-ближе». Дидактическая игра «Если можешь - скажи, а не можешь -  покажи».
Пространственная ориентировка на листе бумаги, школьной парте (выделение углов). Расположение плоскостных и объемных предметов в горизонтальном, поле листа. 
 Дидактическая игра «Определи положение предмета». Вербализация пространственных отношений с использованием предлогов. 

	9
	Формирование временных представлений

	3
	Времена года, порядок месяцев в году. Работа с графической моделью «времена года». Дидактическая игра «Времена года».
Знакомство со строением часов. Меры времени: минута, час.
Определение времени по часам с точностью до часа.  Игры с моделью часов.





Личностные результаты освоения коррекционно-развивающего курса «Игротерапия»
· овладение навыками адаптации в окружающем мире;
· развитие мотивов учебной деятельности;
· развитие элементарной самостоятельности;
· развитие этических чувств, доброжелательности, навыков сотрудничества со   взрослыми и сверстниками.

Предметные результаты освоения коррекционно- развивающего курса 
«Игротерапия»
Минимальный и достаточный уровни усвоения предметных результатов 
	достаточный уровень
	минимальный уровень

	 - выполнять действия по инструкции и по образцу учителя, несложные упражнения для мелкой моторики;
- пользоваться письменными принадлежностями, копировать по образцу, обводить по точкам несложные изображения, геометрические фигуры;
- анализировать и сравнивать предметы по одному из признаков: форма, цвет, величина.
- называть и различать геометрические фигуры, цвета;
- составлять предметы их 2-3 частей;
- определять на ощупь величину хорошо знакомых предметов;
-определять и называть и общие отличительные признаки двух предметов
(визуально);
- классифицировать предметы и их изображения по признаку соответствия знакомых сенсорных эталонов, выполнять простейшие обобщения;
- различать речевые и неречевые звуки;
- ориентироваться на собственном теле и на плоскости листа бумаги;
- выделять части суток, определять порядок дней недели.
	Выполнять несложные упражнения для мелкой моторики (пальчиковую гимнастику с речевым сопровождением);
-понятия (использовать в речи): «трафарет», «большой-маленький», «холодный-горячий», «сладкий-горький-соленый», «приятный-неприятный» (запах), «тяжелый-легкий», «левый-правый», «первый-последний», «верх-низ», «между», «вперед-назад»;
 -геометрические плоскостные фигуры: круг, треугольник квадрат. прямоугольник;
-  основные цвета: красный, синий, зеленый, белый, черный, желтый;
- понятия: «сутки», названия частей суток: утро, день, вечер, ночь и их последовательность;
- названия дней недели и их порядок, понятия «сегодня», «завтра», «вчера»».




Результаты освоения программы формирования БУД:
Личностные учебные действия:
· принять социальную роль во время игры 
· осознать себя, своих действий во время игры
· положительное отношение к окружающим, готовность взаимодействовать
· самостоятельность в выполнении заданий
Регулятивные:
· определять цель деятельности на занятии с помощью учителя;
· учиться высказывать свое мнение на основе работы с иллюстрациями;
· учиться работать по предложенному учителем заданию. 
· уметь согласовывать свои действия с условиями игры
Познавательные:
· ориентироваться в задании в предложенном учителем;
· учиться анализировать свой ответ;
· делать простейшие обобщения, сравнивать, классифицировать на наглядном материале
Коммуникативные:
· высказывать свои мысли полным предложением;
· слушать и понимать речь других;
· вступать в беседу на занятии и в жизни.
· учиться работать в паре, группе.
· совместно договариваться о правилах общения и поведения в школе 

  Календарно-тематическое планирование
34 часа, 1 час в неделю
	№
п\п
	№
темы
	Разделы, темы программы
	Кол-во
часов
	По плану
	По факту
	Оборудова-ние

	

	
	I.Формирование моторных и графомоторных навыков
	
7
	
	
	


	
1
	
1
	Развитие точности движений Метание мяча в цель.
	1
	
	
	мяч

	
2
	
2
	Координация движений: игры с мячом, обручем. 
	
1
	
	
	
мяч, обруч.

	
3
	
3
	 Обучение целенаправленным действиям. 
	
1
	
	
	

	
4
	
4
	 Пальчиковая гимнастика с речевым сопровождением. Упражнения на синхронность работы обеих рук: шнуровка, 
нанизывание бус. 
	
1
	
	
	шнурки, предметы для
шнуровки
бусы, проволока

	
5
	
5 
	Обводка по трафарету орнамента из геометрических фигур. Штриховка в разных направлениях. 
	
1
	
	
	геометрические фигуры

	
6
	
6
	Вырезание из бумаги обведенных по шаблону геометрических фигур. 
	
1
	
	
	геометрические фигуры

	
7
	
7
	Работа в технике объемной аппликации. 
	
1
	
	
	цветная бумага

	
	

	II. Формирование тактильно-двигательного восприятия
	
2
	
	
	

	
8
	
1
	Определение на ощупь разных предметов. 
	
1


	
	
	предметы для «Волшебного мешочка»

	9
	2
	Игры с мозаикой.
	1
	
	
	мозаика

	
	
	III. Формирование кинестетических и кинетических ощущений
	2
	
	
	

	
10
	
1
	Движения и позы верхних и нижних конечностей. 
	
1
	
	
	
зеркало

	
11
	
2
	Имитация движений и поз 
	
1
	
	
	

	
	

	IV.Формирование представлений о форме, величине, цвете предметов. Конструирование.
	
7
	
	
	

	
12
	
1
	Формирование эталонов объемных и плоскостных геометрических фигур. Группировка предметов по форме 
	
1
	
	
	объемные и
плоскостные геометрические фигуры

	
13
	
2
	Сравнение 2-3 предметов по высоте и толщине, длине и ширине. 
	
1
	
	
	
шкала полосок

	
14
	
3
	Группировка предметов по форме, величине, цвету. 
	
1
	
	
	геометрические фигуры

	
15
	
4
	Составление несколько рядов по величине из 3-4 предметов по заданному признаку. 
	
1
	
	
	

	
16
	
5
	Различение цветов и оттенков, подбор их к основным цветам. 
	
1
	
	
	шкала полосок
разных цветов и оттенков

	
17
	
6
	Конструирование предметов из геометрических фигур. 
	
1
	
	
	геометрические фигуры

	
18
	
7
	Выделение и различение частей знакомых предметов. Составление целого из частей (3-4 детали) на разрезном материале.
	
1
	
	
	разрезные картинки

	
	
	V.Формирование зрительного восприятия
	3
	
	
	

	
19
	
1
	Формирование навыков зрительного анализа и синтеза предметов, состоящих из 3-4 деталей. 
	
1
	
	
	
разрезные картинки

	
20
	
2
	Формирование зрительной памяти, наблюдательности: упражнения в сравнении двух картинок.  
	
1
	
	
	
сюжетные парные картинки

	
21
	
3
	Различение наложенных изображений предметов. 
	
1
	
	
	контурные картинки

	
	

	VI. Формирование представлений об особых свойствах предметов
	
4
	
	
	

	
22
	
1
	Развитие осязания (температурные ощущения).  Приборы для измерения температуры (градусник). 
	
1
	
	
	
градусник

	
23
	
2
	Формирование вкусовых представлений. 
	
1
	
	
	
овощи и фрукты

	
24
	
3
	Развитие обоняния. 
	
1
	
	
	
овощи и фрукты

	
25
	
4
	Восприятие чувства тяжести от разных предметов. 
	
1
	
	
	вата, гвозди, брусок

	
	
	VII. Формирование слухового восприятия
	3
	
	
	

	
26
	
1
	Дифференциация музыкальных и шумовых звуков. 
	
1
	
	
	погремушка барабан, ложки, гармошка

	
27
	
2
	Характеристика звуков по громкости, длительности 
	
1
	
	
	погремушка барабан, ложки, 
гармошка

	
28
	
3
	Звуковая имитация 
	
1
	
	
	

	
	
	VIII. Формирование пространственных представлений
	
3
	
	
	

	
29
	
1
	Ориентировка в школьном помещении.»
	
1
	
	
	

	
30
	
2
	Пространственная ориентировка на листе бумаги
	
1
	
	
	
лист бумаги

	
31
	
3
	 Вербализация пространственных отношений с использованием предлогов.
	
1
	
	
	

	
	
	IX.Формирование временных  представлений
	
3
	
	
	

	
32
	
1
	Времена года, порядок месяцев в году. Работа с графической моделью «времена года». 
	
1
	
	
	графическая модель
времена года

	
33
	
2
	Знакомство со строением часов. Меры времени: минута, час. 
	
1
	
	
	

	
34
	
3
	Определение времени по часам с точностью до часа.  Игры с моделью часов.
	
1
	
	
	модель
часов



















Учебно-методическое и материально-техническое обеспечение программы
1. Петрусинский В. В., Розанова Е. Г. Психотехнические игры и упражнения, М, Владос, 2013
2. Панфилова М. А. Игротерапия общения. М, 2011
3. Лютова Е.К., Монина Г.Б. Шпаргалка для взрослых: «Психокоррекционная работа с гиперактивными, агрессивными, тревожными и аутичными детьми», 2008
4. Алябьева Е.А. «Психогимнастика в начальной школе». Сфера, 2009.
5. Битянова М.Р. «Практикум по психологическим играм с детьми и подростками». Питер, 2008.
6. Киселева М.В. Арттерапия в работе с детьми, Речь, 2007. 
7. Бачина О.В., Коробова Н.Ф. Пальчиковая гимнастика с предметами, 2008
8. Степанов О. А. Методика игры с коррекционно – развивающимися технологиями. – М.: Академия. – 2005.
Демонстрационные  пособия:
· Плакаты: профессии, сюжетные и предметные картинки; иллюстрации по по разделам
Раздаточные: 
· Раскраски предметов и явлений окружающей действительности, сюжетные и разрезные картинки.                        
Оборудование:
· Компьютер, магнитофон, спортивный инвентарь, геометрические фигуры, видеоматериалы и аудиоматериалы:









Приложение №1
Дидактические игры к занятиям
1. Игра «Сделай, как я»
Цель: развитие навыков зрительной памяти. Дети играют парами. Первоначально у каждого ребенка по 6 палочек. Один, ведущий, выкладывает из 6 палочек произвольную композицию, затем на одну-две секунды показывает ее партнеру. Партнер из своих спичек выкладывает точно такую же фигуру по памяти. Затем дети меняются ролями. При успешном выполнении количество спичек постепенно увеличивается до 12-15.
2. Игра «Подарок маме»
Цели: пополнение словарного запаса существительными. Обучение детей узнаванию предметов по словарному описанию. Работа над слоговой структурой слова (отстукивание ударного слога в словах).
Воспитывать любовь к маме, вызвать желание сделать маме подарок. Оборудование: предметные картинки (цветы, конфеты, платок, духи и т.п.) Ход игры: учитель раскладывает перед детьми предметные картинки, предлагает выбрать одну или несколько. Ребенок составляет простое предложение: «Я подарю маме …(платок) и т.д.
3. Игра «Фантазеры»
Цель игры: развивать внимание и кратковременную память детей; учить целенаправленно запоминать информацию, воспитывать честность. Детям выдается набор готового материала для составления сюжета. Если ребенок не может из данных предметов ничего собрать или затрудняется, сомневается в своих действиях, перед ним кладется образец, по которому ребенок может собрать данный сюжет. Очень важно давать деталей как можно больше, чтобы сюжет был развернутым, и ребенок в последствии мог по нему составить рассказ описательный и дать название сваей картине. С детками, которые не справляются с большим количеством деталей для составления сюжета, начать работу внося разрезные предметы: вначале на две части, потом на три, четыре.

Примеры:
-дом- дом, крыша, окно;
-дом- дом, крыша, окно, трава, облака.
И так далее по нарастающей. Довести количество деталей до 15 штук.
Обязательно чтобы игра была валидной, т.е. соответствовала возрасту ребенка.
1. Ребенку дается набор разрезных картинок:
2. Ребенок собирает картинки по образцу:
3. После того, как ребенок собрал картинку, он увидел получившееся изображение, теперь он может это все наклеить.
4. Задание выполняет группа детей из шести человек:
5. Готовые работы дети раскладывают на полу по кругу
4. Игра «Волшебный мешочек»
Цель: Развитие тактильной памяти.
Ребенку дают "Волшебный мешочек", в котором сложены разные предметы, нужно определить предмет на ощупь и назвать его.
5. Игра «Зеркало» 
Цель игры: развитие ритмичной, выразительной речи и координации движений. Оборудование: специального оборудования не требуется Ход игры. Дети стоят в кругу или сидят на стульчиках. Водящий подходит к одному из ребят и говорит: ну-ка, зеркальце, смотри! Все нам верно повтори! Встану я перед тобой, Повторяй-ка все за мной! Водящий произносит любую фразу, сопровождая ее какими- либо движениями. Тот, к кому он обратился, должен точно повторить и фразу, и движение. Если ребенок допустил ошибку, он выбывает из игры. Новым водящим становится тот, кто все выполнит без ошибок. Педагог следит за правильностью дыхательных пауз и фразовой речи детей.
6. Игра «Море волнуется»
Цели: развить фантазию, умение выражать в движении задуманный образ.
Ход игры. После слов: «море волнуется раз, море волнуется два, море волнуется три, морская фигура, на месте замри!» дети замирают в задуманном образе, водящий пытается отгадать.
7. Игра «Угадай, что в руке»
Цель: Узнать названный предмет с помощью одного из анализаторов.
Бег к учителю с предметом, узнанным на ощупь. Смотреть на то, что лежит в руке, нельзя. Нужно узнать на ощупь.
Ход игры. Дети стоят, образуя круг. В руки, от веденные за спину, учитель раскладывает овощи и фрукты. Затем показывает всем любой из овощей. Дети, у которых в руках такой же, по команде подбегают к учителю.
8. Игра «Пирамидка»
Цель: Закреплять у детей умение устанавливать соотношение между несколькими предметами по величине при собирании пирамидки, соотносить размер прорези и вкладки. Оборудование: доска с прорезями для вкладывания овалов разной величины; картонные овалы, по величине соответствующие прорезям. Учитель с двумя детьми рассматривает образец пирамидки с прорезями, берет по одному вкладышу (овалу), находит для вкладыша нужную по размеру прорезь и вставляет овал в ячейку. Далее детям предлагается выполнить задание самостоятельно. В случае затруднения воспитатель снова показывает образец действия. Игра продолжается до полного сбора пирамидки. Затем детям предлагается выполнить задание самостоятельно от начала до конца. Выигрывает тот игрок, который соберет пирамиду первым.
9. Игра «Что бывает такого цвета»
Цель: расширять знания детей о предметах, имеющих постоянный признак того или иного цвета. Игровые правила: ребёнок называет предмет того или иного постоянного цвета, если предмет назван верно — ребёнок получает карточку с его изображением. Игровые действия: дети выбирают по одной карточке (зелёный, чёрный, белый, оранжевый, коричневый цвета) и называют 2-3 предмета того же цвета, что и карточка.
10. Игра «Пойми меня»
Цель игры: развитие у детей умения составить короткий рассказ по картинке, используя разные характеристики предмета. Оборудование: предметные картинки, коробочка. Ход игры. Педагог показывает детям красивую коробочку и говорит, что эта коробочка не простая, а волшебная. В ней приготовлены для детей разные подарки. Получить подарок может только тот, кто умеет хранить секреты. Что это значит? (Это значит, не рассказывать раньше времени). Дальше педагог объясняет детям, что когда он подойдет к кому-то, то этот ребенок должен закрыть глаза и, не глядя, вытянуть из коробочки картинку, посмотреть на нее, но никому не показывать и не говорить, что на ней. Это нужно сохранить в секрете. После того, как все дети вытянут себе по одной картинке, педагог спрашивает детей, хочется ли им узнать, кому что досталось? Дети отвечают, что да. Тогда педагог говорит, что показывать подарки нельзя, но про них можно рассказать. Но слово-подарок тоже называть нельзя. Потом педагог рассказывает про свой подарок, показывая детям, как это нужно делать правильно, а дети угадывают, что досталось педагогу. После этого дети рассказывают про свои подарки по очереди и, когда подарок угадан, открывают свою картинку. Лучше эту игру проводить сидя на ковре в кругу.
11. Игра «Собери картинку»
Цель: Развитие мелкой моторики рук, научить соединять части предмета в одно целое, называть предмет, определять его цвет. Ребенку предлагаются разрезные картинки с изображениями животных, растений, любых предметов, сюжетные картинки. В игре принимают участие дети, в зависимости от количества картинок. 
12. Игра «Что изменилось»
Цель: закрепить знание сервировки стола. 
1 вариант. Дети стоят вокруг накрытого стола. Запоминают что, где и как расположено. По сигналу воспитателя дети закрывают глаза.  Предметы на столе меняются местами, либо убираются совсем. Детям необходимо восстановить или исправить расстановку предметов, приборов. 
2 вариант. Выбирается ребенок, который выходит за дверь или закрывает глаза.  Предварительно ему предлагается запомнить сервировку стола. Предметы на столе меняются местами, либо убираются совсем. После этого зовут ребенка, ему предлагается восстановить или исправить расстановку предметов, приборов.
13. Игра «Узнай на вкус»
Цель: развивать вкусовой анализатор, закрепить знания о фруктах, овощах, ягодах. Детям предлагается закрыть глаза, определить по вкусу и назвать то, что они съели.
14. Игра: «Угадай по запаху»
Цель: формировать представления о помощнике человека (нос), развивать навыки исследования предметов с помощью соответствующего органа чувств. Материал: баночки с различными запахами: ваниль, лавровый лист, мыло. Правила игры: учитель предлагает детям понюхать содержимое баночек и спрашивает: «Что помогло вам почувствовать этот запах?
15. Игра «Кто позвал тебя, скажи».
Цель: различать высоту, силу и тембр голоса, ориентируясь на одни и те же звуки, звукосочетания и слова. Оборудование: пустой стул.
Описание игры:
Мы немножко поиграем,
Как ты слушаешь, узнаем.
Постарайся, отгадай,
Кто позвал тебя, узнай!
(Имя водящего.)
16. Игра «Продавец»
Цель: развитие умений согласовывать имена существительные с именами прилагательными в роде и числе в именительном падеже; обогащать словарный запас по теме «Одежда».
Оборудование: предметные картинки по теме «Одежда» 
Описание игры: на наборном полотне расположены картинки вещей. Логопед берёт на себя роль покупателя, а ребёнку предлагается стать продавцом. Логопед: «Что у вас есть из вязаных вещей?», - а ребёнок отвечает: «В магазине есть вязаное платье, вязаный костюм» и т.д.
Речевой материал:
Вязаные – платье, костюм, варежки, сарафан, юбка, ботинки, шапка, сапоги, свитер, кресло, кофты, пальто, берет.
Драповые – пальто, полупальто, куртка, одеяло, берет, юбка, кепки.
Кожаные – платье, перчатки, куртка, жилет, юбки, плащ.
Ситцевые - платье, юбка, рубашка, одеяло, платок.
Меховые – варежки, одеяло, жилет, шапка, наушники, шуба.
17. Игра «Музыкант»
Цель: создать условия для творческого развития детей.
Предварительная работа: учитель знакомит детей с музыкальными инструментами (фортепиано/пианино, дудочкой, барабаном, гармошкой, балалайкой, скрипкой, тарелками) и характерными движениями, имитирующими способы игры на этих инструментах. Затем предлагает детям посмотреть и послушать песенку О. Девочкиной «Я – музыкант». В песне 7 куплетов, в которых поочередно поется про 7 музыкальных инструментов. Ход игры: Все дети располагаются полукругом перед экраном и под музыку изображают музыканта, играющего на инструменте. На проигрыш – все ритмично хлопают. 
1 куплет – играют на фортепиано 
2 куплет – на дудочке 
3 – на барабане 
4 – на гармошке 
5 – на балалайке 
6 – на скрипке 
7 - на тарелках
18. Игра «Если можешь скажи, а не сможешь покажи»»
Цель: активизировать глагольную лексику, соотносить слово с действием, которое оно обозначает.
Водящий отходит в сторону, а дети договариваются, какую деятельность они будут изображать. На вопросы водящего «Где вы были? Что вы делали?» дети отвечают: «Где мы были, мы не скажем, а что делали, покажем» и показывают различные движения (стирка белья, рисование и др.). Водящий должен по движениям правильно назвать действие, употребляя форму глагола второго лица множественного числа. Например, «Вы пилите дрова». При правильном ответе дети убегают, а водящий их догоняет. Пойманный становится водящим.
19. Игра «Времена года»
Цель: сформировать у детей представление о том, что каждое время года имеет свой определяющий цвет: зима — белый, осень — желтый, весна — голубой, лето — зеленый; научить соотносить со временем года одежду людей. Закрепить знания детей о временах года, их характерных признаках. 
Описание игры: Ребенку предлагается 4 листа с разным фоном (белый-зима, зеленый-лето, желтый-осень) и набор картинок, из которых ребенок должен выбрать нужные. Учитель предлагает составить картину о каком-либо времени года. Например, о зиме. Просит ребенка посмотреть в окно и вспомнить признаки зимы. Дети называют признаки зимы. Задается вопрос: «Какая зимой земля? (Белая, покрытая снегом). Ребенок выбирает лист.
«Какие зимой деревья?» (Деревья зимой покрыты снегом.) Ребенок выбирает дерево, покрытое снегом (белыми хлопьями снега) и помещает его на панно. 
«Какие бывают зимой развлечения?» (санки, лыжи, горки, коньки)
«Какую одежду носят дети зимой?» (Зимой дети носят шубы, теплые шапки, теплые сапоги, шарфы, варежки.) 
«Как называется одежда, которую носят зимой?» (Зимняя одежда.) Из разных изображений девочек и мальчиков ребенок выбирает изображение детей, одетых в зимнюю одежду, и помещают ее на панно. Составив картинку, ребенок придумывает рассказ по ней. 
Другие варианты («Лето», «Осень», «Весна») проводятся аналогично.
20. Игра «Четвертый лишний»
Цель: учить находить лишнее из четырех представленных картинок, учить классифицировать, развивать логическое мышление, память, внимание, учить детей объяснять свой выбор. Детям предлагаются четыре картинки, на которых изображены объекты, три из которых относятся к одной группе. Ребенок должен найти объект, не относящийся к этой группе. Со средней группы можно использовать модели эколого- систематических групп (звери, птицы, рыбы, насекомые). Игра может проводиться в словесном варианте.




Приложение № 2
Пальчиковая гимнастика (комплекс N 1)
1. Ладони на столе (на счет "раз-два" пальцы врозь - вместе.)
2. Ладошка - кулачок - ребро (на счет "раз, два, три").
3. Пальчики здороваются (на счет "раз-два-три-четыре-пять" соединяются пальцы обеих рук: большой с большим, указательный с указательным и т.д.)
4. Человечек (указательный и средний пальцы правой, а потом левой руки бегают по столу).
5. Дети бегут наперегонки (движения, как и в четвертом упражнении, но выполняют обе руки одновременно).
Пальчиковая гимнастика (комплекс N 2)
1. Коза (вытянуть указательный палец и мизинец правой руки, затем левой руки).
2. Козлята (то же упражнение, но выполняется одновременно пальцами обеих рук).
3. Очки (образовать два кружка из большого и указательного пальцев обеих рук, соединить их).
4. Зайцы (вытянуть вверх указательный и средний пальцы, большой, мизинец и безымянный соединить).
5. Деревья (поднять обе руки ладонями к себе, широко расставив пальцы).
Пальчиковая гимнастика (комплекс N 3)
1. Флажок (большой палец вытянуть вверх, остальные соединить вместе).
2. Птички (поочередно большой палец соединяется с остальными).
3. Гнездо (соединить обе руки в виде чаши, пальцы плотно сжать).
4. Цветок (то же, но пальцы разъединены).
5. Корни растения (прижать корни - руки тыльной стороной друг к другу, опустить пальцы вниз).
Пальчиковая гимнастика (комплекс N 4)
1. Пчела (указательным пальцем правой, а затем и левой руки вращать вокруг).
2. Пчелы (то же упражнение выполняется двумя руками).
3. Лодочка (концы пальцев направить вперед, прижать руки ладонями друг к другу, слегка приоткрыв их).
4. Солнечные лучи (скрестить пальцы, поднять руки вверх, расставить пальцы).
5. Пассажиры в автобусе (скрещенные пальцы обращены вниз, тыльные стороны рук вверх, большие пальцы вытянуты вверх).
Поднять левую руку ладонью к себе и в соответствии с текстом загибать правой рукой по очереди пальцы левой руки, начиная с мизинца. Затем обратиться к большому пальцу, разогнуть все пальчики. 
Пальчиковая гимнастика (комплекс N 5)
1. Замок (на счет "раз" - ладони вместе, а насчет "два" - пальцы соединяются в "замок").
2. Лиса и заяц (лиса "крадется" - все пальцы медленно шагают по столу вперед; заяц "убегает" - перебирая пальцами, быстро движутся назад).
3. Паук (пальцы согнуты, медленно перебираются по столу).
4. Бабочка (ладони соединить тыльной стороной, махать пальцами, плотно сжатыми вместе).
5. Счет до четырех (большой палец соединяется поочередно со всеми остальными).
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