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Иностранный язык в отличие от других предметов является  одновременно и целью, и средством обучения. Успех обучения зависит от индивидуально-психологических и профессиональных особенностей личности учителя, от личности учащегося, его интересов и отношения к учебе. Основы хорошего произношения звуков, ритмически и интонационно правильного оформления речи и понимания речи на слух должны закладываться на начальном этапе обучения иностранному языку. При формировании фонетических навыков наибольший эффект приносит обучение в играх, т.к. игра активизирует мыслительную деятельность позволяет сделать учебный процесс более привлекательным и интересным, и трудности, возникающие при обучении, преодолеваются с наибольшим успехом и лёгкостью. В качестве примера можно привести цитату В.А. Сухомлинского: «Без игры нет, и не может быть полноценного умственного развития. Игра - это искра, зажигающая огонёк пытливости и любознательности».
Понятие «фонетическая игра»
Существует огромное количество игр, направленных на достижение определенных целей в методике обучения иностранному языку, в нашем случае возникает вопрос: что такое фонетическая игра и на что она нацелена? 
Цели, которые преследует фонетическая игра:
-  Поставить или скорректировать правильное произношение;
-  тренировать учеников в произношении английских слов изолированно, в словах и фразах;
-  отработать интонации;
-  научить учеников громко и отчетливо читать вслух.
Но главная цель использования фонетических игр на уроках английского языка – это закрепление и совершенствование произносительных навыков. Кроме того, игры направлены на развитие слухового внимания и памяти, умения слышать и дифференцировать звуки по долготе и краткости, слышать межзубные звуки.
 Таким образом, мы можем сформулировать следующее определение:
Фонетическая игра – это игра, направленная на закрепление или совершенствование фонетических навыков, способствующая правильному произношению звуков в потоке речи, развитию слухового внимания и памяти, умению слышать и дифференцировать звуки, как изолировано, так и в потоке речи, а также интонационно и ритмически правильному оформлению речи. 
Виды фонетических игр
Фонетические игры подразделяются на следующие подгруппы:
-  Игры на развитие фонематического слуха.
Они способствуют правильному восприятию английской фонетики, помогают справиться с проблемой непохожести языков, поскольку при изучении английского языка ученик сталкивается с такой проблемой как отсутствие аналогичных фонем в родном языке, либо они существуют, но отличаются тем или иным образом. 
-  Игры на развитие навыков звукопроизношения.
Под правильным звукопроизношением понимается чистое выговаривание детьми каждого звука речи и овладение закономерностями сочетания этих звуков в слогах и словах. Овладеть этим сложным процессом можно двумя путями: информальным (подражание речи окружающих людей) и формальным (специальные тренировки).
Данный вид игр помогает развивать навыки правильного произношения английских звуков, которые отвечают стандартам английской речи. Считается, что развитие данного навыка является самым трудным, но очень важным.
-  Игровые приемы в обучении транскрипции.
Обучение транскрипции является неотъемлемой частью обучения английскому языку, поскольку знание транскрипции позволит ребенку раньше начать работать со словарем, находить правильное произношение слов. 
-  Игровые приемы в обучении интонации.
-  Игровые приемы для тренировки произносительных навыков.
Функции фонетических игр:
На начальном этапе обучения иностранному языку, мы можем выделить их функции:
·  Обучающая функция заключается в формировании фонетических навыков (слухо-произносительных и ритмико-интонационных).
·  Воспитательная функция заключается в воспитании таких качеств как работа в команде, уважительное отношение к партнерам или соперникам по игре, оказание взаимопомощи. 
·  Развивающая функция способствует развитию таких психических познавательных процессов как мышление, память, восприятие и внимание, а также раскрытию таких личностных качеств, как мобильность, настойчивость, стрессоустойчивость и др. Развивает волевые качества и переживание различных эмоций.
·  Развлекательная функция заключается в создании благоприятной атмосферы на уроке, которая делает процесс обучения иностранному языку более интересным, увлекательным и непринужденным. 
·  Коммуникативная функция заключается в создании ситуации 
· иноязычного общения, способствующая возникновению новых эмоциональнокоммуникативных отношений.
·  Психологическая функция заключается в снятии психологических трудностей (барьеров).
·  Двигательно-речевая функция заключается в одновременной работе двигательной и речевой деятельности. Например, когда ученик читает стихотворение и при этом выполняет движения.

Использование фонетических игр на начальном этапе обучения
Игра используется как средство наглядности и как упражнение. Учебные игры могут характеризоваться учебными целями и задачами, формой проведения, способом организации, степенью сложности, количественным составом учеников. Стоит помнить, что игры не самоцель, а средство активизации лексики, грамматики, работы над произношением, чтением, письмом и устной речью.
Начальный этап обучения является благоприятным периодом для формирования корректного произношения, которое, несомненно, включает в себя соблюдение пауз, правильное интонирование, артикуляцию, ударение.
Отработанные произносительные навыки ведут к осуществлению говорения, слуховые навыки позволяют дифференцировать звуки (по долготе/краткости и т.д.), ритмико-интонационные навыки позволяют усвоить ритм, ударение, интонацию. Все это способствует функционированию устной речи учащихся.
Задача овладения иноязычным произношением заключается в адаптации психофизиологических механизмов восприятия и речи согласно фонетической системе изучаемого языка путем коррекции имеющихся или выработки дополнительных слухо-произносительных навыков. Не менее важную роль играют потенциальные способности ребенка к восприятию речи на слух и подвижности органов артикуляции. 
Используя фонетические игры на уроках иностранного языка, мы должны учитывать их назначение. Так, фонетические игры делятся на два типа: одни направлены на предупреждение/профилактику ошибок, а другие на исправление/коррекцию ошибок. Трудность работы с фонетическими играми заключается в том, что даже самые сложные звуки и звукосочетания могут встретиться уже с самых первых занятий, поэтому языковой материал невозможно упростить, так что отработанный на занятиях материал не сразу переходит в спонтанную речь.
Для фонетических игр характерен такой принцип проведения, как от простого к сложному, либо игру связывают с вводимыми на занятиях словами, либо нужны для исправления наиболее грубых ошибок. Во время проведения фонетической игры вначале находится какое-то важное для усвоения различие в звукосочетаниях, после этого связывается различие в произнесении с различием в смысле. Каждый раз разница в значении связывается с разницей в звучании, достаточно ясно видная ученикам.
Предполагается, что после демонстрации звукосочетаний в игровом контексте, они становятся прочной ассоциацией. Так, учитель просит повторить звукосочетания, а затем дает задания на различение пар: угадай по звуку, что сейчас происходит и т.д. Считается, что после этого дети сами могут произносить звукосочетания в зависимости от ситуации.
Многие игры способствуют запоминанию слов, учат говорить в быстром и медленном темпе. Фонетические игры используются для развития слухового внимания и памяти, учат их слушать звуки английского языка по их характеристикам. Это важно для формирования навыков иноязычного произношения, интонации. 
Стоит заметить, что фонетический аспект обучения детей иноязычной речи считается самым сложным для усвоения младшими школьниками.
На начальном этапе обучения иностранному языку используются фонетические игры в качестве иллюстрации и упражнения для отработки наиболее сложных для произношения звуков, интонации или в качестве фонетической зарядки. Реализация фонетических игр происходит на уровне слов, предложений, рифмовок, скороговорок, стихов, песен, поскольку опыт, приобретённый в играх этого вида, может быть использован учащимися в дальнейшем на занятиях по иностранному языку.
Фонетические игры, в которых проходит работа рифмовками, уместна при введении нового фонетического явления, при выполнении упражнений на закрепление нового фонетического материала и при его повторении, а также во время фонетических зарядок, но на начальном этапе к рифмовкам можно обращаться для обработки звуковой стороны речи. Скороговорки, используемые на уроке иностранного языка, помогут учителю в непринуждённой игровой форме отработать произношение отдельных согласных, они являются лучшим средством достижения чёткости речи при любом темпе.
К фонетическим играм, используемые на начальном этапе обучения, можно отнести:
·  игры-имитации;
·  игры-загадки;
·  игры-соревнования;
·  игры с предметами;
·  игры-лото со звуками;
·  игры на внимательность.
Таким образом, игры включают в себя многообразие форм проведения, а главное, облегчают освоение фонетической стороны речи, которая является наиболее сложной составляющей языка к усвоению. Формирование фонетических навыков возможно при систематическом применении фонетических игр.

Далее хочу поделиться играми, которые я использую для формирования фонетических навыков на начальном этапе обучения иностранному языку. Разработанный комплекс игр помог мне разнообразить уроки, тем самым повысив интерес учащихся к изучению иностранного языка.
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Сборник фонетических игр для формирования фонетических навыков
на начальном этапе обучения иностранному языку
Разработанный комплекс игр поделен на 4 блока, каждый блок направлен на формирование и совершенствование отдельного вида фонетических навыков. 
Блок 1. Формирование и совершенствование произносительных навыков. Речевое дыхание, речевой аппарат, артикуляция.
Блок 2. Формирование и совершенствование аудитивных (слуховых) навыков. Слуховое внимание, фонематический слух, фонетический слух, речевой слух.
Блок 3. Формирование и совершенствование ритмико-интонационных навыков. Голос, темп, ритм, интонация.
Блок 4. Обучение транскрипции (Не относятся к фонетическим навыкам, но игры, нацеленные на обучение транскрипции – графического способа фиксации звука, помогут ученикам научиться работать со словарем и находить информацию о звучании слов, что, в свою очередь, способствует формированию фонетических навыков).

Блок 1. Формирование и совершенствование произносительных навыков.
- Название: кто больше?
Цель: формирование у учащихся правильного произношения английских звуков.
Класс: 3.
Подготовка: таблица. 
Ход игры: учитель делит класс на n-количество команд по 3-4 человека (в зависимости от количества учащихся). Известно, что в английском языке 26 букв. В разных сочетаниях и положениях они обозначают 44 звука. Учитель чертит на доске таблицу и делит на n-количество ячеек (сколько звуков знакомо детям), нумерует их. Под каждым номером зашифрован звук английского алфавита. Более того, учитель выделяет цветом ячейки, классифицируя их по сложности, следовательно, за самые распространенные звуки – 1 балл, сложные – 2 балла. Задача учащихся: каждая команда выбирает ячейку по степени сложности, узнает свой звук и называет в течение минуты слова, в которых есть данный звук. В итоге, команда получает соответствующий балл за выбранную ячейку и плюсом по 0,5 балла за каждое названное слово.
-  Название: немой, как рыба.
Цель: формирование правильной артикуляции.
Классы: 2, 3.
Материал: список звуков (слов).
Ход игры: 1. ученик выходит к доске, загадывает звук и произносит его беззвучно, только губами. Остальные ребята должны угадать. Этого ученика может сменить тот, который угадал. 2. Учитель загадывает слово (небольшое).  Например, cool, и вызывает к себе 4 учеников, они встают в ряд и каждый произносит свою букву 1 – c, 2 – o, 3 – o, 4 – l. Остальные ученики должны догадаться, какие буквы произносятся, и сложить слово.
- Название: самый разговорчивый.
Цель: формирование навыков правильного и четкого произношения, 
отработка беглого темпа речи.
Классы: 2, 3, 4.
Материал: скороговорки.
Ход игры: учитель дает возможность детям проявить себя в чистом и быстром проговаривании скороговорок. Кто быстрее проговорит или кто проговорит больше раз - побеждает.
 Подборка скороговорок:
1. [æ] A black cat sat on a mat and ate a fat rat.
2. [v], [w] Very well, very well, very well …
3. [i:] The queen in green screamed.
4. [p], [b] Plain bun, plum bun, bun without plum.
5. [s], [w] Snow is so snowy, when it’s snowing.
6. [s], [ʃ] Sunshine city, sunshine city, sunshine city, …
7. [b], [æ], [e] The batter with the butter is the batter that is better!
8. [ʧ], [ʃ], [t] Cheap ship trip.
- Название: какой это звук?
Цель: формирование правильной артикуляции.
Класс: 2.
Материал: загадки.
Ход игры: учитель задает загадки про звуки английского языка, а дети должны отгадать.    К примеру:
1. Это английский звук и его аналога нет в русском языке. Он звучит так, как будто у вас заложен нос. Какой это звук?[ŋ]
2. Этот звук есть и в английском, и в русском языках. Он звучит так, как будто сдувается воздушный шарик. Как он сдувается? [ssss]
3. Этот звук вам пригодится, если вы пойдете на прием к врачу с больным горлышком. Врач попросит вас открыть рот, и произнести какой звук? [a:]
4. Этот звук звучит так, как будто сильный ветер воет за окошком. Какой это звук? Как воет ветер? [u:]
5. Как произносится следующий звук, вам подскажут плачущие маленькие детки. Этот звук есть только в английском языке, в русском его нет. Какой это звук? [w]
6. Это звук произносят летающие пчелы. Какой это звук? [dʒ]
7. А этот звук вы не спутаете, гуляя летом на улице. Его произносят мухи. Какой это звук? [zzz]
8. Этот звук вы произносите, когда мама приготовила что-то вкусное на обед. Какой звук вы произносите? [mmm] 
9. Этот английский звук очень важно не спутать с похожим русским звуком. Вы его произносите, когда вашим ручкам холодно, и вы пытаетесь их согреть, подышав на них. Какой это звук? [h]
10. А кто-нибудь из вас кидал в речку камушек, чтобы поплыли блинчики по речке? Какой звук издает камушек? [b]
11. А вы знаете, какой звук издают гуси? Он есть и в английском, и в русском языках. Какой это звук? [g]
12. При произнесении, какого звука нужно слегка прикусывать нижнюю губу? Какой это звук? [v]
13. Какой получится звук, если мы пальчиками зажмем щеки и попробуем произнести русский звук [р]? Какой это звук? [r]
14. При произнесении этих двух звуков язычок нужно слегка зажимать между зубами. Ваш язычок похож на мягкое тесто. Какие это звуки? [θ], [ð]. 
- Название: рифмы.
Цель: формирование и совершенствование навыков произношения.
Классы: 3, 4.
Материал: список слов.
Ход игры: учитель предлагает детям почувствовать себя поэтами. 
Учитель называет слов, а дети должны подобрать к нему рифму. Кто больше подберет, тот победитель и поэт в классе. За каждую рифму учитель может выдавать жетоны, чтобы в конце игры посчитать результаты. К примеру: dog –frog, mouse – house, lock – clock, cost – frost, bun – pun, lice – mice, night – fight, toss – loss, road – boat, bin – pin, hollow – follow, bed – red, cat – mat, write – bite, summer – hummer, coast – toast.
- Название: лучший чтец.
Цель: тренировка произносительных навыков.
Классы: 2, 3, 4.
Материал: стихотворение.
Подготовка: доска.
Ход игры: учитель на доске записывает небольшое стихотворение, затем объясняет значение и произношение новых или трудных слов, затем читает его сам, а дети повторяет, потом дети сами пытаются его прочитать хором, затем учитель дают 3-5 минут на самостоятельное прочтение, после чего устраивает конкурс лучшего чтеца. Дети по цепочке читают и выбирают победителя.

Блок 2. Формирование и совершенствование аудитивных (слуховых) навыков.
- Название: мальчики или девочки.
Цель: формирование навыков фонематического слуха.
Классы: 2, 3.
Материал: список слов с глухими, звонкими согласными в начале (в середине или в конце) слова.
Ход игры: учитель произносит слова, если в начале (в середине или в конце) слова звучит глухой звук, то встают мальчики, а если звонкий – девочки. 
К примеру: Boat, vet, good, zoo, moon, nice, red – встают девочки;
Kite, pet, salt, tea, fox, home, think – встают мальчики.
- Название: горячая картошка.
Цель: формирование навыков фонематического слуха.
Классы: 2, 3.
Материал: мяч.
Ход игры: дети встают в круг, учитель занимает позицию в центре и держит в руках мяч. Затем учитель загадывает звук, например, [b] и бросает мяч одному из учеников, называя слово, которое начинается с этого звука, например, bet, в таком случае ребенок ловит мяч, если же учитель произносит слово, в котором нет данного звука, например, [pet], то ребенок должен отбросить его.
- Название: третий лишний.
Цель: формирование фонематического слуха.
Классы: 2, 3.
Материал: список цепочек слов.
Ход игры: учитель произносит цепочку слов, с одним и тем же звуком в двух из трех слов. Дети должны услышать и назвать слово с иным звуком. 
К примеру: tall [ɔː], ball [ɔː], doll [ɔ]; bat [æ], pen [e], bad [æ]; king [ŋ], thin [n], bin[n]; vest [v], west [w], win [w]; sick [s], thing [θ], think [θ]; cut [ʌ], dart [ɑː], nut [ʌ]; lip [i], peak [iː], tip [i]; zero [z], zoo [z], though [ð]; frog [g], talk [t], dog [g]; big [b], pig [p], bog [b].
- Название: До последнего.
Цель: формирование навыков фонематического слуха.
Класс: 3.
Ход игры: все ученики встают около своей парты, учитель говорит любой звук, а дети по цепочке должны назвать слово, в котором есть данный звук, если ребенок не знает слово (повторяться нельзя), то он садится на место, а те, кто остались стоять играют до последнего победителя. Каждый круг новый звук.
- Название: большая разница.
Цель: формирование навыков фонематического слуха.
Классы: 2, 3.
Материал: список фонем.
Ход игры: дети садятся в круг и закрывают глаза, учитель произносит звук, если это английский звук, то дети хлопают в ладоши, если русский, то топают ногой, а если этот звук есть в обоих языках, то хлопают рукой о колено. 
К примеру: фонемы, существующие только в английском языке: [θ], [ð], [ŋ], [w], [v], [h]; фонемы, существующие только в русском языке: [х], [й], [р], [ц], твердая [т] и т.д.; фонемы, совпадающие и в русском, и в английском языках: [p],[b],[m],[s],[f].
- Название: подбери слово.
Цель: формирование навыков фонематического слуха.
Классы: 2, 3.
Материал: список предложений с пропусками.
Ход игры: учитель раздает детям листочки, на которых написаны 10 предложений. Но в каждом из них одно слово пропущено. Учитель произносит каждое предложение целиком, а задача детей правильно услышать слово и выбрать из двух вариантов ответа единственный верный. 
К примеру: 
1. I have a ... .                                           1) dog                                  2) dock
2. My mother cannot find the … .               1) card                                 2) cart
3. Today is a good … .                               1) day                                  2) play 
4. I saw a red … in the forest.                      1) box                                 2) fox
5. She gave me … .                                     1) mice                                2) advice
6. There are … chairs in the room.               1) three                                2) free
7. Where are my … ?                                  1) classes                             2) glasses
8. I don’t want to … .                                  1) cook                                2) hook
9. How much does it … .                             1) lost                                  2) cost
10. Just leave me … .                                  1) alone                                2) along
- Название: чей это звук?
Цель: формирование фонематического слуха.
Класс: 2.
Материал: карточки с транскрипционными значками.
Ход игры: учитель делит класс на n-количество команд, в зависимости от класса. Каждая команда выбирает капитана, и они подходят к учителю. Учитель как веер показывает детям карточки, под которыми транскрипционный знак, капитаны команд вытягивают одну карточку. Затем учитель произносит слова, если у команды тот звук, который звучит в слове, то они встают и получают балл, если команда встает, но звук не их, то минус балл.
- Название: сколько раз.
Цель: формирование навыков фонематического слуха.
Класс: 3.
Материал: аудиозапись.
Ход игры: дети слушают небольшой текст и должны посчитать, сколько раз на пленке произнесут числительные (слова, начинающиеся на букву b; слова, с долгим или кратким звуком; имена и т.д.). К примеру, посчитайте количество употребленных в тексте числительных: Hello! My name is Kate. I am 6 years old. I have big family: mother, father, 2 sisters, 3 brothers, 5 cousins, 3 aunts, 6 uncles, 2 grannies and 2 grandpas. I also have 3 dogs and one cat with 2 kittens. I have 8 friends and I always spend my time with many of them.
- Название: маленькие танцоры.
Цель: формирование и совершенствование навыков фонематического слуха.
Классы: 2,3,4.
Материал: аудиозапись.
Ход игры: учитель предлагает детям потанцевать. Дети выходят к доске. Учитель включает запись песенки, дети должны понять какие движения выполнять. И так запись включает несколько раз, если ребенок ошибается и выполняет не то движение, то садится на место и так до победителя. К примеру: песня «head, shoulders, knees and toes» (слова в песне повторяются в быстром темпе). Есть видео- и аудиозапись в Интернете https: //goo.gl/49Djv8. 
- Название: крокодил по-английски.
Цель: формирование и совершенствование навыков фонематического слуха.
Класс: 2.
Материал: карточки со словами.
Ход игры: учитель предлагает детям сыграть в зоопарк. Ученик выходит к доске, учитель пишет на листочке слово, которое он должен показать, и какой издавать звук. Остальные ребята отгадывают. К примеру: mouse [skwɪːk] or [ttt], lion [rrr], sheep [ba:], tiger [grr], bee [bʌzz], snake [hɪss], pig [ɔɪŋk], bird [twɪːt], dog [wʊlf], puppy [‘baʊ waʊ], chick [ʧɪːp], duck [kwæk], rooster [kɑːk ə du:dl du:], frog [krəʊk], horse [neɪ], cuckoo [kʊku:], cat [mju:], crow [kɔ], owl [tɔwu:].
- Название: я беру.
Цель: формирование фонематического слуха.
Классы: 2,3.
Материал: список слов.
Ход игры: учитель предлагает детям ситуацию, например, вы собираетесь готовить обед (на необитаемый остров, устроить вечеринку). Затем, учитель произносит слова разного плана: apple, house, work, play, coat, dress, water, snake и т.д. Задача детей: услышать слово, понять значение и хлопнуть в ладоши, если эта вещь ему необходима (в зависимости от поставленной ситуации).

Блок 3. Формирование и совершенствование ритмико-интонационных 
навыков.
- Название: поставь ударение.
Цель: формирование ритмико-интонационных навыков (ударение).
Классы: 3, 4.
Материал: список слов.
Подготовка: доска.
Ход игры: учитель делит класс на две команды, на доске заранее пишет два разных столбика слов (один столбик на команду). Из каждой команды по очереди выбегают по одному человеку к доске и ставят в слове ударение. Чья команда первая правильно расставит ударения – выигрывает. 
- Название: повышение-понижение.
Цель: формирование ритмико-интонационных навыков (интонация).
Классы: 3, 4.
Материал: аудиозапись.
Подготовка: доска.
Ход игры: учитель делит класс на две команды. По одному человеку из каждой команды выходят к доске и встают по разные ее стороны (за доской учитель заранее написаны предложения). Затем учитель включает запись, дети слушают и отмечают стрелочками повышение и понижение голоса. Когда все команды закончат, учитель открывает доски, каждый должен прочитать свое размеченное предложение. Итого: учитель дает пол балла за правильную разметку и еще пол балла за правильное произношение.
- Название: художник.
Цель: формирование фонематического слуха, навыков аудирования.
Классы: 3, 4.
Материал: аудизапись.
Ход игры: Учитель включает запись описания комнаты (класса, парка, магазина, зоопарка и т.д.) по предложениям. Задача детей: услышать и попытаться нарисовать. К примеру: I want to tell you about my room. My room is very nice and cozy. I can’t say it’s large enough but I have everything I need there. There isn’t much furniture, only necessary things. My bed is situated in the left corner of the room, and my desk is in the right. There is a big window in it. There are also some shelves with books in my room. I have a large collection of English books. There are some posters with my favorite singers and music bands on the walls. They set a special atmosphere in my room. I like my room a lot.

Блок 4. Обучение транскрипции.
- Название: гласные – согласные.
Цель: обучение транскрипции.
Класс: 2.
Материал: карточки с транскрипционными значками.
Ход игры: учитель раздает детям карточки с гласными и согласными (звонкими и глухими) звуками в хаотичном порядке, каждому по одной. Затем дети должны найти и взяться за руки с теми одноклассниками у кого карточки с согласными или с гласными звуками и выбежать к доске. Побеждает та команда, которая быстрее соберет народ. К примеру: гласные: [i:], [ɪ], [e], [æ], [ɑː], [ɔ:], [ɔ], [u], [u:], [ʌ], [ə], [ɜ:], [ə:] и согласные: [p], [t], [ʃ], [tʃ], [k], [f], [θ], [s], [b], [d], [ʤ], [g], [v], [ð], [z] и др.
- Название: одна голова – хорошо, а больше лучше.
Цель: обучение транскрипции.
Классы: 2, 3.
Материал: карточки с транскрипционными значками.
Ход игры: учитель делит класс на n-количество команд, в зависимости от класса. Каждая команда выбирает капитана, и они подходят к учителю. Учитель как веер показывает детям карточки, под которыми транскрипционный знак, капитаны команд вытягивают одну, в течение 5 минут каждая команда должна написать как можно больше слов с данным транскрипционным значком. Чья команда больше вспомнит и напишет – побеждает.
- Название: переправа.
Цель: обучение транскрипции.
Класс: 2.
Материал: листы с транскрипционными значками.
Подготовка: свободное место для игры.
Ход игры: учитель на листах бумаги (можно вырезать круги) записывает звуки и раскладывает на полу от одной стены до другой в хаотичном порядке. Затем делит детей на две команды. Задача каждой команды перебраться от одной стороны класса на другую, наступая только соответствующие листы (первая команда на листы с гласными звуками, вторая команда на листы с согласными звуками). Кто ошибается – выпадает из игры. В чьей команде больше и быстрее человек переберутся - победители.

На своих  уроках английского языка очень часто использую данные игры на начальном этапе обучения английскому языку. С уверенностью могу сказать, что систематическое применение фонетических игр на уроках иностранного языка способствует эффективному формированию и совершенствованию фонетических навыков у младших школьников на начальном этапе обучения иностранному языку в общеобразовательной школе.








