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Введение
Актуальность работы

Взаимодействие литературы и кино в процессе экранизации литературных произведений пробудили интерес к визуальным образам через зрительное восприятие. Современный школьник не представляет свою жизнь без телевизора, компьютера, так как кино по-прежнему влияет на умы и души людей, особенно молодого поколения, поэтому именно кино может привлечь читателя. Прочитав книгу, интересно посмотреть, сумеет ли передать режиссер основную идею произведения, его главную мысль, образы героев; совпадает ли видение событий с точкой зрения режиссера фильма. И, наоборот, впервые увидев фильм, снятый по какому-либо произведению, хочется прочитать эту книгу, сравнить ее с фильмом, сделать выводы, обсудить и фильм, и книгу с друзьями или родителями.
Поисковая система чаще всего находит в интернете самую популярную экранизацию произведений из школьной программы, тем самым усложняя поиск других, не менее интересных и информативных фильмов.
Сейчас стремительно внедряются новые технологии. Одним из нововведений является роботизация в разных ее проявлениях, например, использование чат-ботов, которые способствуют быстрому поиску нужной информации.  Такие нововведения позволяют привлечь читателей.  
Цель проекта: Создание чат-бота в социальной сети «Вконтакте» и «Telegram» для более удобного выбора экранизации с целью знакомства с литературным произведением.
В ходе работы предстоит решить множество задач. Вот некоторые из них:
1. Изучить понятие чат-бота и его функций.
2. Составить список экранизаций основных классических произведений для старших классов.
3. Собрать информацию о каждой экранизации.
4. Сформировать советы по работе с экранизациями.
5. Научиться работать с платформой Wix для конструирования сайта с экранизациями.
6. Научиться работать с онлайн-конструктором чат-ботов «ВКонтакте» и «Telegram» Robochat.io.
7. Написать программу для работы чат-бота.
8. Создать сайты с информацией про экранизацию и самим фильмом.
9. Провести тестирование чат-бота и исправить недочеты.
10. Оформить проект в печатном виде.
11. Подготовить презентацию к защите проекта.
12. Представить проект на защите индивидуальных проектов.
13. Провести рефлексию.
Срок выполнения: 01.10.21 – 11.04.22
Тип проекта: Практический, информационный
[bookmark: _GoBack]Практическая значимость проектной работы: Чат-бот в социальной сети «Вконтакте» и «Telegram» - это удобный онлайн-помощник в поиске нужной экранизации. Он сократит время поиска нужных фильмов и предоставит их выбор как учителю русского языка и литературы, так и ученикам 9-11 классов. 
	План проведения проекта:
	Работа над проектом включает следующие этапы:
	1 этап: подготовительный.
· Выявление проблемы, выбор темы проекта, постановка цели, задач.
	2 этап: основной.
· Сбор информации об экранизациях, систематизация собранного материала.
· Создание чат-бота.
· Оформление проекта в печатной форме.
· Подготовка к защите проекта.
	3 этап: заключительный.
· Презентация о проекте.
· Защита проекта.
· Рефлексия.

























Основная часть

1.1. Что такое чат-бот? 
Чат-бот – это виртуальный помощник, встроенный в мессенджеры, сайты или приложения. Он выполняет однотипные задачи по определенному алгоритму. Чат-боты экономят время людей, беря на себя рутинные функции. Общение с таким роботом выглядит как обычная переписка с реальным человеком.
Понятие «чат-бот» может иметь следующие значения: 
· Виртуальный собеседник. Это программа, которая ведет общение от лица компании или бренда. Она выясняет потребности пользователей, а затем помогает удовлетворить их. Такие боты используются как альтернатива переписке с оператором или звонку менеджеру компании.
· Виртуальный цифровой помощник – это веб-сервис или приложение, которое исполняет роль «секретаря». Такой бот решает задачи планирования графика, выполнения повседневных дел, поиска информации для нужд конкретного человека. Например, виртуальный помощник может создавать напоминания, подбирать места отдыха, облегчить поиск билетов и многое другое. Бот может обучаться самостоятельно и предлагать конкретному человеку деятельность на основе его интересов.
· Чат-бот в социальных сетях и чатах (в том числе и с вышеназванными функциями) – это бот, работающий внутри мессенджера. Такие программы используются в разных сферах для решения типовых задач.

1.2. Виды чат-ботов.
Чат-боты можно классифицировать по принципу работы, по форматам взаимодействия бота с человеком.
В зависимости от принципа работы, выделяют два вида чат-ботов: 
· Обучаемые. Такие боты разработаны с помощью технологии искусственного интеллекта. Они хранят уникальные поисковые запросы от разных пользователей, на основе которых предлагают услуги, которые подойдут конкретному человеку.
· Необучаемые – они работают по заданному сценарию и предлагают готовые варианты ответа.
По функциональности можно выделить следующие виды чат-ботов: 
· Чат-бот для продаж. Они консультируют покупателей, помогают подобрать нужный товар, уведомляют об акциях и скидках.
· Транзакционный бот – из названия понятно, что он выполняет различные транзакции: денежные переводы, размещение заказа и другое.
· Бот – информатор. Он отвечает на запросы, предоставляет информацию.
· Чат-бот для поддержки – предоставляет помощь в вопросах использования продукта или услуги.
· Бот-ассистент – интегрируется с другими платформами, помогает решать сразу несколько задач. Самый успешный пример разработки бота-ассистента – Siri.
По форматам взаимодействия бота с человеком чат-боты бывают:
· Работающие с помощью команд и кнопок. Это такие боты, которые вместо возможности написать ему текстом, имеют категории на выбор. Коммуникация здесь происходит с помощью кнопок, при нажатии на них бот реагирует на команды.
· Боты с распознаванием речи человека. Это более прогрессивный вид чат-бота. Они могут распознать человеческую речь, проанализировать запрос и на его основе выдать реакцию. 
· Встраиваемые боты. Таких ботов можно вызвать в любом нужном диалоге. Чат-бот предложит действия на выбор и отправит нужный вариант вашему собеседнику. Таким роботом можно воспользоваться, прописав «@ник нужного бота».                                         	

1.3. Принцип создания чат-бота.
Чаще всего боты создаются в специальных конструкторах. Такие программы помогают составить цепочки сообщений, которые строятся по принципу блок-схемы. Вы создаете блоки, наполняете их нужной вам информацией и организовываете последовательность. 
Разные сервисы работают с разными мессенджерами: Facebook, Telegram, WhatsApp и другие. 
При создании цепочек сообщений используется набор инструментов: текст, картинка, кнопки, файлы, имитация ввода текста. Некоторые конструкторы даже позволяют показывать геолокацию, принимать оплату.
Самостоятельное создание чат-бота можно разделить на пять этапов:
1. Определить, где будет находиться чат-бот. Это мессенджер, сайт или отдельное приложение. Сегодня самым популярным мессенджером для размещения ботом является «Telegram». Эта социальная сеть предоставляет легкий функционал, нужного робота здесь несложно найти. Также «Вконтакте». Здесь самая активная аудитория.
2. Описать цель чат-бота. Для чего будет создаваться робот и что будет получать при его использовании человек. Это может быть оформление товара, получение информации, проведение оплаты и многое другое.
3. Спроектировать чат-бота. Здесь мы определяем последовательность действий и алгоритм. Также учитывается оформление текста. Можно добавить кнопки, смайлики, картинки, если это будет подходить под стиль робота.
4. Выбрать конструктор бота. Выбор исходит из того, в каких мессенджерах будет работать бот, из целей. Разные конструкторы предоставляют разные возможности.
5. Откорректировать бота. Возможно, чат-бот не распознает какие-либо фразы, отвечает не в том тоне. Может быть, роботу нужны новые возможности.                                                                                   

2.1.  Понятие экранизации 
Экранизация – это кино, созданное на основе другого вида искусства: литературы, театра, оперы или балета. Чаще всего под этим термином понимается переработка, интерпретация именно литературного текста в сценарий, созданный для основы фильма или сериала. 
Главная функция экранизаций – передать заложенный смысл первоисточника. Ведь экранизации создаются для того, чтобы перенести любимое произведение в новый формат. 

2.2. Виды экранизаций
Один из минусов экранизации состоит в том, что они не всегда соответствуют видению автора книги. Точка зрения режиссера и сценариста может отличаться от задумки литературного произведения. 
Из этого существуют три основных вида экранизации: 
· Прямая экранизация (или буквальное переложение). В таких фильмах различия с текстом минимальные, в экранизации воссоздается вся атмосфера первоисточника: литературный текст приспосабливается к экрану. 
В прямых экранизациях текст часто сокращается, чтобы вместить его в метраж фильма. Редко, но иногда время фильма увеличивают за счет произведений того же писателя. Описания чувств героев, авторские рассуждения делают в виде закадровой речи. Если исходный текст – пьеса, то диалоги и монологи сокращаются. 
Буквальное переложение литературного текста в кино далеко не всегда приводит к большому успеху, ведь весь потенциал кинематографа здесь не используется. 
· Новое прочтение – это самый популярный вид экранизаций. Эти фильмы сняты «по мотивам» или «на основе» книги и не полностью соответствуют произведению. 
Этот вид экранизаций используется, если объем книги не соответствует хронометражу фильма или рассказ ведется о чувствах героя, которые невозможно показать без истории, поэтому такие фильмы добавляют что-то новое, но всё же передают главную мысль литературного первоисточника. 
· Киноадаптация. Здесь экранизация создает новое произведение, которое в какой-то степени связанно с книгой. Эти экранизации отдалены от текста литературного произведения, поэтому среди этого вида много провальных фильмов. 

2.3.  Фильм или книга
Основные проблемы экранизаций это:
1. Спецэффекты. Их легко написать в книге, но на деле это организовать это очень сложно.
2. Передача мыслей героя. К закадровым голосам в фильмах относятся спорно.
3. Длинный метраж фильма. В пару часов сложно уложить весь сюжет, но зрителю будет тяжело смотреть кино столько времени.
4. Визуализация. Автор произведения, режиссер и сценарист, зритель могут по-разному видеть обстановку и героев в целом.
Но экранизации могут быть не хуже книги и могут являться ее достойной альтернативой. Фильмы оживляют литературные произведения, учат видеть их глубже. Экранизации могут сохранить содержание первоисточника, передать его смысл и задумку.



Практическая часть

Разберем поэтапно создание чат-бота в социальной сети «Вконтакте» и «Telegram».
1. Работа над продуктом проекта началась со сбора информации о том, какие произведения будут входить в состав бота. Было решено вводить классические произведения, которые изучаются в  9-11 классах, так как именно они сейчас актуальны для меня и моих сверстников.
Далее, используя школьную программу по литературе, мы составили список конкретных литературных произведений, в каждом классе - получилось по 10 книг. Мы собирали основные обязательные произведения, поэтому вариант еще не итоговый – чат-бот будет пополняться дополнительной литературой. На каждую книгу собрали экранизации и информацию о них: режиссер, актеры, страна, интересные факты и отзывы. 
2. Перед созданием чат-бота нужно было определиться, в какой социальной сети он будет работать. Сначала было решено вводить его только в «ВК»: мессенджер довольно популярный, удобный в использовании. Внедрить здесь бота не окажется сложным.  
Для самого создания робота был выбран сайт «Robochat.io» - сервис, помогающий сделать виртуальных помощников. Он позволяет настраивать ботов без знания языков программирования, что делает его доступным каждому человеку. Данный конструктор чат-ботов предлагает две социальные сети: «Вконтакте» и «Telegram». Так, наш чат-бот с экранизациями в скором времени появится и в телеграмме, ведь он не уступает в популярности первому мессенджеру.
3. Выбрав социальную сеть, мы приступили к созданию бота. 
Сначала было создано сообщество в «Вконтакте» - место, где будет происходить общение с роботом. Мессенджер просит выбрать основную информацию о группе: её тематика, название, тип (открытый, закрытый или частный) и другое. 
Дальше на сайте «Robochat.io» сделали бота. Его создание происходит через написание определенного скрипта. Скрипт – это сценарный язык, цепочка сообщений, через которую робот будет вести диалог с собеседником. Такой сценарий учитывает разные варианты развития событий. В конструкторе, который мы используем, цепочки представлены в виде блок-схем, которые связаны стрелками. В блоки мы вписывали информацию, которую нам необходимо выводить: кнопки для команд, которые будут направлять пользователей в нужный класс или на определенный фильм, ссылки на сайты, фотографии с QR-кодами. Мы сразу наглядно видим, как будет строиться беседа. 
4. Одновременно с роботом мы создавали и сайты. Их мы писали на платформе «Wix.com» - площадка для создания и развития интернет-ресурсов, которая позволяет конструировать сайты и их мобильные версии. 
На каждый фильм был выбран шаблон, который включает в себя приложения, графику, галереи изображений, видео, шрифты и многое другое. На сайты мы вводили информацию, которую собирали в самом начале работы над продуктом. 
Дальше создавали ссылки и QR-коды, которые позже добавили в блок-схемы чат-бота.
5. Когда весь робот и сайты были созданы, провели тестирование бота. Исправили некоторые мелкие недочеты: нажимая на кнопку для команд, которая должна была направлять на следующее сообщение, не работала или ссылка на фильм была указана не та. 
Последним этапом было оформление сообщества: его название, краткая инструкция по использованию бота, фотографии и небольшая информация.
[image: http://qrcoder.ru/code/?https%3A%2F%2Fvk.com%2Fkinoliteras&4&0]Чат-бот в социальной сети «Вконтакте» и «Telegram» - это удобный онлайн-помощник в поиске нужной экранизации. 
Воспользоваться роботом можно по ссылке: «Вконтакте» - https://vk.com/kinoliteras или прописав его название в «Telegram» - @kinoliteras_bot. 



























Заключение
В ходе реализации проекта в социальной сети «Вконтакте» появился чат-бот – помощник в поиске экранизаций.
Работая над проектом, мы смогли выполнить все поставленные задачи:
1. Познакомились с понятием «чат-бот».
2. Выбрали мессенджер, в котором он был реализован.
3. Составили списки экранизаций основных литературных произведений для 9-11 классов, собрали нужную информацию о каждом фильме.
4. Освоили навыки работы по созданию сайтов и чат-ботов.
5. Оформили печатную часть проекта.
Чат-бот – помощник помогает искать экранизации русской классики из школьной программы для 9 класса:
1. «Слово о полку Игореве».
2. А. Н. Радищев «Путешествие из Петербурга в Москву». 
3. Н.М. Карамзин «Бедная Лиза». 
4. А.С. Грибоедов «Горе от ума». 
5. А.С. Пушкин «Евгений Онегин». 
6. М.Ю. Лермонтов «Герой нашего времени». 
7. Н.В. Гоголя «Мертвые души». 
8. Ф.М. Достоевский «Белые ночи».
9. М.А. Булгаков «Собачье сердце».
10. М.А. Шолохов «Судьба человека». 
Экранизации русской классики из школьной программы для 10 класса:
1. А.Н. Островский «Гроза». 
2. А.Н. Островский «Бесприданница». 
3. И.А. Гончаров «Обломов».
4. И.С. Тургенев «Отцы и дети». 
5. Л.Н. Толстой «Война и мир».
6. Ф.М. Достоевский «Преступление и наказание».
7. Ф.М. Достоевский «Идиот».
8. М.Е. Салтыков-Щедрин «Господа Головлевы».
9. Н.С. Лесков «Очарованный странник».
10. Н.С. Лесков «Леди Макбет Мценского уезда»
Экранизации русской классики из школьной программы для 10 класса:
1. М. Горький «На дне».
2. И. Бунин «Тёмные аллеи».
3. А.И. Куприн «Гранатовый браслет».
4. М.А. Булгаков «Мастер и Маргарита».
5. М.А. Шолохов «Тихий Дон».
6. Б.Л. Пастернак «Доктор Живаго».
7. А.М. Горький «Старуха Изергиль».
[image: ]8. А.И. Куприн «Поединок». 
9. А.И. Солженицын «Один день Ивана Денисовича».
10. А.И. Куприн «Олеся». 
Рассказали о роботе-помощнике ребятам из 10А класса. На 9 апреля 2022 года в сообществе «Чат-бот: литература на экране» в социальной сети «Вконтакте» находятся 21 одноклассник и 2 педагога – учителя русского языка и литературы, которые активно используют информацию ресурса. 
Это не последний опыт работы по теме проекта. В перспективе мы планируем внедрить нашего робота в социальную сеть «Telegram», добавить экранизации русской классики из школьной программы для учащихся 5-8 классов, прорекламировать робота среди ребят из других классов. 

























Список использованных источников
1. Что такое чат-бот: 
https://avidreaders.ru/read-book/chat-boty-i-marketing.html
2. Что такое чат-бот:
https://synergymentor.ru/upload/iblock/509/5091462e69c5580ccff9bf0701abdef7.pdf
3. Создание чат-бота в мессенджере «Вконтакте»: 
https://infourok.ru/individualnyj-proekt-na-temu-sozdanie-chat-bota-v-messendzhere-vkontakte-5279334.html
4. Как создать чат-бота: 
https://spark.ru/user/131371/blog/77421/kak-sozdat-chat-bota-dlya-biznesa-polnoe-poshagovoe-rukovodstvo
5. Что такое экранизация: 
https://studopedia.ru/7_20502_ekranizatsiya.html
6. Экранизация и ее виды:
https://moluch.ru/archive/232/53721/
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