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[bookmark: _GoBack]Аннотация: Лето - это самая любимая пора взрослых и детей. Так здорово и радостно можно проводить каникулы только в это время.   Игра зарекомендовавшая себя позволяющая  наряду с отдыхом и оздоровлением, в привычной  обстановке,  участвовать в активной творческой и практической деятельности, получать определённые знания и умения. Чем интереснее мероприятие, тем ярче впечатление от него. Одним из таких мероприятий может стать «Форт Боярд».  Форд Боярд  – это множество испытаний, атмосфера тайны.

Цель: формирование эвристических навыков, расширение познавательной деятельности, развитие внимания, мышления, логики, сохранение и укрепление физического и психического здоровья детей.
Задачи:
Развивать быстроту, ловкость, самостоятельность в принятии решений, находчивость, доставить учащимся радость самореализации;
Научить согласовывать свои действия с действиями других, сопереживать за членов команды;
Воспитывать у воспитанников морально – волевые качества

Тема: Детская развлекательная игра « Форд-Боярд»
Форма проведения: Интеллектуально –развивающая игра
Подготовительная работа:Составление сценария. Приобретение реквизитов.

Реквизиты:
Основное: достаточный набор ключей. Они могут быть как настоящими, так и вырезанными из картона или подручных материалов. Также понадобятся:надувные воздушные шары;мел;маркеры;фломастеры;листы бумаги;скотч; Путевые листы для каждого отряда;

Инвентарь и оборудование:  воздушные шары, веревка, кегли, мячи, 2 скамейки, сетка, ведро 2шт, кубики, счетные палочки, короны, ключи, карточки с заданиями, джанго.

Место проведения:
Территория летней площадки,где размещаются этапы.

Продолжительность 50 минут
Срок проведения: 4 июня
Участники:  Все группы     
Время проведения:17.00

 План:
Вступительная часть:Выход ведущего. Выход старца Фуры
Основная часть: Конкурсно-игровая часть
Заключительная часть: Награждение
 Суть игры: Описание игры «Форд-Боярд»
Игра проходит по станциям. Станции расположены  на улице. На каждой станции находится «старец» (вожатый, воспитатель), который объясняет правила участникам. Для станций разработаны различные задания.
Принцип игры: дети делятся на команды (количество игроков любое). Команды двигаются по заданному маршруту.
На каждой игровой станции игрок команды выполняет задание. Игрок, победивший в состязании, получает ключ. Каждый ключ, полученный командой, приносит подсказку. Чтобы попасть в сокровищницу нужно отгадать таинственное слово. Старец Фура поможет в этом словами–подсказками, которые получит команда в обмен на заработанные ключи.
Ход игры:
Ведущий: Всем привет! И добро пожаловать на игру «Форд Боярд» . Немного истории об этом телешоу.
Первый этап - прохождение испытаний, добывание ключей;
Второй этап - разгадывание шифровки;
Третий этап – поиски клада.
Игра состоит из двух этапов: первый – двигательный, второй - на развитие познавательной активности. На прохождение каждого испытание дается 5 минут. Задания выполняются как целой командой, так и отдельными участниками обязательное условия каждый участник проходит какое-либо состязание. За выполненное испытание команда получает ключ, нужно собрать не менее 5 ключей. 

Вступительное слово Старца Фура:
Мы рады приветствовать самых смелых, решительных, дружных на нашей игре. «Форт-Боярд» - это множество испытаний, атмосфера тайны. Многие искатели приключений заходили в Форт, но далеко не все уходили с сокровищами. Хотите проверить себя? Форт-Боярд ждет вас!
Ведущий: Ребята вам предстоит пройти трудные, но интересные испытания, где вы должны проявить свою смекалку, ловкость и смелость, показать свои знания и умения, а также быть одной единой командой и помогать друг другу.
Ведущий: Но прежде чем приступить к игре, давайте выберем капитанов своих команд , придумаем название своей команде и девиз.
Ведущий:А сейчас условия нашей игры: Каждая команда должна пройти 6этапов и на каждом этапе выполнить определенное задание.
 Каждая команда получает свой маршрутный лист для движения в «Форте». Желаю удачи! «Форт-Боярд» открывает для вас свои двери! Вперед к испытаниям!
За успешное прохождение этапа команда получает ключ от «Форт-Боярда». Та команда которое наберет большее количество ключей и станет сегодня победителем.
Сценарий квеста с заданиями
Форт Боярд
1.Музыкальная станция
Музыкальный конкурс «Угадай мелодию».
Звучит аккомпанемент. Дети угадывают песню.
Предлагается три популярные песни: 
«Улыбка»,
«песня из мультфильма Маша и Медведь»,
«I like to move it move it» ПеснякороляДжулианаизм/ф. Мадагаскар
«В траве сидел кузнечик»
2. Споем вместе.
Дети всем отрядом поют песни, которые угадали.
3. Подведение итогов на станции.
Подсчет баллов (каждая правильно отгаданная песня равна 1 баллу).
4 балла = 1 ключик

Станция игровая
Помощник  предлагает поиграть в «Дженга». Дети по очереди достают деревянные брусочки, пока башня не упадет. Мастер Игры вручает им ключик.

Станция Медицинская
1.Каким спортом можно заниматься зимой? (произвольный ответ)
2.Можно ли давать другим свою расческу/помаду/полотенце? (нет, можно заразиться кожным заболеванием)
3. Можно ли пить из лужи? (нет, в критических условиях лучше соорудить простейший фильтр)
4.Почему не стоит гладить бездомных животных? (много паразитов может передаться)
5.Какие самые вредные продукты вы знаете? (чипсы, лимонады и прочее)
6.Как  обработать рану?
7. Первая помощь при ожоге, что нужно сделать?
8. Первая помощь при носовом кровотечении?
За каждый верный ответ- 1 балл. 8 баллов = 1 ключик

Не расплескай воду
На теннисную ракетку ставится стакан с  водой. Воспитанники по сигналу ведущего бегут к финишу и возвращаются обратно на линию старта. Победит та группа, в чьей колбе будет больше воды, по окончанию игры, подведутся итоги, победившей  группе вручитьсядополнительный ключик.

Креативная станция

Нарисуй пословицу. Каждой группе предлагается придумать и нарисовать свой собственный рисунок к пословицам.
Например, такую:
1.без труда не вытащить и рыбки из пруда
2.на чужой каравай рот не разевай;
3.за двумя зайцами погонишься - ни одного не поймаешь;
 4.дареному коню в зубы не смотрят;
5.одна голова хорошо, а две лучше;
6.язык болтает, а голова не знает
За каждый рисунок - 1 балл. 6 баллов = 1 ключик

Станция логическая. Отгадай загадки.
1.Ягодки краснеют,
Листочки зеленеют.
Все солнышком согрето,
Наступило… (Лето)
2.Хожу в теплой шубке,
Орехи грызу,
На зиму запасы
В дупло я несу. (Белка)
3.Растет она вниз головою,
Не летом растет, а зимою.
Но солнце ее припечет —
Заплачет она и умрет. (Сосулька)
4.Лежала между ёлками
Подушечка с иголками.
Тихонечко лежала,
Потом вдруг убежала. (Ёж)
5.Круглое, румяное, я расту на ветке;
Любят меня взрослые и маленькие детки. (Яблоко)
6.Тучек нет на горизонте,
Но раскрылся в небе зонтик.
Через несколько минут
Опустился…(парашют)
7.Ног нет, а хожу,
Рта нет, а скажу,
Когда спать, когда вставать,
Когда работу начинать. (часы)
8.Кто говорит на всех языках? (Эхо)
9.Каких камней нет в море? (Сухих)
10.На какое дерево садится  ворона во время дождя? ( На мокрое)
За каждый верный ответ- 1 балл. 10 баллов = 1 ключик
Станция «По щучьему велению по моему хотению»
На стене Емеля развесил пронумерованные воздушные шары, внутри некоторых есть ключи. Каждая группа должна совместно решить, какой шар они хотят лопнуть. Воспитанники выходят вперед проговорив: «По щучьему велению по моему хотению  Емеля лопни шар №…» У каждой группы есть 2 попытки.
Ведущий:
Вы – большие молодцы, все ключи у вас. Останется найти сундук с сокровищами. Следуйте моим подсказкам, и вы найдете клад!

Идите налево столько шагов, сколько топну ногой,
Теперь направо идите, куда махну я рукой.
Найдите скорее плюшевого зверя,
Откройте все замки, у вас получится, верю!
Под игрушкой лежит сундучок (воспитанники находят сундучки).. Когда сундучок откроется, вас ждут сладкие призы.
Заключение
Подведение итогов мероприятия: команда-победитель определяется по наибольшему количеству набранных ключей по наименьшему общему времени итогов всех этапов
Награждение: команды – участниками награждаются грамотами
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Приложение 1
Маршрутный  лист  участников  игры  «Форт - Боярд»


	Порядок прохожде-ния станций
	Название
станции
	«Мастер»
(подпись)
	Отметка
о получении ключа

	1
	Музыкальная станция

	
	

	2
	Станция игровая

	
	

	3
	Станция Медицинская

	
	

	4
	Не расплескай воду

	
	

	5
	Креативная станция

	
	

	6
	Станция логическая. Отгадай загадки.

	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	




Цель: формировать эвристические навыки, расширять познавательную деятельность, развивать внимание, мышление, логику, прививать интерес к разным школьным наукам.
Оборудование: ключи; карточки с заданиями; чашка с водой, пиала (нижняя часть от бутылки газированной воды), камешки; конверты с геометрическими фигурами, цветные карандаши, клей, листы бумаги; перышки; пазлы; шарики; баскетбольные мячи; карточки-подсказки

Ход мероприятия.
Организационный момент.
Сегодня мы с Вами проводим увлекательную игру под названием “Форт Боярд”. В течение месяца все начальные классы путешествовали по разным наукам, а сегодня заключительный этап нашего путешествия. Вы покажите свои знания, смекалку, умение мыслить, внимательность, находчивость. В нашей игре нет зрителей, вы все её участники.
Давайте познакомимся с условиями игры:
· каждой команде необходимо набрать наибольшее количество ключей, а затем и подсказок;
· ключ или подсказка выдается в том случае, если команда успевает выполнить верно, все задание за определенное время;
· право первой войти в сокровищницу получает команда, заработавшая наибольшее количество ключей;
· если команда, войдя в сокровищницу, не угадала ключевое слово, то право предоставляется другой команде (по большему количеству ключей);
победителем является команда, разгадавшая ключевое слово

  Первый этап - прохождение испытаний (логические вопросы, музыкальная, Паутина, Болото, Лабиринт,  Таинственные сосуды), добывание ключей;
  Второй этап - битва с Метром Теней (за спасение пленных), разгадывание шифровки;
 Третий этап – поиски клада
Форт: территория с большим количеством заданий и испытаний для игроков, проходя которые, они будут получать сокровенные ключи. Героями игры являются ведущий, старец Фура и члены команд-участниц.
Игра разбивается на этапы:
1. Загадки: на отгадывание каждой дается максимум 2 минуты.
2. Смешные вопросы: на ответ дается до 2 минут.
3. «Сильные, ловкие, талантливые»: время конкурсов различно.
4. Тайны Хранителя Форта: старец Фура.
На прохождение каждого этапа дается определенное время. В случае, если участник не укладывается в заданное время, задание считается не выполненным и ключ или подсказка команде не выдается. Но, если задание выполнено досрочно, сэкономленное время команда может использовать как бонус при прохождении следующих этапов.
Принцип игры: дети делятся на команды (количество игроков любое). Команды двигаются по заданному маршруту (по карте, словам ориентирам – спортплощадка, пляж, бассейн…). На каждой игровой станции выполняют задания. Команда, победившая в состязании, получает ключ.  Каждый ключ, полученный командой, приносит 10 секунд в сокровищнице. Чтобы попасть в сокровищницу нужно отгадать загадочное слово. Старец Фура поможет в этом словами–подсказками, которые получит команда  в случае решения его логических задач. Игровые испытания могут быть следующими:
Чем интереснее мероприятие, тем ярче впечатление от него. Одним из таких мероприятий может стать «Форт Боярд». Принцип игры заимствован у популярной телепередачи, но адаптирован к школьному возрасту. Но совсем не обязательно проводить такое мероприятие в лесу можно провести его и в привычных для вас условиях.
Форд Боярд  – это множество испытаний, атмосфера тайны, особый антураж и реквизит, это полноценная программа. Территория и помещения специально подготовлены для проведения игры. Очень большую подготовку проводят  вожатые лагеря. Заранее готовят задания, маршрутный лист (приложение №1), нужное оборудование размещают в помещениях и на территории  лагеря.
I тур “Борьба за ключи”
Несколько лет подряд мы продумываем где спрятать клад, затем сочиняем шифровку, подсказывающую место его расположения.

