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1. Название проекта (программы)
Муниципальная лаборатория «3D моделирования»

2. Введение
            В целях формирования сетевой системы профориентации школьников по методике «JuniorSkills» МОУ «Средняя общеобразовательная школа №1 п. Пангоды» с января 2021 года по декабрь 2022 года принимает участие в реализации сетевого муниципального проекта «ЮниорStart: сетевой ресурс ранней профориентации школьников.
            В рамках реализации проекта в школе разработаны локальные акты по организации работы площадки, обновлена материально-техническая база, разработана и реализуется программа дополнительного образования «Веб-дизайн и разработка», педагоги и обучающиеся принимают участие в конкурсных мероприятиях различного уровня по компетенции «JuniorSkills», организуются профориентационные мероприятия для детей и педагогов в рамках сетевого взаимодействия. В феврале 2021 году команда школы приняла участие в конкурсе инновационных проектов на получение грантов в системе образования Ямало-Ненецкого автономного округа в 2021 году в номинации «Создание условий для реализации проекта ранней профориентации школьников «Билет в будущее» по компетенциям Веб-дизайн и разработка». В мае 2021 года  приняли участие в конкурсе  специальных грантов ООО «Газпром добыча Надым» с проектом «Интерактивная площадка «Веб-дизайн  - профессия будущего». В октябре 2021 года учитель информатики Зайцев Н.М. принял участие в заключительном финальном этапе Всероссийского конкурса грантовых проектов «Сквозные образовательные траектории» с проектом «Муниципальная опорная площадка «Веб-дизайн» - профессия будущего».            В задачи Веб - дизайна входит проектирование пользовательских веб-интерфейсов для сайтов и веб-приложений, создание и оформление информационной среды Интернета, призванный сделать эту среду удобной в использовании и эстетически приятной. 
            В настоящее время в школе реализуются программы внеурочной деятельности «Основы 3D моделирования» для обучающихся 5-6 классов. По результатам анкетирования родителей у обучающихся возникла потребность в более углубленном изучении основ 3D моделирования,  в  знакомстве с новыми перспективными инженерными технологиями на практике. 
           Цель проекта «Муниципальная лаборатория 3D моделирования» - вовлечение педагогов района в инновационную деятельность и развитие компетенций учащихся, связанных с профессиональным самоопределением.
Задачи проекта:
1. Создание, материально-техническое наполнение муниципальной лаборатории 3D – моделирования;
2. Раннее погружение обучающихся в информационную среду через реализацию программ дополнительного образования по компетенции «JuniorSkills», знакомство с профессиями: 3D-дизайнер, 3D – художник, графический дизайнер, гейм- дизайнер.
3. Формирование активной жизненной позиции обучающихся для успешной адаптации на рынке труда;
4. Развитие навыков осознанного выбора профессии.
Основная идея проекта заключается в реализации ранней профориентации школьников по компетенциям «JuniorSkills» путем организации обучения детей и педагогов района в соответствии с методикой профориентационных мероприятий проекта «Билет в будущее».
 Новизна проекта заключается в создании на базе МОУ «Средняя общеобразовательная школа № 1 п. Пангоды» муниципальной лаборатории «3D моделирования» по развитию компетенций «JuniorSkills» («3D моделирование»).

3. Основная часть
          Профориентация обучающихся – приоритетная государственная задача, закрепленная в национальном проекте «Образование». В настоящий момент обучающиеся включены в большое число разнообразных профориентационных форматов: от профориентационных тестов, которые проходят более половины обучающихся общеобразовательных организаций, до экскурсий на предприятия, кружков, программ предпрофессионального обучения.
            Необходимость раннего погружения обучающихся в информационную среду, формирование активной жизненной позиции  для успешной адаптации на рынке труда, развитие навыков осознанного выбора профессии обусловили создание и высокую практическую значимость проекта «Муниципальная лаборатория «3D моделирования».
 3D-моделирование пришло на смену традиционному черчению, стало международным языком «технарей». Одним из показателей будущей профессиональной пригодности старшеклассников, ориентированных на инженерно-технические виды деятельности, становится умение пользоваться таким международным языком. Существует целый спектр направлений в области 3D-моделирования: инженерное 3D-моделирование, прототипирование, 3D-печать, трехмерная графика и анимация. Это предполагает появление в ближайшем будущем новых требований к профессиям, связанным с проектированием, моделированием, конструированием, в которых будут реализоваться как технические, так и художественные направления.  Освоение 3D-технологий – это новый мощный образовательный инструмент, который может привить школьнику привычку для воплощения собственных конструкторских и дизайнерских идей. Эти технологии позволяют развивать междисциплинарные связи, открывают широкие возможности для проектного обучения, учат самостоятельной творческой работе. Приобщение школьников к 3D-технологиям влечет за собой целую вереницу необходимых знаний в моделировании, физике, математике, программировании.
Преимущества муниципальной лаборатории 3D – моделирования:
1. ориентированность на детей школьного возраста;
2. доступность;
3. освоение основ 3D – моделирования большим числом школьников района;
4. обучение и сопровождение педагогов района;
5. выявление и сопровождение талантливых детей.
Основными участниками проекта будут являться: педагоги дополнительного образования, учителя информатики, технологии, обучающиеся 10-11 классов.
          В рамках реализации мероприятий регионального проекта «Успех каждого ребенка» национального проекта «Образование», во исполнение приказа департамента образования Ямало-Ненецкого автономного округа от 20.05.2020 №373 «О реализации в Ямало-Ненецком автономном округе проекта по ранней профессиональной ориентации обучающихся 6-11 классов общеобразовательных организаций «Билет в будущее» в 2020 году», с целью проведения непрерывной профориентационной работы, создания гибкой системы взаимодействия образовательных организаций с учреждениями профессионального образования, предприятиями и организациями района в МОУ «Средняя общеобразовательная школа № 1 п. Пангоды» реализуется проект по ранней профессиональной ориентации обучающихся 6-11 классов «Билет в будущее» с 2020 года.
          В период с января 2021 года по декабрь 2022 года МОУ «Средняя общеобразовательная школа № 1 п. Пангоды» принимает участие в сетевом муниципальном проекте «ЮниорStart: сетевой ресурс ранней профориентации школьников».
          В настоящее время в школе планируется введение программы дополнительного образования «Основы 3D  - моделирования» для реализации коммуникативных, технических и эвристических способностей у учащихся в ходе проектирования и конструирования.
          Реализация проекта ориентирована на освоение школьниками практических навыков по компетенциям «JuniorSkills» и формирование основ для ранней профориентации обучающихся школы, района и запланирована на сроки с 01.09.2022 года по 31.08.2024 года.
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	Этапы реализации проекта
	1. Подготовительный этап
 (01.09.2022 г – 01.03.2023 г):
 - изучение и анализ нормативно-правовой, методической литературы и документов, регламентирующих организацию муниципальной лаборатории «3D – моделирование»;
 - разработка локальных актов, регламентирующих деятельность муниципальной лаборатории «3D – моделирование», создание дополнительной общеобразовательной программы и программ внеурочной деятельности;
 - подбор кадрового состава для работы муниципальной лаборатории «3D – моделирование», распределение обязанностей, назначение кураторов, составление плана курсовой подготовки;
- формирование перечня необходимого оборудования, согласование расчетно-сметной документации, закупка и установка оборудования.
 
2. Основной этап
(01.03.2023 г – 01.03.2024 г):
 - организация обучения педагогов (курсы повышения квалификации, переподготовка, мастер-классы);
  - реализация дополнительных общеобразовательных программ и программ внеурочной деятельности;
- организация и проведение ознакомительных экскурсий в 3D – лабораторию для школьников района;
- проведение профориентационных мероприятий через реализацию программ дополнительного образования по компетенции «JuniorSkills», знакомство с профессиями: 3D-дизайнер, 3D – художник, графический дизайнер, гейм- дизайнер;
- организация участия обучающихся и педагога – наставника в конкурсных мероприятиях по компетенции «JuniorSkills» на муниципальном, региональном уровне.
           
3. Заключительный этап
(01.03.2024 г – 31.08.2024 г):
 - мониторинг эффективности реализации проекта и охвата вовлеченности школьников района обучением современным 3D – технологиям.
- создание ресурса по диссеминации опыта работы школы по компетенции «JuniorSkills» (3D - моделирование)   

	2
	Результаты
	Сформированная система профориентации школьников по методике «JuniorSkills», включающая:
1. Программы дополнительного образования и внеурочной деятельности по компетенции «JuniorSkills» (3D - моделирование);  
2. Систему сетевых профориентационных мероприятий;
3. Пакет нормативно-правовых документов, обеспечивающих профессиональную ориентацию обучающихся через участие в проекте «Билет в будущее»;
4. Увеличение доли обучающихся, принявших участие в профориентационных мероприятиях различного уровня.
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	Риски
	Риски, связанные с бюджетом, выделенным на разработку и реализацию программ дополнительного образования и внеурочной деятельности по компетенции «JuniorSkills»



Имеющаяся в организации материально-техническая база, 
соответствующая задачам проекта
         Помещение, выделенное под организацию 3D-лаборатории – кабинет информатики, обеспечен выходом в Интернет, имеется локальная компьютерная сеть, оборудован 3D-принтерами (3 шт.), графическими планшетами (3 шт.), фотоаппарат с функцией видеосъемки, интерактивная панель с выходом в интернет.

Бизнес – план проекта 
          Для реализации программ дополнительного образования и внеурочной деятельности по компетенции «JuniorSkills» (3D - моделирование), знакомством с профессиями 3D-дизайнер, 3D – художник, графический дизайнер, гейм- дизайнер необходимо приобретение учебного оборудования: графический планшет-монитор (представляет собой функциональное устройство, позволяющее рисовать, чертить и получать впоследствии электронную версию своей работы, уникальная возможность для создания баннеров, логотипов, изображений, рисунков)

	Название статьи расходов
	Название вида расходов
	Количество
	Стоимость
	Общая сумма

	1
	2
	3
	4
	5

	1.  Приобретение учебного оборудования для обеспечения и реализации инновационного проекта
	3D - сканер 
	2
	45000
	90000

	
	Графический планшет
	5
	50000
	250000

	2. Приобретение расходных материалов для 3D печати
	Расходные материалы
	12
	2000
	24000

	3. Приобретение программных средств (пакетов программ) для установки на ПК
	Программное обеспечение
	15
	1000
	15000

	Итого
	379000




4. Заключение
  Мы не выбираем профессию, а учим, как выбирать. В современном мире профессии очень быстро меняются, появляются новые. Для выбора профессии в меняющемся мире мало знать, какие профессии существуют. Важно уметь выбирать свой путь. Для того чтобы выбрать свою траекторию развития, важно понимать себя, свои сильные и слабые стороны, осознанно принимать решения. Обучающиеся - участники проекта под руководством наставника знакомятся с интересующей их компетенцией и выполняют задания из реальной профессиональной деятельности, педагоги района обучаются 3D – технологиям.
          В процессе реализации проекта планируется создание школьной инфраструктуры и ресурсов для диссеминации опыта работы по компетенции «JuniorSkills» (3D – моделирование), проведения профориентационных мероприятий через реализацию программ дополнительного образования по компетенции «JuniorSkills», знакомства с профессиями 3D-дизайнер, 3D – художник, графический дизайнер, гейм- дизайнер, привлечения социальных и индустриальных партнеров, работодателей к реализации мероприятий площадки проекта.










