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Раздел 1 Комплекс основных характеристик программы 
1.1 Пояснительная записка
Программа является дополнительной общеобразовательной общеразвивающей программой технической направленности и предназначена для дополнительного образования детей 10-13 лет.
Программа разработана в соответствии с нормативно-правовыми документами:
· Федеральный закон от 29 декабря 2012 г. N 273-ФЗ «Об образовании в Российской Федерации» (статья 34); 
· Приказ Министерства просвещения Российской Федерации от 09.11.2018 № 196 "Об утверждении Порядка организации и осуществления образовательной деятельности по дополнительным общеобразовательным программам" (Зарегистрирован 29.11.2018 № 52831);
· СанПиН 2.4.4. 3172 – 14 «Санитарно-эпидемиологические требования к устройству, содержанию и организации режима работы образовательных организаций дополнительного образования детей» (утверждены постановлением Главного государственного санитарного врача Российской Федерации от 04.07. 2014 г. № 41, зарегистрированы в Минюсте России 20 августа 2014 г., регистрационный номер 33660);
· Письмо Минобрнауки России от 18.11.2015 N 09-3242 "О направлении информации" (вместе с "Методическими рекомендациями по проектированию дополнительных общеразвивающих программ (включая разноуровневые программы).





Актуальность и новизна. 
Графика - средство создания материальных, духовных, интеллектуальных и художественных ценностей человека. Компьютерная графика – это одно из наиболее активно развивающихся направлений информационных технологий. В  настоящее время она уже вполне сформировалась как наука. Сегодня её развитие происходит с большой скоростью и захватывает все большие пространства человеческой деятельности. Визуализация научных экспериментов, индустрия развлечений, полиграфия, кинематограф, видео, виртуальная реальность, мультимедиа и педагогические программы невозможны сегодня без компьютерной графики.
Сложно переоценить пользу от навыков работы в графических редакторах для представителей подавляющего числа профессий. Процесс или итоги работы, представленные в красивом и максимально понятном оформлении, всегда будут иметь преимущества перед обычными таблицами и презентациями.
Не менее важны эти умения в учебе, ведь в наше время перед детьми ставятся высокие требования не только в знаниях, но и оформлении этих знаний.
Школьники активно разрабатывают проекты, участвуют в различных  конкурсах, и везде необходимо соблюдение определённых требований, в том числе грамотного оформления своих работ.
Педагогическая целесообразность данной программы заключается в том, что ребята смогут сделать первые шаги в изучении компьютерной графики и уверенно продолжить свое движение в этом направлении. Увлекательные занятия откроют перед ними все многообразие возможностей векторной графики. 
В процессе работы с компьютерной графикой у обучающихся сформируются базовые навыки работы в графическом редакторе, наиболее оптимальные приемы получения нужных изображений. Одновременно будут изучены средства, с помощью которых создаются эти изображения. Ребята смогут вникнуть в  процесс разработки дизайна того или иного продукта.
Таким образом, человек, занимающийся компьютерной графикой, активно расширяет свой кругозор, формирует исследовательские качества и умения принимать оптимальные решения, а также развивает эстетические чувства, восприятие, вкус, чувство цвета, меры, пропорций. Ребёнок начинает более творчески подходить к тем или иным задачам, а самое главное -  понимает где, как и в каких случаях применять полученные знания.  В этом и состоит актуальность данной программы.
Отличительные особенности программы. 
Отличия от уже существующих в этой области программ заключаются в том, что все образовательные блоки предусматривают максимальное погружение в практику и отработку уже полученных навыков. В основе практической работы лежит выполнение творческих заданий с ориентировкой на мнение, стилистические и вкусовые предпочтения учащихся. Это поможет обучающимся раскрыть творческий потенциал, свободу самовыражения, идентификацию себя, как личности, развить познавательную активность и самостоятельную деятельность. Графический редактор Corel Draw работает с векторными изображениями, дает возможность создавать уникальные шаблоны,  делать наброски, иллюстрации, составлять схемы, рисовать логотипы и много другое. Программа рассчитана на то, чтобы дети каждое занятие приобретали новые умения и приёмы обработки изображений, при этом оттачивая уже имеющиеся навыки. Итогом программы должен стать индивидуальный проект каждого ученика. Школьники приобщаются к активной познавательной и творческой работе.
Такие занятия благотворно влияют на всестороннее и гармоничное развитие детей, формирование их собственного «я».
Основные дидактические принципы данной программы: индивидуальный подход, последовательность, наглядность, красочность.
Программа выстроена таким образом, что учащиеся поочередно осваивают тематические модули, посвященные базовым основам построения композиции, работы с цветом, знакомятся со стилями дизайна и готовят свои разработки макетов.
1.2. Цели и задачи программы:
Основная цель: изучить основы компьютерного дизайна в программе Corel draw.
Задачи: 
Предметные:
- изучить правила безопасной работы; 
- изучить основы и интерфейс пользователя Corel draw.
- изучить основы построения композиции;
- познакомиться и освоить все функции графической программы;
- изучить, овладеть навыками создания простых и сложных композиций в Corel draw;
- достичь умение применять на практике законы формообразования;
- научиться применять визуализацию и собственное креативное мышление;
- достичь умения добиваться цветовой гармонии
Метапредметные:
· развить воображение и творческое мышление;
· формировать новый тип мышления – операционный, который направлен на выбор оптимальных решений;
· научиться умение продуцировать идею произведения искусства;
· использовать творческий подход к решению различных задач;
· научиться разрабатывать алгоритм решения задачи и реализовывать этот алгоритм;
·  достичь умения продуцировать идею произведения искусства
· [bookmark: _GoBack]сформировать навыки разработки, построения графики;
· формирование умений и навыков самостоятельного использования компьютера в качестве средства для решения практических задач;

Личностные:
· создание предпосылок для социальной адаптации и развития творческих способностей детей; 
· формировать эмоционально-ценностного отношения к миру, к себе
· воспитание личностных качеств, таких как самостоятельность, аккуратность, терпение, целеустремлённость, трудолюбие, инициативность и настойчивости в преодолении трудностей.

1.3. Содержание программы
Программа рассчитана на 24 учебных часа и состоит из 8 тематических модулей.
Темы и материалы программы соответствуют возрасту, интересам и уровню подготовки учащихся.
Форма обучения: очная
Формы организации образовательного процесса: индивидуально-групповая, групповая, совместная партнёрская деятельность. 
Формы организации учебных занятий: беседа, практическая деятельность. Каждая тема включает теоретическую часть, в рамках которой выполняется практическое задание.


Тематическое планирование
	Модуль
	Количество часов

	Основные понятия и интерфейс
	3

	Навыки работы с объектами.
	3

	Редактирование геометрической формы объектов.
	3

	Создание и редактирование контуров. 
	3

	Работа с цветом.
	3

	Виды текстов в программе. Особенности редактирования
	3

	Работа с растровыми объектами.
	3

	Использование спецэффектов.
	3



1.4. Планируемые результаты
Когнитивные (знания, умения)
1. развили творческое и пространственное мышление;
2. развили креативность и умение критически мыслить;
3. научились использовать творческий подход к решению различных задач.
Мотивационно-ценностные (отношение):
1. создали предпосылки для социальной адаптации и развития творческих способностей детей; 
2. воспитали личностные качества, такие как самостоятельность, аккуратность, терпение, трудолюбие, креативность. 
Деятельностные (опыт):
1. изучили правила безопасной работы; 
2. изучили основы и интерфейс пользователя «Corel draw»;
3. научили инструменты и функции по работе с графикой;
4. изучили основы композиции;
5. изучили законы цветовой гармонии;
6. изучили создание простых и сложных копозиций в программе;



Раздел 2 Комплекс организационно-педагогических условий

2.1 Календарный учебный график

	1.
	Продолжительность освоения программы
	1 месяц

	2.
	Начало реализации программы (начало учебного года)
	01.07.2021

	3.
	Окончание реализации программы (окончание учебного года)
	01.08.2021

	4.
	Входной вводный мониторинг (входное обследование уровня подготовленности обучающихся
	

	5.
	Регламентирование образовательного процесса (режим работы объединения)
	

	6.
	Выходные и праздничные дни
	

	7.
	Каникулы (сроки продолжительность)
	

	8.
	Сроки промежуточной аттестации
	15.07.2021

	9.
	Дата итоговой аттестации (дата итогового занятия)
	



2.2. Учебный план
	Разделы
	Темы занятий
	Количество часов

	
	
	Всего
	Теория
	Практика

	 1. Введение. 
	Тема 1.Знакомство с образовательной программой. Правила техники безопасности и поведения в кабинете информатики и вычислительной техники.  
Тема 2. Интерфейс векторного графического редактора CorelDRAW. Создание файла. Сохранение файла. 
Графические примитивы. Выделение и преобразование объектов (фигуры «Эллипс», «Многоугольники», простые и сложные фигуры).
	3
	1
	2

	2.Навыки 
работы 
с объектами.
	 Тема 1. Управление масштабом просмотра объекта. Копирование объектов.

Тема 2.Упорядочивание 
объектов.

	3
	1
	2

	3.Редактирование геометрической формы объектов.
	Тема 1. Знакомство с инструментами: «Указатель», «Форма». Назначение.

Тема 2. «Ластик», удаление части объекта.

Тема 3.  «Нож», «Обрезка».
	3
	1
	2

	4.Создание и редактирование контуров. 
Инструменты «Свободная форма».
	Тема 1. Инструмент «Безье». Создание объектов свободной формы.
Тема 2. Работа с контуром. Маркеры настройки контура.
Преобразование контура в кривую.
	3
	1
	2

	5. Работа с цветом.


	Тема 1.
Цветовые модели. Цветовые палитры.

Тема 2. Инструмент заливка, инструмент пипетка, инструмент интерактивная заливка
	3
	1
	2

	6. Работа с текстом.
Работа с растровыми объектами. 

	Тема 1. текста. Фигурный текст.
Размещение текста вдоль кривой. Добавление перспективы

Тема 2. Редактирование растровых объектов.  Команда «Импортировать».
Инструмент «Обрезка».
.Преобразование в растровое изображение.
	3
	1
	2

	7. Использование спецэффектов.
	Тема 1. Эффект перетекания объектов.
Тема 2.  Интерактивная прозрачность.
Тема 3.Интеррактивная тень
	3
	1
	2

	8. Самостоятельная работа.
	Тема 1. Самостоятельная работа: Создание собственного мульт-героя 

	3
	1
	2

	Всего 
	
	24ч. 
	8ч.
	16ч.



3

