Приложение 1.
Кейс «Работа в программе Trik Studio: элементарные действия, тайм и энкодерные модели. Работа с датчиками и рисунками на экране»
Автор Дьяченко Иван Владимирович
            Руководство для педагога дополнительного образования
	Дополнительная общеобразовательная общеразвивающая программа
	Промышленная робототехника

	Тема занятия по учебно-тематическому плану
	«Работа в программе Trik Studio: элементарные действия, тайм и энкодерные модели. Работа с датчиками и рисунками на экране.»


	Название кейса
	«Работа в программе Trik Studio: элементарные действия, тайм и энкодерные модели. Работа с датчиками и рисунками на экране.»

	Количество часов
	2

	Тип кейса (инженерный, исследовательский)
	Исследовательский + инженерный

	Описание кейса
(Текст, ссылка на видеосюжет, презентация, которые показывают суть проблемы и вызов (для исследовательского кейса) или устройство, артефакт (для инженерного кейса)
	Trik Studio – среда программирования, позволяющая решать задачи как с помощью последовательности картинок, так и сложного текстового языка. С этой программой изучение программирования становится простым и увлекательным. Отличительной особенностью программы является интерактивный режим имитационного моделирования.
На сегодняшнем занятии мы с вами познакомимся с этой удивительной программой и в конце занятия вы сможете написать свою собственную первую программу.

	Проблемы, которые поставлены в кейсе 
(педагог знает их решение, а обучающиеся не знают)
	Отсутствие представлений и знаний у обучающихся о различных способах программирования

	Цель кейса
	Сформировать представления и знания обучающихся о различных способах программирования

	Задачи кейса
	· Познакомиться с программой Trik Studio»;
· Познакомить учеников с понятием «элементарные действия» и научить ими пользоваться; 
· Познакомить с двумя разными моделями: тайм модель (движение робота по определенному отрезку времени), энкодерная модель (движение робота за счет установленного на моторы счетчика, который считывает количество оборотов);
· Познакомить ребят с датчиками касания и расстояния, а также работе с ними, так же познакомить детей со способами рисования (эмоции, рисунки, текст на экране);
· Сделать первые шаги в работе с программой 

	Предполагаемые результаты обучающихся 
(Что формируем?)
	Soft 
Skills
	•	креативное мышление;
•	аналитическое мышление;
•	командная работа;
•	умение отстаивать свою точку зрения.
• навыки самостоятельного решения проблем творческого и поискового характера;

	
	Hard Skills
	•	знание и понимание состава и структуры типовых конструкций промышленных роботов;
•	знание и понимание состава и структуры приводов для промышленных роботов;

	Ресурсы и материалы
	Ресурсы, которыми может пользоваться обучающийся
	Хабр: https://habr.com.
Русскоязычный форум по робототехнике: http://robotforum.ru. Образовательный портал: http://edurobots.ru/.
Новостной портал: http://robotrends.ru/.
Англоязычный форум о роботах в строительстве: https://forum. robotsinarchitecture.org/.


	
	Материалы для педагога
	Козырев Юрий, «Применение промышленных роботов», ISBN: 978-5-406-02859-9.
Собственноручно сделанная презентация в powerpoint (методичка по программированию в Trik Studio)
1. 

	
	Оборудование (инструкция по работе с оборудование)
	1. Компьютерное и мобильное оборудование для учащихся и педагогов;
2. Экран для демонстрации, проектор/плазма;


	Ход работы 
(Что делают обучающиеся?)
	· Педагог проговаривает технику безопасности. Озвучивает цели и задачи.
· Ответы детей на вопросы преподавателя языках программирования, а также программ для программирования
· Изучение программы Trik studio и принципам работы с данной программой





Руководство для обучающегося
	Этапы
	Исследовательский кейс

	Название кейса
	«Работа в программе Trik Studio: элементарные действия, тайм и энкодерные модели. Работа с датчиками и рисунками на экране.»


	Описание кейса
	Trik Studio – среда программирования, позволяющая решать задачи как с помощью последовательности картинок, так и сложного текстового языка. С этой программой изучение программирования становится простым и увлекательным. Отличительной особенностью программы является интерактивный режим имитационного моделирования.
На сегодняшнем занятии мы с вами познакомимся с этой удивительной программой и в конце занятия вы сможете написать свою собственную первую программу.

	Проблемы, которые поставлены в кейсе
	Отсутствие представлений и знаний у обучающихся о различных способах программирования

	Цель кейса (должна быть конкретная, достижимая за установленное время)
	Сформировать представления и знания обучающихся о различных способах программирования

	Что может помочь в решении проблемы?
	Источники информации, инструкции по работе с оборудованием

	1 этап. Планирование
	Знакомство с программой Trik Studio

	2 этап.
Работа над решением проблемы
	Привить детям любовь к кропотливому труду по работе с программой Trik Studio

	3 этап.
Рефлексия
	[bookmark: _GoBack]Написание собственной программы



                                      


