Методическая мастерская на тему « Использование игровых технологий для развития глобальных компетенций школьников на уроках обществознания».
Полтора года назад на своем самом первом уроке обществознания в 6 классе я спросила у детей: Что вы хотите делать сегодня на уроке? Естественно ответ не заставил себя долго ждать: разговаривать и играть. В тот момент еще не имя достаточного педагогического опыта, я ответила что разговаривать мы конечно будем, но только по теме, а играть вы будете на перемене.  И только спустя некоторое время, проведя ряд однообразных, шаблонных уроков, я задумалась еще раз о словах шестиклассников: а может, действительно, поиграть на уроке? Ведь, Обществознание» весьма сложный предмет. Учебники по нему трудны для понимания школьника. Так как же обучать предмету доступно и при этом увлекательно?  
Учитывая возрастные особенности своих учеников, я веду уроки истории и обществознания в 5-9 классах, изучив педагогические технологии, пришла к мнению, что именно игровые технологии смогут помочь мне в реализации поставленной цели.
Позвольте представить вашему вниманию мою методическую мастерскую на тему « Использование игровых технологий для развития глобальных компетенций школьников на уроках обществознания»
Как говорил В. А Сухомлинский  «Игра – это искра, зажигающая огонёк пытливости и любознательности». 
В отечественной педагогике и психологии проблему игровой деятельности разрабатывали Константин Ушинский, Павел Блонский, в зарубежной – 3игмунд Фрейд, Жан Пиаже и другие. Блестящий исследователь игры Даниил Эльконин называет игру «арифметикой социальных отношений».
Игра - это вид деятельности, где ребенок может проявлять себя в разных позициях: просто участник, активный участник, ведущий, организатор, инициатор игры. Играть – это целое искусство. 
Происходящие в мире глобальные изменения требуют и глобальных компетенций. Так, почему же лучше для этого «поиграть»? 
Во-первых, наверное, потому, что ученику по своей природе нравится играть. Игра – это мощный стимул обучения, это разнообразная и сильная мотивация учения. Некоторые подростки участвуют в играх, чтобы реализовать свои потенциальные возможности и способности. Другие – чтобы получить высокую оценку, третьи – чтобы показать себя перед коллективом, четвёртые решают свои коммуникативные проблемы и т.п.
На своих уроках, используя игровые методики, я вижу как дети перевоплощаются в разные роли. В игре ребенок может стать и судьей, и бизнесменом, и участником ток-шоу. 
В-третьих, игра способна даже самую сухую информацию оживить, сделать яркой и запоминающейся. Порой, в процессе игры некоторых детей узнаешь с другой стороны, раскрываются скрытые таланты, застенчивые дети проявляют незаурядные способности,  пассивный ребёнок способен выполнить такой объём работы, какой ему совершенно недоступен в обычной учебной ситуации.
В четвёртых, игра способствует формированию Универсальных учебных действий, самостоятельности, инициативности. На таких уроках дети активны, увлеченно работают, помогают друг другу, внимательно слушают своих товарищей. 
Исходя из требований современности, а также в соответствии с новыми стандартами, игровые технологии помогают продемонстрировать ученику, что школьные занятия – это не отдельные от жизни знания, а наоборот – необходимая подготовка к жизни,  поиск полезной информации и навыков, которые необходимы в реальной жизни. Ролевые, сюжетные, деловые игры дают возможность ученику решать различные (в т.ч. нестандартные) учебные и жизненные задачи, формируют способность строить социальные отношения в соответствии с правилами партнерства и сотрудничества, подталкивают ребенка к дальнейшему самообразованию и духовному развитию; умению прогнозировать своё будущее. Это как раз все те качества, которые и характеризуют функционально грамотную личность. Проверить эти компетенции я могу на сайте Российской электронной школы.
На своих уроках истории и обществознания я использую разные виды игровых технологий, интерпретируя их под возрастные и социальные особенности каждого класса, поэтому для 5-7 и 8-9 классов я применяю разные виды игр. 
Например, для 5-7 классов я использую:
- В первую очередь, это дидактические игры: разгадывание кроссвордов, шарад,  ребусов, викторин. Они способствуют активизации учебного процесса, развивают у детей наблюдательность, внимание, память, мышление.
- Более высокую заинтересованность у  школьников вызывают аналоги телевизионных игр: «Своя игра», «Поле чудес», «Что? Где? Когда?», «Где логика?». Такие игры  способствуют  усвоению и оперированию терминами и понятиями. Применение этих игр целесообразно как промежуточный контроль знаний и при подготовке к зачетам и проверочным работам. Формируют навыки успешного и уважительного взаимодействия с другими людьми (фото, видео на слайде)
- В последние годы особую популярность среди детей набрали квест- игры. Например, квест-игра «В поисках прав детей» для 6-7 классов. Способствует формированию правовой культуры учащихся через ознакомление с основными правами и свободами человека, обобщение начальных правовых знаний у несовершеннолетних.  Данный вид игры может использоваться как на уроке, так и во внеурочной деятельности. 
Изменения, происходящие в нашей стране и в мире, отражаются и на образовании. Уже в школе дети должны получать возможности  расширять свои способности, подготовиться к жизни в высокотехнологичном мире. Поэтому в старших классах я активно использую возможности, которые предоставляет «Алабуга-Политех» и другие образовательные платформы. Ежегодно «Алабуга-Политех» проводит онлайн-игру по предпринимательству. Она направлена на развитие аналитических, коммуникативных, управленческих компетенций школьников.  А также имеет профориентационную  направленность.
Я активно внедряю в свою практику разнообразные платформы: Онлайн конструктор тестов, Учи Ру, Открытая Школа. Они позволяют школьникам быть на связи с учителем и в не учебное время.
- Наиболее любимым видом игровой технологии стала деловые игра. Она моделирует реальные жизненные ситуации (например, поход в банк), «проживая» которые, участники получают опыт. Условия в деловых играх приближены к настоящим, что делает их эффективным средством усвоения информации. Например на уроке обществознания в 9 классах при изучении темы « Судебная система РФ», я провожу деловую игру « Суд идет». Фрагмент данного урока вы можете увидеть на экране. 
В результате систематического использования игровых технологий, повысился темп работы на занятиях, возросла активность ребят, увлеченность учебным предметом.  Для меня  самый ценный результат – это личностный рост моих учеников, их горящие глаза, радость открытий, ситуации успеха, в которой они оказываются. Они стимулируют меня к постоянному совершенствованию педагогического мастерства.
Ученики с удовольствием принимают участие в онлайн- олимпиадах по финансовой грамотности, по предпринимательству, по основам конституционного строя. Занимают призовые места в научно- практических конференциях, на туристско- краеведческих олимпиадах. Показывают высокие результаты на муниципальном этапе всероссийской олимпиады школьников. В 2020-2021 учебном году результаты всероссийских проверочных работ подтверждают эффективность моей педагогической деятельности. Обществознание — популярная дисциплина, которую часто выбирают при сдаче ОГЭ и ЕГЭ. Максимум внимания уделяю подготовке учеников к экзаменам. Результаты диагностических работ по обществознанию, проводимых в течение года, позволяют надеяться на удачную сдачу ОГЭ по обществознанию учащимися 9 классов.
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