Муниципальное бюджетное дошкольное образовательное учреждение
детский сад комбинированного вида №73           г.Ангарск 2022 г

Конспект игры-викторины «Кто? Где?» с детьми с тяжелыми нарушениями речи логопедической группы 
(5-7 лет) 
(с использованием мнемотехники)
                                                    Составила: воспитатель высшей квалификационной           категории Кузьмина Елена Михайловна.
                                                                                                                                 
Интеграция образовательных областей: речевое развитие, социально-коммуникативное развитие, физическое развитие.

Цель: Актуализация знаний и представлений детей о животных жарких стран и животных Севера. Развитие связной речи детей дошкольного возраста, посредством использования приёмов мнемотехники.
Задачи:
Обучающие: 
Формировать умение составлять рассказы и загадки описательного характера через использование приемов мнемотехники (мнемокарточки, мнемодорожки и мнемотаблицы). 
Коррекционно-развивающие: 
Развивать умение отвечать на вопросы полным ответом, сложными предложениями, умение сочетать числительные и существительные.
Развивать память, воображение, образное мышление, внимательность.
Развивать умение координировать речь с движениями, артикуляционную моторику.
Воспитывающие: 
Воспитывать умение работать в команде, внимательно слушать ответы других не перебивая.

Оборудование: эмблемы с изображением животных жарких стран и Севера;      карточки-мнемосхемы для составления рассказов и загадок о животных; флажки 8 штук, поле игры, куб с обозначениями секторов, дорожки-подсказки, конверты с заданиями, музыка «В мире животных», «Чунга-чанга», «Песенка Медведицы», фанфары, пазлы, 2 черных ящика, кость, сено, медали «Знаток диких животных».

Предварительная работа: беседы о диких животных, рассматривание иллюстраций, чтение художественной литературы.

Ход игры-викторины. Дети сидят на ковре в кругу.
Ведущая: Ребята, нам в детский садnbbbb поступило видео- сообщение. Хотите его посмотреть? На экране появляется Матушка Природа.
Здравствуйте, ребята. Я – Матушка Природа. Земля – мое царство. Мое царство огромное и прекрасное. Есть в нем горы и леса, реки и озера, моря и океаны. Я дарю свет и тепло, воду и воздух – все, что нужно для жизни. А знаете ли вы, кто живет в моем царстве? (Звери, птицы, насекомые, рыбы, растения). Вы, люди, тоже жители моего царства. Планета Земля- наш общий дом. Я слышала, что вы настоящие знатоки природы. Хорошо ли вы знаете обитателей моего царства? Предлагаю вам принять участие в игре-викторине «В мире животных». Чтобы игра получилась интереснее, вам нужно разделиться на 2 команды (под музыку «В мире животных дети делятся на команды «Животные жарких стран» и «Животные Севера» выбирая себе нагрудные знаки (знаки вниз изображением лежат на столе) и рассаживаются на стулья вокруг стола-поля игры.
Ведущая: Перед началом игры разминка (детям показывается мнемосхема стихотворения «Зебра»).
-У этой лошадки одежда в полоску,
  Похожа одежда ее на матроску.
Ну что ж, начинаем нашу игру. Разрешается быть всем веселыми и активными. Каждый конкурс будет оцениваться. Правильный ответ: флажок. Чья команда наберет больше флажков, тот и победитель. Предлагаю бросить кубик. (Дети бросают кубик с сектором).
1 сектор 
? УГАДАЙ-КА---Составление описательного рассказа с опорой на мнемотаблицу. Ответ-картинка животного. (1 команда загадывает загадку команде 2)
2 сектор
1 3 5 ПОСЧИТАЙ-КА: ОДИН, ТРИ, ПЯТЬ, МНОГО---из конверта вынимается карточка с изображением количества. Ребенок берет ее и производится счет согласно своему нагрудному знаку (один олень, два оленя, пять оленей, много оленей), затем передает эту карточку следующему игроку своей команды.
3 сектор
Вопрос от зрителей из зала.
-Внесите черный ящик. 
Зритель задает вопрос:
- Ребята, в черном ящике лежит то, чем питается животное, зашифрованное на дорожке-подсказке. Отгадайте, что лежит в черном ящике.  (расстилается дорожка-подсказка, в команде выбирается ребенок, который проходит эту дорожку. Ребенок наступает на знаки на дорожке и описывает загаданное животное. В конце дорожки открывается картинка с отгадкой (слон). Дети называют, что может лежать в черном ящике (сено). Для команды 2 зашифрованное животное (белый медведь), в черном ящике-кость. 
4 сектор
Скрипичный ключ (муз. пауза «Чунга-чанга)
Все дети встают в круг, передают банан со словами: 
- Вы ребята, не зевайте
   И банан передавайте
   Раз, два, три- пляши!!! (у кого в руках банан, тот выходит в центр круга и выполняет движения,  имитируя животных жарких стран. Все дети за ним повторяют. Останавливаются и спрашивают водящего: Кто ты? Водящий отвечает: Я, обезьяна (и т.д.) Ведущий встает в круг и игра продолжается.
5 сектор
Язычок
Все дети садятся в круг, звучит «Колыбельная белой медведицы».
Ребенок вынимает карточки с упражнениями артикуляционной гимнастики из конверта показывает. Дети повторяют.
 6 сектор 
Пазлы
Командам предлагаются пазлы. Команды собирают пазлы и называют, какое животное получилось. (крокодил, олень).
Ведущий: Ребята, а что интересного вы знаете о этих животных? (по мнемотаблицам дети рассказывают интересные факты о данных животных)
Ведущая: Подошло время подсчитать очки (дети сами подсчитываются очки и определяется команда-победитель (количество очков одинаковое)).
Включается телевизор.
Матушка Природа: Вот и закончилась наша игра. Сегодня вы еще больше подружились с Природой, показали себя настоящими знатоками животного мира. 
Ведущая: Ребята, вы большие молодцы и действительно, заслуживаете почетного звания «Знатоки природы». 
[bookmark: _GoBack]Под музыку «награждения» детям вручаются медальки знатоков.
