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I. Пояснительная записка
[bookmark: _Hlk82023130]Рабочая программа курса «Ранее программирование» для учащихся 7 классов составлена на основе типовой программы дополнительного образования для начальной и основной школы: 3-7 классы» / М.С. Цветкова, О.Б. Богомолова. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2020 и модифицирована на 10%.
	В данной программе учитываются основные идеи и положения Образовательной программы основного общего образованияи дифференциация содержания с учетом образовательных потребностей, индивидуальных возможностей и способностей учащихся (при необходимости с учетом коррекции нарушений развития учащихся с ОВЗ и социальной адаптации данных учащихся).
Рабочая программа курса ориентирована на использование учебника: «Ранее обучение программированию в среде Scratch», В.Г. Рындак, В.О. Джинжер, Л. В. Денисова; Д.И. Голиков «Scratch для юных программистов», «БХВ-Петербург», Санкт-Петербург, 2017.
Программа рассчитана на 17 часов в год (1 час в неделю).
Целью обучения «Раннему программированию» в общеобразовательной школе определяется приобретением учащимися базовых знаний в области программирования и умению создавать творческие проекты, а также привлечение их к современным информационным технологиям. На сегодняшний день перед современными школьниками стоит задача овладения различными видами компетентностей, в том числе: учебно-познавательной, информационной,  коммуникативной, личностной. Эффективным способом решения этой задачи является проектная деятельность, в основу которой положена самостоятельная целенаправленная деятельность обучающихся в соответствии с их интересами. Программа «Ранее программирование» построена таким образом, чтобы помочь учащимся заинтересоваться программированием и найти ответы на вопросы, с которыми им приходится сталкиваться в повседневной жизни, при работе с большим объемом информации; при решении практических и жизненных задач. Курс позволяет создавать собственные проекты через программирование для решения конкретных задач, поставленных на занятиях как педагогом. Данный курс призван вооружить осваивающих её школьников компетенциями для овладения первоначальными навыками интуитивного программирования и осуществления проектной деятельности согласно их возрастным способностям.
Таким образом, значимость раннего программирования в общем образовании современного человека повлияло на определение целей обучения раннего программирования в школе.
  Изучение данного курса на ступени основного общего образования направлено на достижение следующих целей:
- Формирование отношения к информатике, как к части общечеловеческой культуры;
- развитие логического и критического мышления, пространственного воображения, алгоритмической культуры;
-  воспитание средствами информатики культуры личности;
- формирование понимания значимости информатики для научно-технического прогресса;
- формирование у детей базовых представлений о языке программирования Scratch, алгоритме, исполнителе;
- формирование навыков разработки, тестирования и отладки несложных программ;
- знакомство с понятием проекта, его структуры, дизайна и разработки;
- освоение навыков планирования, создания проекта;
- предоставление возможности самовыражения в творчестве;
-выработка навыков и умения безопасного и целесообразного поведения при работе с компьютерными программами и в сети Интернет, умения соблюдать нормы информационной этики и права. 


II. Общая характеристика учебного предмета.   
«Ранее программирование» является прикладным курсом, реализующим интересы обучающихся 7 классов в сфере информатики.
Программа данного курса представляет систему занятий, направленных на формированиеположительного отношения к информатике и ИКТ, развивающих самостоятельность и формирующих умение работать в паре, малой группе, коллективе, формирующих умение демонстрировать результаты своей работы.
Все темы обучающиеся изучают на практике, выполняя различные творческие задания, общаясь в парах и группах друг с другом. Работа обучающихся на компьютере дает возможность организовать деятельность школьников с индивидуальной скоростью и в индивидуальном объеме. Один из видов деятельности школьников–игра, поэтому в занятия включены игровые элементы, способствующие успешному освоению курса. Программа курса построена так, что каждая последующая тема логически связана с предыдущей. Принцип преемственности тем, помогает понять важность уже изученного материала и значимость каждого отдельного занятия.Отбор содержания, направленного на решение простейших практических задач планирования деятельности, поиска нужной информации, инструментирования всех видов деятельности на базе общепринятых средств информационной деятельности, реализующих основные пользовательские возможности информационных технологий. При этом исходным является положение о том, что компьютер может многократно усилить возможности человека, но не заменить его. Обучение ориентировано на получение новых знаний в области информатики и информационных технологий и активное их применение, а также на активизацию мыслительных процессов, формирование и развитие у школьников обобщенных способов деятельности.
Воспитывать у учащихся умение самостоятельной организации учебной деятельности, умение проводить самоконтроль своей деятельности, умение искать и устранять    причины возникших трудностей. 
Практическая значимость курса состоит в том, что предметом её изучения является овладение учащимися основами программирования и грамотного использования ПК. 
В данном учебном курсе предполагается   вести изучение основ программирования в игровой, увлекательной форме, используя инновационную среду программирования Scratch.
Новизна программы заключается в том, что Scratch не просто язык программирования, а еще и интерактивная среда, где результаты действий визуализированы, что делает работу с программой понятной, интересной и увлекательной. Особенность среды Scratch, позволяющая создавать в программе мультфильмы, анимацию и даже простейшие игры, делает образовательную программу по программированию практически значимой для современного учащегося, т.к. дает возможность увидеть практическое назначение алгоритмов и программ, что будет способствовать развитию интереса к профессиям, связанным с программированием. Работа в среде Scratch позволяет, с одной стороны, организовать среду для самореализации и самоутверждения учащихся, и, с другой стороны, сформировать у них тягу к творчеству и знаниям и дать подходящие средства её реализации. Быть успешным в такой среде становится проще.
Актуальность программы состоит в том, что мультимедийная среда Scratch позволяет сформировать у детей стойкий интерес к программированию, отвечает всем современным требованиям объектно-ориентированного программирования. Среда Scratch позволяет сформировать навыки программирования, раскрыть технологию программирования.
Педагогическаяцелесообразность даннойобщеобразовательной(общеразвивающей) программы состоит в том, что, изучая программирование в среде Scratch, у учащихся формируется не только логическое мышление, но и навыки работы с мультимедиа; создаются условия для активного, поискового учения, предоставляются широкие возможности для разнообразного программирования. Изучение Scratch может серьезно помочь школьникам освоить азы алгоритмизации и программирования, а полученные знания пригодятся для дальнейшего и более серьезного изучения программирования. Работа в среде Scratch ведется так же, как средство подготовки учащихся к всевозможным конкурсам и выставкам по данной тематике, которые в настоящее время набирают большие обороты.

III. Планируемые предметные результаты освоения учащимися основной школы программы данного курса являются:
· осознание значения математики и информатики в повседневной жизни человека;
· формирование представлений об основных предметных понятиях — «информация», «алгоритм», «модель» и их свойствах;
· умение использовать термины «информация», «сообщение», «данные», «алгоритм», «программа»; понимание различий между употреблением этих терминов в обыденной речи и в информатике;
· развитие логических способностей и алгоритмического мышления, умений составить и записать алгоритм для конкретного исполнителя, знакомство с основными алгоритмическими структурами — линейной, условной и циклической;
· развитие представлений о числах, числовых системах;
· развитие пространственных представлений, навыков геометрических построений и моделирования таких процессов, развитие изобразительных умений с помощью средств ИКТ;
· формирование информационной и алгоритмической культуры, развитие основных навыков использования компьютерных устройств и программ;
· формирование умения соблюдать нормы информационной этики и права;
· умение создавать и выполнять программы для решения несложных алгоритмических задач в программе Scratch;
· овладение понятиями спрайт, объект, скрипт, обработка событий;
· создавать алгоритмы, содержащие  интерактивность и взаимодействие нескольких спрайтов;
· о данному алгоритму определять, для решения какой задачи он предназначен;
· разрабатывать в среде исполнителя алгоритмы, содержащие базовые алгоритмические конструкции и вспомогательные алгоритмы;
· на основе имеющихся базовых алгоритмов производить творческие видоизменения скриптов, создавая собственные проекты.
· использовать возможности и средства программы Scratch по добавлению звуков, изменению цвета, управлению действиями при нажатии клавишей мышки или клавиатуры, созданию своих собственных спрайтов, графических эффектов картинок, анимации спрайтов.
· расширить  знания о назначении и функциях программного обеспечения компьютера; приобрести опыт решения задач из разных сфер человеческой деятельности с применением средств информационных технологий;
· сформировать представления об основных возможностях графического интерфейса и правилах организации индивидуального информационного пространства; 

Метапредметные результаты формируемые в процессе освоения основной образовательной программы основного общего образования, можно отнести:
- умение самостоятельно ставить и формулировать для себя новые задачи, развивать мотивы своей познавательной деятельности;
- умение самостоятельно планировать пути решения поставленной проблемы для получения эффективного результата, понимая, что в программировании длинная программа не значит лучшая программа;
- умение оценивать правильность решения учебно-исследовательской задачи;
- умение корректировать свои действия, вносить изменения в программу и отлаживать её в соответствии с изменяющимися условиями;
- владение основами самоконтроля, принятия решений;
- умение создавать, применять и преобразовывать знаки и символы, модели и схемы для решения учебно-исследовательских и проектных работ;
- умение осуществлять в коллективе совместную информационную деятельность, в частности при выполнении проекта;
- умение выступать перед аудиторией, представляя ей результаты своей работы с помощью средств ИКТ;
- умение сотрудничества и совместной деятельности со сверстниками в процессе проектной и учебно-исследовательской деятельности.
Метапредметные результаты для обучающихся с задержкой психического развития соответствуют метапредметным результатам освоения основной образовательной программы основного общего образования.
Личностными результатами освоения учащимися основной образовательной программы основного общего образования являются:
· формирование ответственного отношения к учению, способности довести до конца начатое дело на примере завершённых творческих учебных проектов;
· формирование способности к саморазвитию и самообразованию средствами информационных технологий на основе, приобретённой благодаря иллюстративной среде программирования мотивации к обучению и познанию;
· развитие опыта участия в социально значимых проектах, повышение уровня самооценки, благодаря реализованным проектам;
· формирование коммуникативной компетентности в общении и сотрудничестве со сверстниками в процессе образовательной, учебно-исследовательской и проектной деятельности, участия в конкурсах и конференциях различного уровня;
· формирование целостного мировоззрения, соответствующего современному уровню развития информационных технологий;
· формирование осознанного позитивного отношения к другому человеку, его мнению, результату его деятельности;
· развитие эстетического сознания через творческую деятельность на базе иллюстрированной среды программирования.
Личностные результаты для обучающихся с задержкой психического развития соответствуют личностным результатам освоения основной образовательной программы основного общего образования с учетом индивидуальных возможностей и способностей учащихся.
Межпредметные связи: Содержание рабочей программы данного проектного курса позволяет осуществить его связь с другими предметами, изучаемыми в основной школе: информатика, математика, технология.

IV. Содержание учебного курса
Содержательная вешают часть вешают программы вешают позволяет вешают учащимся вешают расширить вешают знания вешают и вешают умения, вешают обязательные вешают для вешают выпускников вешают средней вешают школы.
В вешают программе вешают проектного вешают курса вешают преследуется вешают цель, вешают приобретения вешают учащимися вешают базовых вешают знаний вешают в вешают области вешают программирования вешают и вешают умения вешают создавать вешают творческие вешают проекты, вешают а вешают также вешают привлечение вешают их вешают к вешают современным вешают информационным вешают технологиям.
Содержание вешают каждой вешают темы вешают курса вешают включает вешают в вешают себя вешают самостоятельную вешают работу вешают учащихся. вешают Знания, вешают умения, вешают навыки, вешают полученные вешают на вешают занятиях, вешают необходимо вешают подвергать вешают педагогическому вешают контролю, вешают с вешают целью вешают выявления вешают качества вешают усвоенных вешают детьми вешают знаний вешают в вешают рамках вешают программы вешают обучения.
Формами вешают педагогического вешают контроля вешают могут вешают быть: вешают итоговые вешают занятия вешают один вешают раз вешают в вешают полугодие, вешают контрольные вешают задания, вешают тематические вешают выставки, вешают устный вешают опрос, вешают тестирование, вешают которые вешают способствуют вешают поддержанию вешают интереса вешают к вешают работе, вешают направляют вешают учащихся вешают к вешают достижению вешают более вешают высоких вешают вершин вешают творчества. вешают Данный вешают проектный вешают курс вешают призван вешают помочь вешают ученику вешают в вешают овладении вешают знаниями вешают по вешают информатике, вешают в вешают углубленном вешают изучении вешают основ вешают программирования вешают и вешают алгоритмизации. вешают 
Содержание вешают программы.
Вводное занятие (1 час)
Техника вешают безопасности вешают в вешают компьютерном вешают кабинете. вешают Компьютеры вешают в вешают жизни вешают человека. вешают Классификация вешают компьютеров вешают по вешают функциональным вешают возможностям. вешают 
Знакомство со средой программирования (3 часа)
Знакомство вешают со вешают средой вешают программирования вешают Scratch. вешают Интерфейс вешают Scratch. вешают Главное вешают меню вешают Scratch. вешают Особенности вешают графического вешают редактора вешают среды вешают Scratch. вешают Понятие вешают алгоритма, вешают способы вешают записи вешают алгоритма.Понятие вешают спрайта вешают и вешают объекта. вешают Коллекции вешают спрайтов вешают и вешают фонов. вешают Использование вешают интернета вешают для вешают импорта вешают объектов. вешают 
Управление спрайтами (2 часа)
Команды вешают и вешают блоки. вешают Программные вешают единицы: вешают процедуры вешают и вешают скрипты. вешают Навигация, вешают а вешают среде вешают Scratch. вешают Система вешают координат. вешают Оси вешают координат. вешают Команды вешают управления. вешают Градусная вешают мера вешают угла. вешают Средства вешают рисования вешают группы вешают перо. вешают Знакомство вешают с вешают правильными вешают геометрическими вешают фигурами.
Циклы (1 час)
Понятие вешают цикла. вешают Команда вешают повторить. вешают Конструкция вешают всегда. вешают Управление вешают курсором вешают движения. вешают Команда вешают повернуть вешают в вешают направлении.
Создание анимационных проектов (1 час)
Анимация. вешают Этапы вешают создания вешают проекта. вешают Смена вешают костюмов.
Разветвляющиеся алгоритмы (2 часа)
Знакомства вешают с вешают командами вешают ветвления. вешают Понятие вешают условия. вешают Простые вешают и вешают составные вешают условия. вешают Сенсоры.Блок вешают если. вешают Выполнение вешают скриптов вешают с вешают ветвлением. вешают Вложенные вешают команды вешают ветвления.
Случайности по заказу (1 час)
Датчик вешают случайных вешают чисел, вешают сенсоры.
Запуск и самоуправление спрайтов (1 час)
Запуск вешают спрайтов вешают с вешают помощью вешают клавиатуры. вешают Запуск вешают спрайтов вешают с вешают помощью вешают мыши. вешают Передача вешают сигналов. вешают Датчики.
Переменные и рычажки (1 час)
Переменные. вешают Типы вешают переменных. вешают Рычажки.
Списки (1 час)
Понятие вешают списка. вешают Элементы вешают списков. вешают Создание вешают списка. вешают Добавление вешают и вешают удаление вешают элементов вешают в вешают список.
Музыка чисел (1 час)
Знакомство вешают с вешают музыкальными вешают возможностями вешают Scratch. вешают Громкость. вешают Тон. вешают Тембр. вешают Запись вешают звука. вешают Форматы вешают звуковых вешают файлов. вешают Озвучивание вешают проектов вешают Scratch.
Свободное проектирование (2 часа)
Знакомство вешают с вешают этапами вешают проектирования. вешают Составление вешают таблицы вешают объектов, вешают их вешают свойства вешают и вешают взаимодействие. вешают Создаём вешают собственный вешают проект. вешают 












V.Тематическое планированиес определением основных видов учебной деятельности.
	№ п\п
	Раздел программы
	Основное содержание по темам
	Характеристика основных видов деятельности
	Контрольные работы\зачет

	1.
	Вводное занятие
	Техника вешают безопасности вешают в вешают компьютерном вешают кабинете. вешают Компьютеры вешают в вешают жизни вешают человека. вешают Классификация вешают компьютеров вешают по вешают функциональным вешают возможностям.

	Повторение вешают правил вешают техники вешают безопасности вешают и вешают правильной вешают организации вешают рабочего вешают места вешают при вешают работе вешают на вешают компьютере; вешают рассмотрение вешают примеров вешают проектов, вешают сделанных вешают в вешают среде вешают Scratch,
	

	2.
	Знакомство со средой программирования
	Знакомство вешают со вешают средой вешают программирования вешают Scratch. вешают Интерфейс вешают Scratch. вешают Главное вешают меню вешают Scratch. вешают Особенности вешают графического вешают редактора вешают среды вешают Scratch.

	Установка вешают программы вешают Scratch, вешают составление вешают алгоритмов. вешают Изучение вешают интерфейса вешают среды. вешают Создание вешают и вешают редактирование вешают спрайтов вешают и вешают фонов вешают для вешают сцены, вешают создание вешают новых вешают спрайтов вешают и вешают сцен. вешают Поиск, вешают импорт вешают и вешают редактирование вешают спрайтов вешают из вешают интернета. вешают Сохранение вешают и вешают открытие вешают проектов.
	

	3.
	
	Понятие вешают алгоритма, вешают способы вешают записи вешают алгоритма.
	
	

	4.
	
	Понятие вешают спрайта вешают и вешают объекта. вешают Коллекции вешают спрайтов вешают и вешают фонов. вешают Использование вешают интернета вешают для вешают импорта вешают объектов
	
	

	5.
	Управление спрайтами.

	Команды вешают и вешают блоки. вешают Программные вешают единицы: вешают процедуры вешают и вешают скрипты. вешают Навигация, вешают а вешают среде вешают Scratch. вешают Система вешают координат. вешают Оси вешают координат. вешают Команды вешают управления. вешают 

	Определение вешают координат вешают спрайта. вешают Ориентация вешают по вешают координатам. вешают Проект вешают «Робот вешают рисует», вешают «Кругосветное вешают путешествие вешают Магелана».

	

	6.
	
	Градусная вешают мера вешают угла. вешают Средства вешают рисования вешают группы вешают перо. вешают Знакомство вешают с вешают правильными вешают геометрическими вешают фигурами.
	
	

	7.
	Циклы.

	Понятие вешают цикла. вешают Команда вешают повторить. вешают Конструкция вешают всегда. вешают Управление вешают курсором вешают движения. вешают Команда вешают повернуть вешают в вешают направлении.
	Рисование вешают узоров вешают и вешают орнаментов. вешают Проект вешают «берегись вешают автомобиля». вешают Проект вешают «Гонки вешают по вешают вертикали». вешают Проект вешают «Полет вешают самолета».
	

	8.
	Создание анимационных проектов.

	Анимация. вешают Этапы вешают создания вешают проекта. вешают Смена вешают костюмов.
	Проект вешают «Осьминог». вешают Проект вешают «Девочка, вешают прыгающая вешают на вешают скакалке». вешают Проект вешают «Бегущий вешают человек». вешают Создание вешают мультипликационного вешают сюжета вешают «Кот вешают и вешают птичка».
	

	9.
	Разветвляющиеся алгоритмы.

	Знакомства вешают с вешают командами вешают ветвления. вешают Понятие вешают условия. вешают Простые вешают и вешают составные вешают условия. вешают Сенсоры.
	Проект вешают «Осторожно вешают лужи». вешают Проект вешают «Управляемый вешают робот».
Игры вешают «Лабиринт», вешают «Опасный вешают лабиринт». вешают Проект вешают «Хождение вешают по вешают коридору». вешают Проект вешают «Слепой вешают кот». вешают Проект вешают «Тренажер вешают памяти».

	

	10.
	
	Блок вешают если. вешают Выполнение вешают скриптов вешают с вешают ветвлением. вешают Вложенные вешают команды вешают ветвления
	
	

	11.
	Случайности по заказу.

	Датчик вешают случайных вешают чисел, вешают сенсоры.
	Проект вешают «Кошки-мышки». вешают Проект вешают «Цветок». вешают Проект вешают «Таймер»
	

	12.
	Запуск и самоуправление спрайтов.

	Запуск вешают спрайтов вешают с вешают помощью вешают клавиатуры. вешают Запуск вешают спрайтов вешают с вешают помощью вешают мыши. вешают Передача вешают сигналов. вешают Датчики.

	Проект вешают «Переродевайка». вешают Проект вешают «Дюймовочка». вешают Проект вешают «Лампа». вешают Проект вешают «Презентация»
	

	13.
	Переменные и рычажки.

	Переменные. вешают Типы вешают переменных. вешают Рычажки.
	Игра вешают «Голодный вешают кот». вешают Проект вешают «Цветы». вешают Проект вешают «Правильные вешают многоугольники»
	

	14.
	Списки.

	Понятие вешают списка. вешают Элементы вешают списков. вешают Создание вешают списка. вешают Добавление вешают и вешают удаление вешают элементов вешают в вешают список.
	Проект вешают «Гадание». вешают Проект вешают «Назойливый вешают собеседник». вешают Проект вешают «интерактивный вешают собеседник». вешают Проект вешают «Тест». вешают Игра вешают «Угадай вешают слово».
	

	15.
	Музыка чисел.

	Знакомство вешают с вешают музыкальными вешают возможностями вешают Scratch. вешают Громкость. вешают Тон. вешают Тембр. вешают Запись вешают звука. вешают Форматы вешают звуковых вешают файлов. вешают Озвучивание вешают проектов вешают Scratch.
	Проект вешают «музыкальный вешают инструмент». вешают Проект вешают «Композитор»
	1

	16.
	Свободное проектирование.

	Знакомство вешают с вешают этапами вешают проектирования. вешают Составление вешают таблицы вешают объектов, вешают их вешают свойства вешают и вешают взаимодействие. вешают 
	Включение вешают в вешают деятельность вешают обсуждения вешают проектов. вешают Публичные вешают презентаций вешают результатов вешают деятельности
	

	17.
	
	Создаём вешают собственный вешают проект.
	
	

	
	Всего 17 часов
	
	
	



VI. Планируемые результаты освоения учебного предмета.
Данный вешают курс вешают предусматривает вешают не вешают только вешают овладение вешают различными вешают умениями, вешают навыками, вешают приемами вешают для вешают решения вешают задач, вешают но вешают и вешают создает вешают условия вешают для вешают формирования вешают развития  аналитического вешают и  логического вешают мышления, вешают умения вешают преодолевать вешают трудности вешают при вешают решении вешают более вешают сложных вешают задач; вешают расширение вешают математического вешают представления вешают учащихся вешают по вешают наиболее вешают значимым вешают темам вешают школьного вешают курса; вешают развитие вешают коммуникативных вешают и вешают обще-учебных  навыков вешают работы вешают в вешают группе, вешают самостоятельной вешают работы, вешают умений вешают вести вешают дискуссию, вешают аргументировать вешают ответы вешают и вешают т.д.
В вешают результате вешают работы вешают учащиеся вешают (в вешают том вешают числе вешают и вешают дети вешают с вешают ограниченными вешают возможностями вешают здоровья, вешают обучающимися вешают в вешают инклюзивном вешают режиме) вешают должны вешают знать:
- вешают самостоятельно вешают планировать вешают пути вешают достижения вешают целей, вешают осознанно вешают выбирать вешают наиболее вешают эффективные вешают способы вешают решенияучебных вешают и вешают познавательных вешают задач;
- вешают оценивать вешают правильность вешают выполнения вешают учебной вешают задачи, вешают собственные вешают возможности вешают ее вешают решения;
- вешают создавать, вешают применять вешают и вешают преобразовывать вешают знаки вешают и вешают символы, вешают модели вешают и вешают схемы вешают для вешают решения вешают учебных вешают и вешают познавательных вешают задач;
- вешают владение вешают основами вешают самоконтроля, вешают самооценки, вешают принятия вешают решений вешают и вешают осуществления вешают осознанного вешают выбора вешают в вешают учебной вешают и вешают познавательной вешают деятельности;
Учащиеся вешают (в вешают том вешают числе вешают и вешают дети вешают с вешают ограниченными вешают возможностями вешают здоровья, вешают обучающимися вешают в вешают инклюзивном вешают режиме) вешают должны вешают уметь:
- вешают учиться вешают программированию;
- вешают реализовать вешают свои вешают творческие вешают порывы;
- вешают участвовать вешают в вешают интерактивном вешают процессе вешают создания вешают игр вешают и вешают анимирования; вешают 
- вешают получать вешают живой вешают отклик вешают от вешают единомышленников; вешают оценить вешают свои вешают творческие вешают способности.

VII. В рабочую учебную программ интегрированы междисциплинарные программы:
	Класс
	«Формирование УУД»
	«Основы смыслового чтения и работа с текстом»
	«Формирование и развитие ИКТ-компетентности»


	7 вешают класс
	Познавательные УУД 
Выбор вешают наиболее вешают эффективного вешают способа вешают решения вешают задач вешают 
	Работа с текстом: поиск информации и понимание прочитанного
Объяснять вешают порядок вешают частей/инструкций, вешают содержащихся вешают в вешают тексте.
Сопоставлять вешают основные вешают текстовые вешают и вешают внетекстовые вешают компоненты: вешают обнаруживать вешают соответствие вешают между вешают частью вешают текста вешают и вешают его вешают общей вешают идеей, вешают сформулированной вешают вопросом, вешают объяснять вешают назначение вешают карты, вешают рисунка, вешают пояснять вешают части вешают графика вешают или вешают таблицы вешают и вешают т. вешают д.
Работа с текстом: преобразование и интерпретация информации
Интерпретировать вешают текст: вешают сравнивать вешают и вешают противопоставлять вешают заключённую вешают в вешают тексте вешают информацию вешают разного вешают характера.
Работа с текстом: оценка информации
На вешают основе вешают имеющихся вешают знаний, вешают жизненного вешают опыта вешают подвергать вешают сомнению вешают достоверность вешают имеющейся вешают информации, вешают обнаруживать вешают недостоверность вешают получаемой вешают информации, вешают пробелы вешают в вешают информации вешают и вешают находить вешают пути вешают восполнения вешают этих вешают пробелов.
Оценивать вешают утверждения, вешают сделанные вешают в вешают тексте, вешают исходя вешают из вешают своих вешают представлений вешают о вешают мире.
	Создание письменных сообщений
Сканировать вешают текст вешают и вешают осуществлять вешают распознавание вешают сканированного вешают текста
Использовать вешают средства вешают орфографического вешают и вешают синтаксического вешают контроля вешают русского вешают текста вешают и вешают текста вешают на вешают иностранном вешают языке
Создание графических объектов
Создавать вешают графические вешают объекты вешают проведением вешают рукой вешают произвольных вешают линий вешают с вешают использованием вешают специализированных вешают компьютерных вешают инструментов вешают и вешают устройств
Коммуникация и социальное взаимодействие
Выступать вешают с вешают аудиовидеоподдержкой, вешают включая вешают выступление вешают перед вешают дистанционной вешают аудиторией
Использовать вешают возможности вешают электронной вешают почты вешают для вешают информационного вешают обмена вешают 
Осуществлять вешают образовательное вешают взаимодействие вешают в вешают информационном вешают пространстве вешают образовательного вешают учреждения вешают (получение вешают и вешают выполнение вешают заданий, вешают получение вешают комментариев, вешают совершенствование вешают своей вешают работы, вешают формирование вешают портфолио)
С вешают уважением вешают относиться вешают к вешают частной вешают информации вешают и вешают информационным вешают правам вешают других вешают людей

	
	Регулятивные УУД 
Осуществлять вешают констатирующий вешают и вешают предвосхищающий вешают контроль вешают по вешают результату вешают и вешают по вешают способу вешают действия
	
	

	
	Коммуникативные УУД 
Устанавливать  и вешают сравнивать  разные  точки  зрения вешают (перед вешают принятием вешают решения вешают и вешают выбором).
	
	

	
	Личностные УУД 
Способность  к  осуществлению  осознанного вешают выбора  в  различных  видах  деятельности
	
	




РЕЦЕНЗИЯ
на программу элективного курса «Ранее программирование» для учащихся 7 класса, разработанного учителем начальных классов 
МБОУ «Школа №1 им. В. И. Муравленко» Столярчук Ю.В.   

	Рабочая вешают программа вешают курса вешают «Финансовая вешают грамотность» вешают для вешают учащихся вешают 7 вешают классов вешают (в вешают том вешают числе вешают и вешают для вешают детей вешают с вешают ограниченными вешают возможностями вешают здоровья, вешают обучающимися вешают в вешают инклюзивном вешают режиме) вешают составлена вешают на  основе вешают типовой вешают программы вешают дополнительного вешают образования вешают для вешают начальной вешают и вешают основной вешают школы: вешают 3-7 вешают классы» вешают / вешают М.С. вешают Цветкова, вешают О.Б. вешают Богомолова. вешают –  Лаборатория вешают знаний, вешают 2020 вешают и вешают модифицирована вешают на вешают 10%.
	В вешают данной вешают программе вешают учитываются вешают основные вешают идеи вешают и вешают положения вешают Образовательной вешают программы вешают основного вешают общего вешают образования, вешают преемственность вешают с вешают программой вешают начального вешают общего вешают образования вешают и вешают дифференциация вешают содержания вешают с вешают учетом вешают образовательных вешают потребностей, вешают индивидуальных вешают возможностей вешают и вешают способностей вешают учащихся вешают (при вешают необходимости вешают с вешают учетом вешают коррекции вешают нарушений вешают развития вешают учащихся вешают с вешают ОВЗ вешают и вешают социальной вешают адаптации вешают данных вешают учащихся).
	Структура вешают программы вешают соответствует вешают требованиям, вешают предъявляемым вешают к вешают документам вешают данного вешают типа: вешают имеется вешают титульный вешают лист, вешают пояснительная вешают записка, вешают общая вешают характеристика вешают курса, вешают содержание вешают курса, вешают тематическое вешают планирование вешают с вешают определением вешают основных вешают видов вешают учебной вешают деятельности, вешают планируемые вешают результаты вешают освоения вешают курса, вешают в вешают том вешают числе вешают метапредметные вешают и вешают личностные. вешают 
	В вешают данной вешают программе вешают отражены вешают планируемые вешают предметные, вешают метапредметные вешают и вешают личностные вешают результаты вешают освоения вешают курса вешают для вешают обучающихся вешают с вешают задержкой вешают психического вешают развития.
	В вешают рабочую вешают учебную вешают программу вешают интегрированы вешают междисциплинарные вешают программы: вешают «Формирование вешают УУД» вешают «Основы вешают смыслового вешают чтения вешают и вешают работа вешают с вешают текстом» вешают «Формирование вешают и вешают развитие вешают ИКТ-компетентности».
        В вешают пояснительной вешают записке вешают отражены вешают цель вешают обучения, вешают задачи.
        В вешают программе вешают отражены вешают актуальность вешают проблемы, вешают перспективность вешают программы, вешают её вешают новизна, вешают ведущая вешают педагогическая вешают идея, вешают основные вешают принципы вешают работы; вешают требования, вешают предъявляемые вешают к вешают деятельности вешают учащихся, вешают проблемы, вешают решаемые вешают учителем вешают совместно вешают с вешают учащимися; вешают перспективность, вешают новизна вешают программы вешают и вешают круг вешают пользователей; вешают трудоёмкость; вешают форма вешают итоговой вешают отчётности.
       вешают Формирование вешают поисковой вешают работы, вешают исследовательских вешают умений вешают и вешают навыков, вешают умений вешают работать вешают с вешают различными вешают информационными вешают источниками вешают является вешают важной вешают задачей вешают обучения вешают учащихся. вешают Рецензируемая вешают программа вешают нацелена вешают на вешают решение вешают этих вешают задач.
       вешают Рабочая вешают программа вешают курса вешают «Раннее вешают программирование» вешают может вешают быть вешают использована вешают в вешают образовательном вешают процессе вешают в вешают МБОУ вешают «Школа вешают №1 вешают им. вешают В. вешают И. вешают Муравленко».

Рецензенты:

Берестина вешают О. вешают В., вешают учитель вешают информатики вешают первой вешают квалификац. вешают категории_________

Абдуллин вешают Н. вешают Ф., вешают учитель вешают информатики вешают первой вешают квалификац. вешают категории   вешают _________
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